TRITON

MUSIC WORKSTATION/SAMPLER

TRITON/TRITONpro/ TRITONproX

Guia Basica

(Por favor, lea esta Guia primero)
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INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD IMPORTANTES

ATENCION: Al usar productos eléctricos, deben observarse unas precauciones bésicas,
incluyendo las siguientes:

1

2

Lea todas las instrucciones antes de utilizar el
producto.

No utilice este producto cerca del agua; por
ejemplo, cerca de una bafiera, lavabo, lavadero,
en un so6tano humedo, o cerca de una piscina
o similar.

Este producto solo debe ser utilizado en el
soporte recomendado por el fabricante.

Este producto, ya sea solo o en combinacion
con un amplificador y auriculares o altavoces
puede causar pérdida auditiva permanente. No
lo utilice durante largo tiempo a gran volumen,
0 a un volumen que resulte incobmodo. Si nota
alguna pérdida de audicion, consulte con un
especialista.

El producto debe ser colocado en tal forma que
no se interfiera con su adecuada ventilacion.
El producto debe ser situado lejos de fuentes
de calor, como radiadores, calefactores u otros
aparatos que produzcan calor.

El producto debe ser conectado a una fuente
de corriente eléctrica del tipo descrito en las
instrucciones de funcionamiento o tal como
esté marcado en el producto.

GUARDE ESTAS INSTRUCCIONES

8. El cable de alimentacién debe ser
desenchufado cuando no se vaya a utilizar el
aparato durante largo tiempo.

9. Debe ponerse especial cuidado en que no
caigan objetos o liquidos en el interior por las
aberturas.

10. El producto debe ser revisado por personal
cualificado cuando:

A. El cable de alimentacién o el enchufe se haya
dafiado, o

B. Hayan caido objetos o liquidos en el producto,
o}

C. El producto haya sido expuesto a la lluvia, o

D. El producto no funcione normalmente o exhiba
un cambio importante de prestaciones, o

E. El producto se haya caido, o el chasis se haya
dafiado.

11. No intente realizar mantenimiento de este
producto mas que como se describe en las
instrucciones de mantenimiento por parte del
usuario. Todas las demas tareas deben ser
llevadas a cabo por personal cualificado.

El simbolo del rayo significa que existen voltajes

AN peligrosos sin aislar en el interior de la unidad, que
6 | [RISKOF ELECTRC SHOGK ' pueden ser de magnitud suficiente para constituir un
DONOT oPEN . riesgo de electrocucion.

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF
ELECTRIC SHOCK, DO NOT REMOVE
COVER (OR BACK). NO USER-SERVICEABLE
PARTS INSIDE. REFER SERVICING TO
QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

El signo de admiracion indica al usuario que existen
instrucciones de funcionamiento y mantenimiento
importantes en el manual que acompafia al producto.

INSTRUCCIONES SOBRE TOMA DE TIERRA

Este producto debe estar conectado a tierra. Si se produjera un fallo, la toma de
tierra proporciona la ruta de menor resistencia para la corriente eléctrica,
reduciéndose el riesgo de electrocucion. Este producto esta equipado con un
cable y enchufe con toma de tierra. El enchufe debe insertarse en un enchufe de
red apropiado que disponga de toma de tierra de acuerdo con la legislacién y la

normativa local.

PELIGRO - Una conexion inadecuada del conductor de toma de tierra puede dar
como resultado un riesgo de electrocucién. Si tiene duda sobre la conexion a

tierra del producto consulte con un electricista o técnico cualificado. No modifique
el enchufe que se proporciona con este producto, si no entra en el enchufe, haga

que le instalen uno adecuado.



Simbolo CE para Normas Unificadas Europeas

La marca CE que exhiben nuestros productos que funcionan a Corriente Alterna, hasta el 31
de Diciembre de 1996 significa que cumplen la Directiva EMC (89/336/EEC) y la Directiva
sobre la marca CE (93/68/EEC).

Y, la marca CE que exhiben después del 1 de Enero de 1997, significa que cumplen la
Directiva EMC (89/336/EEC), la Directiva sobre la marca CE (93/68/EEC) y la Directiva de
Bajo Voltaje (73/23/EEC).

Asimismo, la marca CE que exhiben nuestros productos que funcionan con baterias,
significa que cumplen la Directiva EMC (89/336/EEC) y la Directiva sobre la marca CE
(93/68/EEC).

Mantenimiento de los Datos

L os datos en memoria pueden perderse, en ocasiones, debido a acciones incorrectas por parte del
usuario. A seglrese sempre de guardar 10 s datos importantes en disguete u otro dispositivo.

Korg no serdresponsable de |os dafios y perjuicios que se puedan producir como resultado de
pérdidas de datos.

Pantallas

Algunas péginas de |os manuaes muestran reproducciones de pantallas junto con una explicacion de
las funciones'y operacion. Todos los nombres de sonidos, Pardmetros, y vaores son meramente
gemplos, y no tienen por qué coincidir con lapantdlared en la que esté trabgjando.

Marcas Registradas

MS-DOSy Windows son marcasregistradas de Microsoft Corporation.
Macintosh es unamarca registrada de Apple Computer, Inc.

Todas las demas marcas registradas son propiedad de sus respectivas compafiias.

Avisos
Debido amegoras en € producto, es posible que agunas caracteristicas o funciones descritas en
este manua sean digtintas de las de su instrumento.
KORG no es responsable de |as diferencias entre |as especificaciones dd indrumento y las
caracterigticas descritas en este manual.
Especificaciones sujetas a cambio Sn previo aviso.

Manuales

LosManudesdd TRITON estén organizados de la Sguiente forma:
GuiaBasica (el presente manud): describe los controlesy d funcionamiento basico del
TRITON.
Guiade Parametros. Describe todos |os Parametros del TRITON.

Convenciones

A lolargo delos manuales lapaldra TECLA serefiere aunatecladd pane frontd, mientras que la
palabraBOTON se refiere alosdistintos objetos que hay que pulsar en la pantalla tédtil.
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Introduccion

Caracteristicas Principales

Sonido de Alta Calidad con Sistema de
Sintesis HI (HYPER INTEGRATED)

Una gran variedad de multimuestras para
infinidad de variaciones de sonido

Un generador de tono multitimbrico
compatible con multiples formabs

Polifonia de 62 voces para las mas
complejas orquestaciones

Las Combinaciones le permiten combinar
Programas libremente

Conjuntos de Bateria que se adaptan a
gran variedad de interpretaciones ritmicas

Multi-Efectos digitales para un sonido
creativo o para simular espacios sonoros

Generalidades

El TRITON es un Workstation musical /
Sampler que incorpora el Sistema de
Sintesis HI (Hyper Integrated).

Proporciona Programas y Combinaciones
de alta calidad y una seccion de Efectos.

Ademas dispone de funciones como
Sampler, secuenciador, Reproduccion de
canciones, Arpegiador polifonico dual,

RPPR, dos entradas y seis salidas de audio.

Dispone de gran variedad de
controladores para modificar el sonido.

Ademas con opciones como generador de
tono MOSS, memoria PCM/SAMPLING, o
SCSI podra ampliar aln mas las
posibilidades.

EI TRITON es una poderosa herramienta
para la produccion musical o para la
interpretacion en directo.

Sistema de Sintesis HI

El Sistema de Sintesis HI es un generador
de tono PCM con procesado totalmente

digital de la sefial proporcionando una
calidad sonora inigualable y ofreciendo
gran versatilidad y flexibilidad en cuanto a
Modulacion y configuracion de Efectos.

GENERADOR DE TONO:

32 Mbytes de PCM ROM con 425
multimuestras y 413 muestras de
bateria.

16 Mbytes de RAM estandar ampliable
a 64 Mbytes.

Frecuencia de muestreo de 48 kHz, con
una polifonia de 62 voces.
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SINTESIS

Filtros de 12 6 24 dB por octava con
resonancia.

Gran variedad de Parametros de
Edicion.

Efectos

Cinco Efectos de insercion, dos
principales y un Ecualizador de 3
bandas.

Configuracion de Efectos de gran
flexibilidad.

PROGRAMAS Y COMBINACIONES

640 Programas de usuario en ROM, y
256 Programas + 9 baterias para
compatibilidad GM2.

64 baterias de usuario y 9 baterias
compatibles con FM2.

Edicion de Programas facil y versatil.

512 Combinaciones de usuario.

SAMPLING

El TRITON proporciona funciones de
SAMPLER a 48 kHz y 16 bits lineales.

Los 16 Mb de memoria estdndar permiten
un muestreo de casi tres minutos de
muestras en mono.

SECUENCIADOR

El TRITON contiene un secuenciador de 16
pistas

A cada pista se le asigna un Programa,
Canal MIDI, etc.

Existe una pista de tempo para controlar
los cambios de tempo.

Las pistas y patrones pueden ser grabados
en tiempo real y paso a paso.

INTERPRETACION DE CANCION

Los Archivos MIDI Estandar (SMF) le
permiten intercambiar datos de cancion
entre distintos sistemas de secuenciador.

Es un formato estdndar para datos de
secuencia. La mayoria de secuenciadores
de software y hardware soportan SMF.

Los archivos SMF pueden ser de tres
formatos distintos: Formato 0, Formato 1, y
Formato 2.

El TRITON soporta formatos 0y 1.

En el formato 0, los datos de todas las
pistas estdn combinados en una sola pista
y guardados en disquete.

En el formato 1, los datos se guardan en
pistas individuales. El formato 1 es el mas
comun.

ARPEGIADOR

Dispone de dos arpegiadores polifénicos
con diversos patrones.
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Modo de Interpretacion/Grabacion de
Patrén en Tiempo Real (RPPR)

Este modo le permite asignar un patrén de
secuenciador a una tecla especifica del
teclado, y a continuacion tocar o grabar
datos de patron pulsando dicha tecla.
Puede usted tocar una frase diferente con
cada nota, o tocar varias teclas
simultaneamente para que suenen
diferentes frases a lavez.

SISTEMA DE AUDIO CON 2
ENTRADASY 6 CANALES

Las 2 entradas permiten muestrear
sonidos en estéreo que seran utilizados
en la secciéon de SAMPLER.

Existen salidas de audio estéreo y
cuatro canales auxiliares para asignar
sonidos individuales.

PANTALLA TouchView

La pantalla del TRITON incorporael
sistema TOUCH VIEW SYSTEM, sensible
al tacto.
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Descripcion de los Modos

Modo de Programa

Los sonidos del TRITON reciben el nombre
de Programas.

El tiene los Programas organizados en
bancos.

En el modo de Programa puede editar el
sonido y caracteristicas timbricas para
crear sus propios Programas originales.

Modo de Combinacién

Las Combinaciones constan de una serie

de Programas, y crean colores timbricos
maés complejos que los que son posibles
utilizando Programas por si solos.

Resultan ideales para directo y para trabajo
con Secuenciador.

Una vez que haya seleccionado una
Combinacion, puede usar el Modo de
Edicién de Combinacion para seleccionar
los Programas, panorama, volumen, etc.

Modo de Reproduccién de Cancién
‘Song Play’

En el modo de Reproduccion de Cancién
‘Song Play’ del TRITON, pueden
reproducirse archivos en formato SMF
(Archivo MIDI Estandar) contenidos en un
disquete.

En este modo puede seleccionar el
Programa, ajustar el volumen, panorama y
niveles de envio a Efectos de cada canal.
También puede ajustar el tempo,
transposicion y Efectos.

Modo SAMPLING

Permite muestrear sonidos.
Editar los sonidos muestreados.
Editar multimuestras.

Usar las multimuestras en Programas.
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Modo Global

El modo Global le permite realizar los
siguientes ajustes y operaciones que
afectan a la funcionalidad de todo el
TRITON.

Parametros de afinacion de teclado.
Ajustes MIDI

Creacion de conjuntos de bateria
Ajustes de pedal

Ajustes de controlador externo

Ajustes deBloqueo de Sonido

Ajustes de Curva de Velocidad
Ajustes de Escala

Control de transmision/recepcion de
mensajes MIDI.

Modo de Disco

En este modo podré guardar datos del
TRITON en un disquete o disco SCSI (si
esté instalado).

También podra cargar datos de un
disquete o disco SCSI (si esté instalado).

SAMPLING MODE

!Aumo (NPUT|AUDIO INPUT Multi Sample
1 2

Insert Etfect [ Sample }

o J(_exs )

Comz ) mxs ) :
)

i
=

PROGRAM
osc1 [ Multi Sample - H ] Insert/ Master Effect |
- Drum 1 i) C i)
Mutti S: le - L TR
m [ Memsemee s ) S e )

IFX 3
PITCH1 |FILTER1 || AMP1
[orem Jrem | B CiEs)

osc2 Cexs )
Multi Sample - H

‘GLOBAL MODE
DRUM KIT

Key
Assign[ Drum Sample / Sample - H]
Drum Sample / Sample - L

=

T

ARPEGGIATOR PATTERN

User Pattern: P0 - 4

prrcun Awp1

COMBINATION
e 1 [ PRGGRAW Insert /Master Etfect
)
e o )| | ) )
TMBRE 3 ( PROGRAM | FX3
TmBRE 4 ( PROGRAM | Fxa ) (_MEQ )

nmeRes( PROGRAM Crxs )

TIMBRE 6 PROGRAM Arpeggiator - A

TIMBRE 7 PROGRAM

»
User Pattern: U0D - 85

Uil

Arpeggiatpr - B
TIMBRE 8 PROGRAM Peggeip

SEQUENCER / SONG PLAY

TRACK 1| PRGN | TRACK S | om0 Insert Master Effect

g

DISK MODE

IFX 1 MFX 1
TRACK 2| PROGRAN | TRACK 10| PROGRAN P B - —
IFX 2 ((mrx2 )
TRACK 3 pRocu | TRACK 11
X3 ) -
TRACK 4 [ proghai | TRACK 12 1FX4_ MEQ

TRACK S| PROGAM | TRACK 13| 260G/ IFXS

TRACK 6 | PROGAAN |TRACK 14| pROGH Arpeggiator - A

TRACK 7| PROGRAN | TRACK 15[ pRoGH

Arpeggiatpr - B
TRack 8 [ proGrN | TRACK 16{ saoc peggiater

pHOOBEan
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Panel Frontal y Posterior

Panel Frontal

1.SW1,SwW?2

Se pueden asignar varias funciones a ellos.

2. Joystick

Puede moverse arriba y abajo, a derecha y
a izquierda para controlar el tono, la
modulacién u otros Parametros.

3. Ribbon

Deslice su dedo para controlar el tono o la
modulacion.

4. Auriculares

Conecte unos auriculares estéreo en la
toma de auriculares.

5. Ranura para disquetes

Pueden utilizarse disquetes de doble cara
doble densidad (2DD) o doble cara alta
densidad (2HD).

Boton de Expulsién de Disquete

Pulse este botdn para expulsar un disquete
de launidad.

Si al pulsar este botdn el disquete no sale,
consulte con su distribuidor KORG. No
intente nunca sacar el disquete por la
fuerza.
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6. [VOLUME]
Ajusta el Volumen de todo el TRITON.

VOLUME

—m— REALTIME CONTROLS

A

O IPFCUTOFF  RESONANCE/MPF  EG-INTENSITY  EG-RELEASE
[

O ASSIGNABLE 1 ASSIGNABLE 2 ASSIGNABLE 3 ASSIGNABLE 4

1 2 3 4
T2 L2 L2
@
= o

7. REALTIME CONTROLS

Use estos botones para controlar distintos
Parametros en tiempo real.

TECLA REALTIME CONTROLS

Usela para seleccionar el modo A o B para
los controladores.

BOTONES1],2,3,4

En modo A las funciones son las
siguientes:

1: frecuencia de corte del filtro

2: resonancia o frecuencia de corte del filtro
pasa -altos

3:intensidad EG del filtro
4: relajacion del filtro/amplificador

En el modo B la funcién es programable.

8. Teclas de Modo

Le permiten seleccionar los distintos
modos.

COMBI  PROG
SEQ  SAMPLING.
S.PLAY  GLOBAL

DISK  COMPARE

COMBI: selecciona el modo de
Combinacion.

PROG: selecciona el modo de Programa.
SEQ: selecciona el modo de secuenciador.

SAMPLING: selecciona el modo
SAMPLING o muestreo en el que podra
grabar y utilizar sus propios sonidos.

GLOBAL: selecciona el modo GLOBAL.

DISK: selecciona el modo de DISCO.

9. COMPARE

Puede pulsar esta tecla para devolver los
valores a su estado original. EI LED se
iluminara.

Pulsela de nuevo y los cambios volveran al
estado de Edicion.

10. VALUE

Use estos controladores para cambiar el
valor del Parametro seleccionado.
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Deslizante VALUE

Use este control para cambiar el valor de
un Pardmetro.

Teclas A/w

Permiten cambiar el valor en pasos de uno.

Dial VALUE

Use este control para cambiar el valor de
un Pardmetro.

Teclado numérico 0-9
ENTER

Tecla -

Tecla./10 HOLD

Use estas teclas para introducir un
Parametro numérico.

Use el teclado numérico para introducir el
numero y pulse ENTER.

La tecla - invierte el signo.

Latecla 10 HOLD bloquea las decenas.

11. PANTALLA LCD
Pantalla sensible al tacto.

Al pulsar los iconos que aparecen en la
pantalla podréa seleccionar Parametros,
valores, etc.

12. Botdn [EXIT]

Este botdn hace que aparezca la pagina 0
de pantalla de cada modo.

También funciona para cancelar una
operacion.

Si aparece un dialogo en pantalla pulse
EXIT para cerrarlo.

13. MENU
Pulselo para ir a otra pagina. Aparecera un

menu de paginas y podra ir a otras paginas
del modo.

14. SEQUENCER
PAUSE

Pone en pausa la cancion o lista de
Reproduccion.

<< REW

Rebobinado.

FF>>

Avance Rapido.

LOCATE

Localiza un punto especificado.
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15. SEQUENCER / SAMPLING
REC/WRITE

En modo secuenciador es la tecla de
Grabacion (pulse junto con Reproduccion).

En modo SAMPLING iniciara la Grabacion
de sonido.

En modos Programa, Combinacion y
Global es la tecla de guardar en memoria.
Aparecera un cuadro de didlogo, y si pulsa
OK la Edicion sera guardada.

START/STOP

Es la tecla de Reproduccién/Parada.

SEQUENCER ARPEGGIATOR
PAUSE << wa FF >> GATE VELOCITY

\ 20
SAMPLIN(‘
lOCATE REC/WRITE START/STOP ON/OFF

40 240

16. ARPEGGIATOR

Controlan el Arpegiador en tiempo real.

TEMPO

Ajustan el tempo del Arpegiadory
secuenciador.

GATE

Ajusta el tiempo de puerta o duracién de
las notas de Arpegiador.

VELOCITY

Ajusta la velocidad del Arpegiador.

ON/OFF

Activa y desactiva el Arpegiador.

17. BANK

Se utilizan para seleccionar BANCOS de
Programa /7 Combinacion.

PROG BANKA,B,C,D,E,F, G
Seleccionan bancos de Programas.
F esta disponible con la opcion EXB-MOSS.

G: permite seleccionar bancos de variacion
GM2.

COMBI BANK A,B,C,D
Seleccionan Bancos de Combinaciones.

Si el cursor esté en el campo de Programa
podré usarlas para seleccionar bancos de
Programas.
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Panel Posterior

2 — 5 —
6 7
1. Conector de alimentacion eléctrica 6. MIDI OUT

El MIDI Out envia mensajes MIDI a otros

aparatos.
2. POWER

Enciende y apaga el aparato.
7.MIDI IN

El conector MIDI In recibe mensajes MIDI
3. Conector SCSI (opcién EXB-SCSI desde otros aparatos.

vendida por separado)

Use un cable SCSI para conectar
dispositivos SCSI. 8. Conector DAMPER

Aqui se puede conectar un pedal de

sostenido DS-1H de KORG.
4. Conector TO HOST

Este conector permite conectar un

ordenador sin interfaz MIDI directamente 9. Conector ASSIGN SW

al TRITON, para intercambiar datos. Para ) _

las conexiones, necesitard un kit de Aqui puede conectar un interruptor de
conexién que se vende por separado. pedal como el PS-1 0 PS-2 de KORG.

5. MIDI THRU 10. Conector ASSIGN PEDAL

El MIDI Thru retransmite la informacion Aqui puede conectar un controlador de
que llega al MIDI In. pedal como el XVP-10 o EXP-2 de KORG.

10
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11. Contraste de pantalla

12. AUDIO INPUT

Son entradas de audio que se utilizan para
grabar sonidos mediante la funcién
SAMPLING, o bien para aplicar los Efectos
del TRITON a fuentes externas de sonido.

LEVEL

Ajusta el nivel de las entradas de audio.

MIC-LINE

Ajusta el nivel entre micro y linea.

13. AUDIO OUTPUT

Conecte estas salidas a las entradas de su
mezclador o amplificador.

MAIN L/MONO, R

Son las salidas principales no balanceadas.

Seleccione el sonido que desee con el
Parametro BUS SELECT asignado a L/R.

INDIVIDUAL1, 2, 3,4
Son salidas individuales no balanceadas.

Puede asignar a estas salidas cualquier
sonido de oscilador, bateria, etc.

11
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Funcionamiento de la Pantalla

La pantalladel TRITON incorporael
sistema TOUCH VIEW SYSTEM, sensible
al tacto.

Seleccidn de objetos en la pantalla

Enel TRITON, distintas operaciones como
seleccion de paginas o Parametros, etc., se
llevan a cabo pulsando objetos en la
pantalla.

a
e

b COMBINATION P8:Play Arpeggio Play A K3

Bank A D BB Kewboard —
'« :13]000: Romance Layers

Arpeggiator Run:
f +—u @e

| Arpeggiator—f

c PaU[] U118 7(A/B). Bth Churk . Reso[R]4

Octave SE) 1 (_) 2 Sort D Key Sync
g LE s Os Lateh Keyboard
h __Pe\‘eeg’ “ Tiner |1ﬂrv§9§.ﬂﬁrv§gq.|

a: informacion de pagina actual

Muestra la pagina seleccionada. De
izquierda aderecha: Nombre de modo,
nombre de pagina, nombre de lengleta.

b: Campo de Edicion

Al pulsar un Pardmetro en la pantalla,
aparecera su valor. Este valor recibe el
nombre de CAMPO DE EDICION.

Para modificar el valor, use el dial VALUE
o las teclas +/-, o los botones de la
pantalla.

c: Boton de Pantalla 1 (o botén de
seleccion)

Al pulsar este boton, aparecera un menu
desplegable.

Este mend muestra una lista de valores de
Parametro disponibles.

12

Pulse el valor deseado, y dicho valor sera
introducido en el campo de edicion.

1 =

—Hée T Arp Pattern
U@B3ICAED . Guntar Strum 4

Guitar Strom S

30 Guitar Strum 6
Guitar Ztrurm 7
UBASHASE): Guitar Ficking
UBag{A/E): CountryStrum GT

Uarelas

2 .

1: El simbolo de Imperdible, le permite
seleccionar bloqueado o desbloqueado.

Cuando esta bloqueado, el imperdible
estara cerrado y el menu no desaparecera
aunque pulse un valor.

Cuando esté desbloqueado, el imperdible
estard abierto y el menu desaparecera al
pulsar un valor.

2: Barra de Desplazamiento: Aparecera
cuando existan mas valores de los que
aparecen en pantalla. Pulse en cada flecha
para desplazarse hacia la direccion
indicada.

d: Botén de Pantalla 2 (o boton de
seleccion)
Al pulsar este botdn aparecera un menu

con lenguetas que le permite realizar lo
siguiente:

BANK PROGRAM/COMBINATION
SELECT: permite seleccionar Programas o
Combinaciones por bancos.

MULTISAMPLE SELECT: seleccion de
Multimuestra para el oscilador.

CATEGORY EFFECT SELECT: selecciona
un Efecto por categoria.
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e: Category

Permite seleccionar Programas y
Combinaciones por categoria.

Para cerrar el cuadro pulse OK o CANCEL.

f: Cuadro de Seleccién

Cada vez que lo pulse alternaréa entre
Seleccionado y No Seleccionado.

Cuando esta seleccionado el Parametro

funcionara, y cuando esté No Seleccionado
el Parametro no funcionara.

g: Botones Circulares

Se utilizan para seleccionar una 0 mas
opciones.

h: Lenguetas de ficha

Pulse la ficha que desee.

i: botén de Menu de Pagina

Pulse este boton para acceder al menu de
pagina.

Los comandos que aparecen dependen de
la pagina.

El simbolo de Imperdible, le permite
seleccionar blogueado o desbloqueado.

Cuando esta bloqueado, el imperdible
estara cerrado y el menu no desaparecera
aunque pulse un valor.

Cuando esté desbloqueado, el imperdible
estard abierto y el menu desaparecerd al
pulsar un valor.

Cuadro de didlogo

Dependeran del menu seleccionado.
Para ejecutar el comando pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.

1 Write Program

A BB Noisy Stabber

Category m 1a: FaztSynth

Program @ ABAE: Noisy Stabber

7 7

2 3

1: Boton de Edicion de Texto

Al pulsarlo aparecera un cuadro de
dialogo de texto.

Podra introducir el nombre que desee.
2/3: Cancel y OK: Para ejecutar el
comando pulse OK. Para cancelar pulse
CANCEL.

Clear: borra el texto.

Space: inserta un espacio.

JUMP

COMBINATION Jump b

Fo

Play

£l Pz P3
Edit-Prog.Mxer | |Edit-Trk Param Edit-11101 FI1ter
Pd
Edit-Zone/Ctrl

B £
Edit-Arpeggiator Edit-Master Effect

En distintos modos puede pulsar la tecla
MENU para ver un menu de paginas
disponibles.

Pulse la pagina a la cual desee saltar.

P&
Edit-Inzert Effect

Otros Objetos

Los Pardmetros que aparecen en forma de
un control deslizante o botdn pueden
modificarse pulsando el objeto en la
pantalla o bien mediante el dial VALUE o
las telas +/-.

Existen botones que cambian entre
activados y desactivados cada vez que los
pulse.

13
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Funcionamiento Basico

A lo largo de los Manuales, en general, la

palabra tecla se refiere a tecla del panel
frontal, y la palabra botdn se refiere a
botén de pantalla.

1. Seleccién de Modo

Pulse la tecla que desee para seleccionar el
modo correspondiente.

Le permiten seleccionar los distintos
modos.

comBl PROG
SEQ  SAMPING
SPLAY  GLOBAL

DISK  COMPARE

COMBI: selecciona el modo de
Combinacion.

PROG: selecciona el modo de Programa.
SEQ: selecciona el modo de secuenciador.
SAMPLING: selecciona el modo
SAMPLING o muestreo en el que podra
grabar y utilizar sus propios sonidos.

GLOBALL: selecciona el modo GLOBAL.

DISK: selecciona el modo de DISCO.

2. Paginas

Cada modo esta organizado en paginas.

Al pulsar la tecla MENU aparecera una
lista del contenido de cada modo.

14

PROGRAM P@:Play Performance Edi hd

Bank & i- 120
12]000: Noisy Stabber

Sw1 Porta.SW © CCH#ES :IFX19@8:5%, Graphic TEQ  HKnob1B KMadl
W2 J5-Y & Ribbon Lock TFXZ A22:5teren Phaser :KnobZB Decay

et IFX3 BAG:No Effect Enob3B KMod3
MF182@:3ter20 Flanger IF¥d ésaNo Effect KnobdB KModd
MFX2 853 Reverh SmoothHall IFRS 88§ No Effect

Performance Editor

HF

Cetave  Fitch OST MHD N"; b Decay IF\
Strech  Balanc Tlmz Balance Ealanoe

e e ]

Pulsando los botones de pantalla accedera
a las distintas funciones.

Si una pantalla tiene varias paginas,
apareceran unas lenguetas en la parte
inferior que le permitiran seleccionarlas.

Pulse la tecla MENU para acceder a la
pantalla de mend.

PROGRAM Jump R—

Fa

Flay

P1 pr P2
Edit-Easic Edit-Fitch Edit-Filter

P4 FS
Edit - Amp Edit-Common LFO

F7

Pa Pa
Edit-Arpeqgiator Edit-Insert Eﬁ’er'J ‘Edﬂ—mas'rr Eﬁ'ect\

En esta pantalla pulse el recuadro de
pagina que desee.

Aparecerd la pantalla seleccionda. Por
ejemplo:

PROGRAM P1:Edit-Basic Program Basic

g Dscillator Mode = s Yoice Assign Mode s
() single (@ Poly D Single Trigger
(@) Double i Mana D Legatn
Cw Orums Frierity [z] Last

Qrag

Scale
Tupe m Equal Temperarent

Key m L Random: 1 ‘

Pm-;nm" SE T | Contro—
Basic_JL_Easic_J._Zone ller
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Pulse una de las lengUetas situadas en la
parte inferior de la pagina.

pemm OSC1 Multisample

tigh (B] ROM Dctave 1 (1€]

2 i Transpose: +@@

Tune:  +RBAG

D) aaa 4 Pisno Delay: BOBAMS

pEmz 0SC2 Multisample

High m ROM 3 f SRR DRev LYl 127 (Dctave: + 1 (47

m 251 Nojse Transpnze +12

Low: (B ROt ] 5 0ffset [ Rev Lv1.127 Tune:  -1208
[D}pan: & Prano Delay: @BEAMS
Yelocity M.Sample SW Le = Hi 0501 @@l 0scziget

e

3. Ajuste de Parametros

El valor del campo de Edicion en la
pantalla se puede cambiar mediante el Dial
o las teclas +/-.

Puede pulsar COMPARE para restaurar
los valores originales.

También puede pulsar un botén de
pantalla y pulsarel valor deseado.

Deslizante VALUE

Use este control para cambiar el valor de
un Parametro.

Teclas A/~

Permiten cambiar el valor en pasos de uno.

Dial VALUE

Use este control para cambiar el valor de
un Parametro.

Teclado numeérico 0-9
ENTER

Tecla -

Tecla ./10 HOLD

Use estas teclas para introducir un
Parametro numérico.

Use el teclado numérico para introducir el
numero y pulse ENTER.

La tecla - invierte el signo.
La tecla 10 HOLD bloquea las decenas.

TECLAS DE BANCO [BANK]

Programa Combinacion
[BANK] Program Combination

AT Bank A (000...127) | Bank A (000...127)
B Bank B (000...127) | Bank B (000...127)
c™ Bank C (000...127) | Bank C (000...127)
D" Bank D (000...127) | Bank D (000...127)
E™ Bank E (000...127)
F3 Bank F (000...127)
G™ Bank G (001...128)

Bank g(1) (001...128)

Bank g(2) (001...128)

Bank g(9) (001...128)

Bank g(d) (001...128)

COMPARE

Puede pulsar esta tecla para devolver los
valores a su estado original. EI LED se
iluminara.

Pulsela de nuevo y los cambios volveran al
estado de Edicion.

Introduccion de notas mediante el
teclado

Mantenga pulsada ENTER y pulse la nota
gue desee en el teclado para introducir su
valor en los campos que lo admitan.

15
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Conexiones
1 o — Foanr syich . - Hagiphnmes
b an A5 auial I [ T [5 == - =1 !
> Lyt o e v BEE |[=
Bl st ks e ll_ } S - - £ || 2 LY

A fiowss By el

7 1 ;

A

Player @

-

-

o

B

B L R
! sy
| EMpil processor sie | =
| | T —
_—— — -

|
!L i

A Todas las conexiones se deben realizar
con los aparatos apagados.

b |1iJ:.u-|' ansig fecind

CLITPLT

1. Conecte el cable de
alimentacion

2. Conexiones de salida de

audio

Enchufe el cable de alimentacién en una
toma de corriente.

Asegurese de que esta insertado
correctamente en el enchufe.
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Conecte el TRITON a su sistema de audio.

A Tenga presente que un volumen
excesivo puede danar los altavoces.

Conecte las salidas L/ZMONO y R a las
entradas de su amplificador o mezclador.

Le recomendamos una conexion estéreo.
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INDIVIDUALL, 2, 3,4
Son salidas individuales no balanceadas.

Puede asignar a estas salidas cualquier
sonido de oscilador, bateria, etc.

Conéctelas a las entradas de un mezclador.

5. Conexiones MIDI

3. Conexiones de entrada de
audio

Se utilizan para el modo SAMPLING o
cuando desee aplicar los Efectos del
TRITON a sefales de audio externas.

AUDIO INPUT

Son entradas de audio que se utilizan para
grabar sonidos mediante la funcién

SAMPLING, o bien para aplicar los Efectos
del TRITON a fuentes externas de sonido.

MIDI OUT

El MIDI Out envia mensajes MIDI a otros
aparatos.

MIDI IN

El conector MIDI In recibe mensajes MIDI
desde otros aparatos.

MIDI THRU

El MIDI Thru retransmite la informacion
gue llega al MIDI In.

6. Conexiones con un
ordenador

4. Conexiéon de pedales

Conector DAMPER

Aqui se puede conectar un pedal de
sostenido DS-1H de KORG.

Conector ASSIGN SW

Aqui puede conectar un interruptor de
pedal como el PS-1 o PS-2 de KORG.

Conector ASSIGN PEDAL

Aqui puede conectar un controlador de
pedal como el XVVP-10 o EXP-2 de KORG.

Conector TO HOST

Este conector permite conectar un
ordenador sin interfaz MIDI directamente
al TRITON, para intercambiar datos. Para
las conexiones, necesitara un kit de
conexion que se vende por separado.

7. Conexiones SCSI

Conector SCSI (opcién EXB-SCSI
vendida por separado)

Use un cable SCSI para conectar
dispositivos SCSI.

Podréa usar discos duros, CD-ROM, etc.

17
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Guia Rapida

Encendido y Apagado

Realice las conexiones tal como se ha
descrito anteriormente.

1. Encendido

2. Apagado

1. Pulse el interruptor POWER para
encender la unidad.
La pantalla muestra el modelo y version.

TRITON

——————————
MUSIC WORKSTATION/SAMPLER

SIMM Slet! (16MB) Knnﬁ

TRITOH Version 1.6.6

2. Encienda su mezclador y monitores.
3. Suba el control VOLUME a un nivel

adecuado y ajuste el volumen del equipo
conectado.

18

1. Ponga todos los controles de volumen a
0.

2. Apague sus monitores y mezclador.

3. Pulse el interruptor POWER en el
TRITON para apagar la unidad.

Pantalla al encender la unidad

Ajuste el Parametro POWER ON MODE
del modo Global tal como desee.

Si POWER ON MODE esta en RESET el
TRITON entra en modo de Combinacion.

Si POWER ON MODE esta en MEMORIZE
aparecera el modo y pégina seleccionado
antes de apagar la unidad.

Pantalla cuando hay opciones instaladas

Puede instalar diversas opciones en su
TRITON.

Al encender la unidad apareceran las
opciones instaladas.
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Escuchar una cancion de demostracion

Contenido de los discos

Su TRITON se suministra con dos
disquetes: TNFD-00P y TNFD-01P.

PRELOAD.PCG

Contiene Programas, Combinaciones,
Arpegiador, y datos globales

Datos de Programas usados en la demo.

Al cargar se guardard en memoria interna
y no se borrara al apagar el aparato.

A Tenga en cuenta que los datos

existentes en memoria seran reemplazados
con los nuevos (es decir, los datos

existentes se perderan).

PRELOAD.SNG
Cancioén de demostracion.

Al cargar se borrara al apagar el aparato.

A Tenga en cuenta que los datos
existentes en memoria seran reemplazados
con los nuevos (es decir, los datos
existentes se perderan).

PRELOAD.SNG

Datos de muestras usados en las canciones
de demostracion.

Al cargar se borrara al apagar el aparato.

A Tenga en cuenta que los datos
existentes en memoria seran reemplazados

con los nuevos (es decir, bs datos
existentes se perderan).

1. Cargar datos de
demostracion

1. Inserte el disquete TNFD -00P.

2. Pulse la tecla DISK.
Entrara en el modo de disco.

3. Pulse la lengtieta LOAD.

4. Pulse PRELOAD.SNG

D1SK B~ 1
sl sHs 5]

T [ o |

3 ——F Load ‘ I Save ‘ I Titility I ; r;ﬁ?: ‘

5. Pulse el boton de menu de péagina.

=

Hide unknawn file

Translation

Load selected

6. Pulse LOAD SELECTED.

7. Pulse las casillas de verificacion para
afadir la marca correspondiente.

Seleccione LOAD PRELOAD.PCG TOO.
Seleccione LOAD PRELOAD. KSK TOO.

Si selecciona SELECT KSC ALLOCATION
CLEAR los datos de muestra se cargaran
desde la primera posicion de memoria.

19
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Load PRELOAD SNG

Load PRELOAD FCG toa

Load PRELOAD K5E too

Zelect KSL Allocation C\ Appenid @] Clear

|_Cancel | [T |

Si selecciona SELECT KSC ALLOCATION
APPEND los datos se cargaran en la parte

libre de la memoria.

A Si ya hay datos de muestras que no
desea perder seleccione APPEND.

8. Pulse OK.
Los datos seran cargados.

Where 12 3 NEWMSBRA KMP file

PRELUAD FOG

N
-ﬁ PRELOAD SNG 421k @1/83/1993 120806

=== | PRELOAD KEC 49 9178251939 120000

EI\ TR (R
J Skip | Cancel | | Select I

9. Saque el disquete e introduzca el
disquete TNFD-01P.

10. Pulse la pantalla una vez.
El nuevo disquete sera reconocido al
pulsar la pantalla.

wfhere is a NEWMS@80 KMP file

FRELOAD memm WLEEAFI 1200 0E

3] -sor T [T

((_skip ] [ cancel | [ setect |

11. Pulse el botén SELECT para continuar
la carga.

20

2. Reproduccidn de cancion
de demostracion

12. Pulse la tecla SEQ.

13. Pulse la tecla MENU.

SEQUENCER Jump

i
Flay/REC

P Pz

Cue List Trk Faram [H[ | Filter
Fdq 53

Zone /Ll Track Edit

m ﬂrl Effect ‘HH; ter Effect

Fm sr0/RPFR ]

P?
Arpeguiatar

Pulse PO: PLAY/REC.

14. Seleccione la canciéon de demostracion.

SEQUENCER P®:Play/REC  Program T01-06 IR

‘0\91 :01.000 e 104

131S000: Deep Cut
E]Trafb @1 Drums 1 Reso EIH' Dppp};

T81:4852Fsycho Fit Cha1  RPP

Category -

Bank/Program

[> BBllﬂBm’

OFF &
s s P ler

a: Pulse a para resaltar el nombre de
cancion.

b: botén de seleccion

15. Para seleccionar la primera cancion
pulse 0y pulse ENTER.

Para seleccionar la segunda cancion pulse
1y pulse ENTER.

16. Pulse la tecla START/STOP.

17. Para parar la Reproduccion pulse la
teclaSTART/STOP.
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3. Lista de Reproduccion

1. Pulse la tecla MENU.
2. Pulse P1: CUE LIST.
3. Pulse la tecla START/STOP.

4. Para parar la Reproduccion pulse la tecla
START/STOP.
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Seleccion de Programas

1. Pulse la tecla PROG.
El LED se iluminay entraréd en el modo de
Programa.

2. Asegurese de que esté seleccionada la
pagina PO: PLAY.

MENU

PROGRAM P@:Play Performance Edit {SZNN |

a Cateaory -
Bank A b 10 Fastdunth | J= 129
b 000: Noisy Stabber

SWL PortaiV  LOHES TF210035t.
SW2 JS-Y % Ribbon Lock TIFX2 B23:Ster

c IF172 B8N0
MFX1620: & IF:d
MF' {2 953 e thHall £ IFS Bad Mg Eftect

Performance Editor

Qctave Pl'ch 50 Arp R"; K Decay IFx MF
etch Bl o Levgl e Time  EBalance Balance

Pert, I Arpa— |
Edit agio

a: botdn de seleccion de categoria
b: n°y nombre de Programa
c: boton de seleccion

3. Pulse el campo de nombre y n° de
Programa para seleccionar el Programa.

4. Pulse una de las teclas PROGRAM
BANK A-G para seleccionar un BANCO de
Programas.

(G: permite seleccionar bancos de variacion
GM2)

PROG BANK

—SMPL——MOSS— —-GM—

0 (A [ LA () O

5. Use el teclado numérico 0-9 para

introducir el n°® de Programa y pulse
ENTER.

También puede usar el dial VALUE.

Latecla 10 HOLD bloquea las decenas.
22

1 3
0V HOLD  ENTER

G —

Seleccién de Programas mediante una
lista

1. Pulse el boton de menu desplegable

situado a la izquierda del n° y nombre de
Programa.

thk fProgram Select

Bark - PEREAN A3DS: Fez Down Bark
ok B it Aooustic Piane  1AGBS. Fat Brass Bk
Barl T 302 Chipper Dayglow 4218 <Techno Vox Bex Bank o
Bark U] sz, Leqato Strngs CAGI Frash Braath B *"'9.5,
BankE | homa. 1 (Trickgd Kit© ABI2: Gmooth Sine Lead | BK |
Bark F | w5 Acoustic Buttar  AB13: Sax Ensemble Bark o
Bk b |‘anie, Nasty Bass CAB1 4 Swirting Dreams Barl oo
Bank | 4007 £43 velwiteh  AGIS. Morkey Shulls Bard g

r= 3 ~NE

Comes ] [_oc |

2. Pulse las lenguetas situadas a derecha e
izquierda para seleccionar bancos.

3. Pulse los nombre de Programa situados
en el centro para seleccionar Programas.

4. Cuando esté satisfecho con el Programa
seleccionado pulse OK para cerrar el
menu.
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Seleccién de Programas mediante
Categoria

1. Pulse el boton CATEGORY.
Aparece una lista de categorias.

BAGE: Sunth

ban sl ABZE (BR1E Future Sun Pad 190

[ e - - »
Sirinas 2 BOZZ Fop Sunth Pad Lesisu

B34S Ghding Squares | iotions

Bi6d SynthErass i

nace OO Mega B Sunth | ke

E112 Flute Fad

£
‘ Cancel | ‘ 0K

2. Pulse las lenguetas situadas a derecha e
izquierda para seleccionar categorias.

3. Pulse los nombre de Programa situados
en el centro para seleccionar Programas.

4. Cuando esté satisfecho con el Programa
seleccionado pulse OK para cerrar el
menua.

Otras formas de seleccionar Programas

Mediante un interruptor de pedal
conectado a la toma ASSIGNABLE
PEDAL.

Desde un dispositivo MIDI que
transmita mensajes de cambio de
Programa.

Bancos de Programas del TRITON

BANCOS A-E: contienen cada uno 128
Programas = total de 640 Programas. Al
salir de fabrica el banco E no contiene
Programas. Puede usarlo como banco
de usuario.

BANCO F: se puede usar si ha
instalado la opcion EXB-MOSS que se
vende por separado.

BANCO G: contiene 256 Programas
compatibles con la especificacion GM2.
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Seleccion de Combinaciones

1. Pulse la tecla COMBI.
El LED se iluminay entraréd en el modo de
Combinacion.

2. Asegurese de que esté seleccionada la
pagina PO: PLAY.

MENU

OMB A D PB:Pla Progra A

z: Bank & > e URIE
c §12/000: Romance Layers

TO1 AGZT Fornance Piano Ch Geh

Category
ECE

pasel D poaa] Dlewsa] D | mess[ D) ausa[ D rens Dlents
finaloast Analoatt AnalogSt Analoast Anslogst Aeaustic Fer sz
. Lo Status o : i

Y DJwr Yt [BJwr e mr o pJmr

Froa. [ Miver nrpegg.'afpeg-;.|
Select ] E

a: botdn de seleccion de categoria
b: n°y nombre de Combinacién
c: boton de seleccion

d: Banco/Programa

3. Pulse el campo de nombre y n° de
Combinacidén para seleccionar la
Combinacion.

4. Pulse una de las teclas COMBI BANK A-
D para seleccionar un BANCO.

A Cuando el campo de Edicion esta en
uno de los campos de Banco/Programa
correspondiente a uno de los timbres 1-8
de la Combinacion podra usar BANK para
seleccionar el banco de Programa. Por
tanto asegurese de que el cursor no se
encuentra en dicho campo si lo que desea
es seleccionar una Combinacion.
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5. Use el teclado numérico 0-9 para
introducir el n° de Combinacion y pulse
ENTER.

También puede usar el dial VALUE.
Latecla 10 HOLD bloquea las decenas.

Seleccidon de Combinaciones mediante
una lista

1. Pulse el boton de menu desplegable
situado a la izquierda del n° y nombre de
Combinacion.

[Bank7Combination Setect

UELENNE A0 Fnob ax Drawbar3

ABDF: Indan Doean
HEE 08I Dynorchestra 1 ARIE *Fad Tropolis®

ABRE Drum'n'Bass Kit  A@11: Big Jazz Band

@4 Yocoderhythm AB1L Bell Anns

ABBS [(Gotath 1] TABIZ Balden Strings

ADBE: Ugly Momma DKit AB14. Leading Lady

(ABAT My Baby's Aslesp (ABIS: Barter Town

[cancer ) ok |

2. Pulse las lenguetas situadas a derecha e
izquierda para seleccionar bancos.

3. Pulse los nombre de Combinacion
situados en el centro para seleccionar
Combinaciones.

4. Cuando esté satisfecho con la
Combinacion seleccionada pulse OK para
cerrar el menu.
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Selecciéon de Combinaciones mediante
Categoria

1. Pulse el boton CATEGORY.
Aparece una lista de categorias.

Category/Combination Select o@Keyboard
L e S

B poar LB BORG: Foster Laysr EF | Boge

o . - S
8 an | 4915 Digi SunPia 815 Dngi SunFisne 2 | fation

B al| ADEZ Tiney Harmenie  BB3Z: Dark Bell EP [
] |
St

AR43: EBig Bottorn Clay  B042: Real EP & Fad L2 sl

ABES ModernPiano BR4Z Dry & Funky Keus | fog gen
sl iAaE-[“EF Stack (Knobis) jBEMS Cuthing Clar 8 oiex
Vg | 14095 Compo-Net [BOST Super Sterec EP | Sthi
B e | AT12. Acauztic Mix BEE4: Wide L/R Piano | 5% s

- >
Cancel | 0K

2. Pulse las lenguetas situadas a derecha e
izquierda para seleccionar categorias.

3. Pulse los nombre de Combinacion
situados en el centro para seleccionar
Combinaciones.

4. Cuando esteé satisfecho con la
Combinacion seleccionada pulse OK para
cerrar el menu.

Otras formas de seleccionar una
Combinacion

Mediante un interruptor de pedal
conectado a la toma ASSIGNABLE
PEDAL.

Desde un dispositivo MIDI que

transmita mensajes de cambio de
Programa.

Bancos de Combinaciones del TRITON

Dispone de BANCOS DE
COMBINACIONES A-D.

Cada banco contiene 128 combinaciones
para un total de 512.
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Uso de Controladores para modificar el sonido

Joystick

Ribbon

£
-
'

Puede moverse arriba y abajo, a derecha y
a izquierda para controlar el tono, la
modulacién u otros Pardmetros.

JS +X: normalmente desplazamiento de
tono hacia arriba.

JS -X: normalmente desplazamiento de
tono hacia abajo.

JS +Y: normalmente vibrato.
JS -Y: normalmente wah.

Puede usar la funcion de bloqueo LOCK
gue se describe a continuacion.

Puede usarlo como una fuente de

Modulacién alternativa para controlar
Parametros de Programa o de Efectos.

26

L - -]

Deslice su dedo para controlar el tono o la
modulacioén.

Puede usar la funcion de bloqueo LOCK
gue se describe a continuacién.

Puede usarlo como una fuente de
Modulacién alternativa para controlar
Parametros de Programa o de Efectos.

SW1, SW2

LT -]

Puede usarlo como una fuente de
Modulacién alternativa para controlar
Parametros de Programa o de Efectos.

Puede especificar la forma en que
responderan:

TOGGLE: la funcion sera
activada/desactivada cada vez que lo
pulse.

MOMENTARY: la funcién sera activada
solamente mientras mantenga pulsada la
tecla.

Al guardar un Programa o Combinacion el
estado de estas teclas sera guardado
también.
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Funcion de Bloqueo
JOYSTICK

Cuando la funcion de las teclas SW1 o SW2
se ajustaa JS X LOCK, JS+Y LOCK 0 JS -Y
LOCK el sonido producido al mover el
Joystick se mantendra al soltarlo.

Cuando SW1se ajustaalS-Y LOCKy
funciona como TOGGLE, la funcion de
bloqueo se puede usar tal como se explica
en el siguiente ejemplo.

1. Mueva el joystick hacia usted para
modificar el sonido.

2. Mientras mantiene el joystick hacia
usted pulse la tecla SW1 (se ilumina).

3. Al soltar el joystick el sonido no
cambiara.

4. Para cancelar la funcion de bloqueo
pulse SW1 de nuevo.

RIBBON

Cuando la funcion de las teclas SW1 o SW2
se ajusta a RIBBON LOCK el sonido
producido al mover el Ribbon se
mantendraal soltarlo.

Cuando SW1 se ajusta a RIBBON LOCKy

funciona como TOGGLE, la funcion de
bloqueo se puede usar tal como se explica

en el siguiente ejemplo.

1. Pulse SW1 (se ilumina).

2. Deslice su dedo por el Ribbon para que
el sonido cambie.

3. Al soltar el ribbon el sonido no
cambiara.

4. Para cancelar la funcion de bloqueo
pulse SW1 de nuevo.

Cuando SW1 0 SW2seajustanalS X &
RIBBON LOCK, JS+Y & RIBBON LOCK, o

JS-Y RIBBON LOCK se aplicardn ambos
bloqueos.
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AFTER TOUCH

Cuando SW1 o SW2 se ajustan a AFTER
TOUCH LOCK el sonido producido al
aplicar presion al teclado se mantendraal
soltarlo.

Cuando SW1 se ajustaa AFTER TOUCH
LOCK y funciona como TOGGLE, la
funcién de blogueo se puede usar tal como

se explica en el siguiente ejemplo.

1. Togue una nota y aplique presion para
modificar el sonido.

2. Mientras mantiene lapresion pulse la
tecla SW1 (se ilumina).

3. Al soltar el teclado el sonido no
cambiara.

4. Para cancelar la funcién de bloqueo
pulse SW1 de nuevo.
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REALTIME CONTROLS

Use estos botones para controlar distintos
Parametros en tiempo real.

TECLA REALTIME CONTROLS
Usela para seleccionar el modo A o B para
los controladores.

B IPFLTOR 0NN

.
T e AL
< 5

© ASSIGNABLE © ASSIGNABLE 2 ASSIGNABLL 3 ASSIGNAB(E o
2 El 4

BOTONES1],2,3,4

En modo A las funciones son las
siguientes:

1. LPF CUTOFF

Ajusta la frecuencia de corte del filtro pasa
bajos.

Cambiara la brillantez del sonido.

I
|
[
1
LPF |
I
L Frequency

1
Low Cutoff High

frequency
A

Level

2: RESONANCE/HPF

Ajusta resonancia o frecuencia de corte del
filtro pasa-altos
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La resonancia aumenta el contenido
armonico alrededor de la frecuencia de

corte.

La frecuencia de corte ajusta la brillantez

CONTROLES EN MODO B

del sonido.
Level | |
l 1
LPF 1\ / | HPF

I l
I |

Cutoft
frequency
«——

3: EG INTENSITY

Ajusta la intensidad EG del filtro

4: EG-RELEASE
Ajusta la fase de relajacion del
filtro/amplificador
i P/ - Sustan Lovel ‘:“‘HeleasuLeve\
‘ . R
“‘ A'"aCk E;c:y Tme  Slope Time Release Time

En el modo B la funcion es programable.

Para visualizar los Pardmetros asignados
a SW1-SW2 y los controladores en tiempo
real en Modo B:

En modo de Programa la pagina PO: Play
muestra las funciones asignadas a SW1-
SW2 y los controladores en tiempo real en
Modo B

PROGRAM P@:Play Performance Edit ||

B 4 = 120
CRMIEI000: Noisy Stabber |

SW1 Ports.SW o CCHES IFx1 gas:st, Grap.mw: TER ob 1B KMod 1
b / W2 J§ bo y v Phaser

MFXl 8zl
MF %2 85

+ SroothHall S1IFXS 0@ N Eftect

Performance Editor

poppddg

Octave  Frich 0sC Fmp Rﬂa L Dw a
Stretoh Balance  Lavel e Balance Bal)r e

Fart. ” RArpe—
Edit 3910

a: funciones asignadas a controladores en
modo B.

b: funciones asignadas a las teclas
SW1/SW2.
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Control VALUE

Pedales

En las paginas PO: Play de Programa 'y
Combinacion puede usar VALUE como
fuente de Modulacion alternativa o para
Modulacion dinamica de Efectos, y
controlar diversos Parametros.

Teclado

Velocidad

La velocidad de interpretacion puede
controlar un Parametro.

Normalmente controla el volumen, etc.

Presion

La presion aplicada al teclado puede
controlar un Parametro.

Normalmente controla el volumen, etc.

NuUmero de nota

El nimero de nota puede controlar un
Parametro.

Normalmente controla el volumen, etc.

Se puede usar como fuente de Modulacion

alternativa.

30

Conector DAMPER

Aqui se puede conectar un pedal de
sostenido DS-1H de KORG.

Conector ASSIGN SW

Aqui puede conectar un interruptor de
pedal como el PS-1 o PS-2 de KORG.

Conector ASSIGN PEDAL

Aqui puede conectar un controlador de
pedal como el XVVP-10 o EXP-2 de KORG.

La funcion de los pedales se programa en
la pagina P2: CONTROLLER FOOT
PEDAL ASSIGN, del modo GLOBAL.
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ARPEGIADOR

Controlan el Arpegiador en tiempo real.

TEMPO

Ajustan el tempo del Arpegiadory
secuenciador.

GATE

Ajusta el tiempo de puerta o duracion de
las notas de Arpegiador.

VELOCITY
Ajusta la velocidad del Arpegiador.

ON/OFF

Activa y desactiva el Arpegiador.

31



Guia Basica

Arpegiador

El Arpegiador reproduce notas
consecutivas al tocar un acorde en el
techdo.

El Arpegiador del TRITON es polifénico y
dual.

Dispone de cinco patrones de arpegio y

permite programar y guardar 232 patrones
de usuario.

32

Uso del Arpegiador en modo
de Programa

1. Pulse PROG para entrar en modo de
Programay seleccione un Programa.

Al seleccionar distintos Programas vera
gue el LED ARPEGGIATOR se enciende en
algunos. En este caso toque el teclado y
empezara el Arpegiador.

Si desea activar el Arpegiador
manualmente pulse la tecla
ARPEGGIATOR ON/OFF.

2. Mueva los controladores o modifique los
Parametros para cambiar el arpegio.

Uso de Controladores del panel frontal

ARPEGGIO ON/OFF

Activa y desactiva el Arpegiador.

Este Parametro se guarda junto con el
Programa.

TEMPO

Ajustan el tempo del Arpegiadory
secuenciador.

El rango es 40-240.
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También puede usar el control VALUE.

Este Parametro se guarda junto con el
Programa.

A Si MIDI CLOCK estd en EXTERNAL

(MIDI o PCIF) la pantalla indicard EXT y el

TEMPO seréa controlado por la unidad
externa conectada.

GATE

Ajusta el tiempo de puerta o duracién de
las notas de Arpegiador.

Este Pardmetro se guarda junto con el
Programa.

Puede usarlo junto con los Controladores
en tiempo real.

VELOCITY
Ajusta la velocidad del Arpegiador.

Este Parametro se guarda junto con el
Programa.

Ajustes mediante la pantalla

En la pagina PO: Play, pulse la lengUeta

ARPEGGIO.

Titegory )= iza
Bank A 4 il
13]000: Noisy Stabber
Rrpeggiator
Pat m @760 A47B ) Z-tone Yal TripZ i Feso Jv
Oetave: (@1 (12 [ zort ] Keu Sunc
SERNST Quaten ] veupoara
) e

Seleccion de un patréon de Arpegiador
Puede seleccionar:
Patrones PRESET P000-P004

Patrones de USUARIO U000-U231.

Pulse PAT

Use VALUE o el menu de pantalla para
seleccionar un patrén.

Para seleccionar un patrén de usuario
U000-231, use el teclado numérico 0-9 y
pulse ENTER.

RESOLUCION

Use el Parametro RESO para ajustar el
intervalo de las notas.

Pulse RESO y use VALUE o menu de
pantalla para seleccionar el valor de
intervalo deseado.
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OCTAVA

Pulse OCTAVE para seleccionar el rango
de octavas.

Reproduccion en el orden en que se tocan
las notas

Utilice la casilla SORT en la pantalla.

Si esta seleccionada las notas suenan de
acuerdo a su tono, sin tener en cuenta el
orden en que se tocan.

Si no esté seleccionada las notas sonaran
en el orden en que se tocan.

Bloqueo de Arpegiador
Utilice la casilla LATCH en la pantalla.

Si esta seleccionada las notas suenan
aunque retire su mano del teclado.

Si no esté seleccionada las notas dejan de
sonar cuando retire su mano del teclado.

Sincronizacion con la interpretacion
Utilice la casilla KEY SYNC en la pantalla.

Si esté seleccionada el Arpegiador
comenzara desde el principio cuando
toque la primera nota.

Si no esta seleccionada el Arpegiador
estara siempre sincronizado con el tempo
MIDI CLOCK.
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Para que suenen las notas de Arpegiador
y las que toca

Utilice la casilla KEYBOARD en la
pantalla.

Si esta seleccionada sonaran las notas de
Arpegiador y las que toque.

Si no esta seleccionada sonaran ks notas
de Arpegiador.

Vincular el Arpegiador a Programas

Utilice la casilla AUTO ARPEGGIATOR
(GLOBAL P0O: BASIC) en la pantalla.

Si esta seleccionada los ajustes de
Arpegiador guardados con el Programa
cambiaran al cambiar de Programa.

Si no esta seleccionada no cambiaran.
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Uso del Arpegiador en modo
de Combinacion

En la pagina PO: Play del modo de
Combinacion, pulse la lengleta
ARPEGGIO PLAY A.

COMBINATION P8: Plau Arpeggio Play A IR

J= 1z
13/000: Romance Layers
'Arpegmator Run
4 B
Arpeggiator—A
Fat:(R]U1e7ia/E): Bth Chunk Reso(B]J
Dctave @.‘l 1 \‘:I! z Sort D Fey Sync
=R A taten Keytoard
R e i

Seleccidn de Arpegiadores

Use las casillas ARPEGGIATOR RUN para
seleccionar los Arpegiadores que
funcionaran.

Use la tecla ARPEGGIATOR ON/OFF
para ponerlos en marcha.

No obstante, debe comprobar el Parametro
de asignacion ARPEGGIATOR ASSIGN
del modo de Combinacién.

Arpegiador A - Arpegiador B

Para cada Arpegiador Ay B, puede
realizar ajustes en los Parametros
PATTERN SELECT, RESOLUTION,
OCTAVE, SOR, LATCH, KEY SYNCy
KEYBOARD que se han explicado
anteriormente.

Vincular el Arpegiador a Combinaciones

Utilice la casilla AUTO ARPEGGIATOR
(GLOBAL P0: BASIC) en la pantalla.

Si esté seleccionada los ajustes de
Arpegiador guardados con la Combinacién
cambiaran al cambiar de Combinacion.

Si no esta seleccionada no cambiaran.

Comprobacion de la estructura de un
patréon de Arpegiador de usuario

Combinacién B063: Echo Jamm

COMBINATIGN P8:Play Arpeggio Play A[NIR3

Tate
Bank B b 13 Frvgthisi Patter =13
8/063: Echo Jamm
Arpeggiator Run
e e
rvesmators :
Pa Vm!IWj(AfE\ B1gBeal 1 Reso [BJ‘

2 [ zort [ veu Sunc
O3 Da Lateh [ keyboard
P.ifig' " Miser ”m'(-:'!’s. ﬂ‘.";gag.l - -
COMBINATION PB:Play Arpeggio Play B[ hd
3tegon

Bank B 4=1

B063: Echo Jamm

Arpeggiator Run -
N . e --- El----

Octave: \g !

RAry tor—8
Pat E] UBIB(A/B): Stab Rnutnm Reso [B] 4

wj:\ 2 D Lrt D Key Sunc
ia Latch ([ ¥euboard

Octave @) l

1. Seleccione Combinacion B063: Echo
Jamm y compruebe las lengUetas
ARPEGG. Ay ARPEGG. B.

T1, T2, etc. indican los timbres. Una marca

de verificacién indica los que estan
asignados al Arpegiador.
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Funcion RPPR

Interpretacion/Grabacion de Patrén en
Tiempo Real (RPPR)

Este modo le permite asignar un patron de
secuenciador a una tecla especifica del
teclado, y a continuacion tocar o grabar
datos de patrén pulsando dicha tecla.

Puede usted tocar una frase diferente con
cada nota, o tocar varias teclas
simultaneamente para que suenen
diferentes frases a la vez.

Tal como se describe en la seccion de
cancién de demostracion, cargue en
memoria PRELOAD.SNG y
PRELOAD.PCG.

1. Pulse la tecla SEQ para entrar en modo
de secuenciador.

2. Pulse la tecla MENU para acceder a la
lista de péaginas.

Pulse el area PO: PLAY/REC.

3. Pulse el area SONG NO. AND NAME en
la pantalla.

4. Use la tecla del nimero 3y pulse
ENTER.

SEQUENCER P®:Play/REC Program T61-98 |

001:01.000 retr 44 U= 135 e

3]S003: FEVER

] Trackai: orums 1 Reso[M] i [ RPeR

T@1:ABZEHouse Kit "Chit1 RPPRICHZ0Z, 042,68

b : Category -

STE )BT P15 |[PeE |oer [Pz P15 |[BE
Bank/Program
D] re2e] D) esna] )6 100] D) poce D | poss] D] eace[ )5 122 ] e

3
‘House KitJazz/Br.BD&SED KiiDark R&EiGospel OiDolphin RHemisphelegato S

I ) (O | ()| ) ()
Frog.

Fros. J Proq. Mizer Mizer PIgLur.\P"PlgLooFl Prefe-
8 A-16 I 1-% 3-16 1-8 3-16 rence

5. Asegurese de que la casilla RPPR est&
seleccionada.

36

Seleccionada; la funcién RPPR esta
activada.

NO Seleccionada: la funcion RPPR esta
desactivada.

6. Pulse una nota del teclado.

El patrén asignado sonara.

Teclas de parada

Si pulsa una tecla en el rango C-1a C2el
patrén se parara.

Teclas de patron

Cualquier tecla del rango C#2 a C8 puede
tener asignado un patron.

Si no lo tiene sonara en la forma normal.

TRITON proX
TRITON pro
TRITON

L

i
+ Shutdown Keys * Pattern Assignable **
C1..C2 C#2..C8

Pattern PO00  Track01 (Drums Program)
Pattern U000 Track02 {Bass gl )
Pattern PO01  Track01 (Drums Program)

Pattern U001 Track02 (Bass Progi — !

)
Pattern U002 Track03 (Guitar Program) ——————— g
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Edicion basica de Programa

Los Programas se pueden crear y
modificar en las paginas P1 a P9.

No obstante también puede usar el editor
PERFORMANCE EDIT.

A Si desea guardar los cambios debe
llevar a cabo el procedimiento GUARDAR
Programa que se describe mas adelante.

PERFORMANCE EDIT

1. Pulse la tecla PROG para entrar en modo
de Programa.

2. Pulse la lengUeta PERF. EDIT.

PROGRAM P8:Play Performance Edit |4

Tat .
a Bank A i- a2
13]000: Noisy Stabber
Sw1 Portadw CCHES IR ic TEQKnoblB Kr'lodl
b [5/2 J5-4 & Robon Lock IF: Kriob28 Dec.

< IF¥2 aua Mo “Knob3B KMo d3
IFKd 9% Mo Effect KnobdB KModd
thHaII IFXS @aEN Eftect

Performance tdito.

. [eb b

Att
Stretch Balance  Lewel Time Time Balance Balance
Ferf. Hr P
e ) e )

e |

a: Efectos de insercion

b: funciones asignadas a SW1/SW?2
c: Efectos principales

d: EDITOR DEPERFORMANCE

e: Pardmetros asingdos al modo B del
editor en tiempo real

Use los 8 controles deslizantes de
PERFORMANCE EDIT (d) para modificar
los Parametros de Programa.

Es posible que algunos no produzcan un
Efecto drastico.

OCTAVE
Ajusta la octava.

PITCHSTRECH
Ajusta la transposicion y afinacion del
oscilador.

A No se puede usar en el banco F.

OSC BALANCE

Ajusta el balance entre el oscilador 1y el
oscilador 2.

A No tiene Efecto si el modo de
oscilador es SINGLE o DRUMS.

AMP LEVEL
Ajusta el nivel de amplificador.

ATTACK TIME
Ajusta el tiempo de ataque de los EG de
filtro y amplificador.

A Para maximizar el Efecto se ajustan
también otros Parametros de EG.

DECAY TIME

Ajusta los tiempos de caida y pendiente de
los EG de filtro y amplificador.

IFX BALANCE

Ajusta el balance WET/DRY de los Efectos
de insercion 1-5.

MFX BALANCE

Ajusta simultaneamente los retornos de los
Efectos principales.
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Edicion basica de Combinacion

Una Combinacién consta de hasta 8 Seleccion de un Programa para un
Programas que permiten crean sonidos Timbre

muy complejos.
3. Pulse la lengueta PROG. SELECT.

Puede_ e_ditar una Co_mbil_ﬁacion en el modo INT: el Programa sonara.
de Edicion de Combinacion; paginas P1- i
P9 OFF: el Programa no sonara.
También puede realizar una Edicion bésica Sélo sonaréael TIMBRE 1.
At . TOZERE | Vintage EF Ch:Gich
en la pagina PO: Play. wa S :
: ory
. Bank/Prngram
. . D) essi D] e 1|—| [ D)esn] Dlean]Des !_]mml Ao
A Si desea guardar los cambios debe Bl Bl Dl Dlon bleoalplos (Sl Blen:
llevar a cabo el procedimiento GUARDAR v Elwlzlw DRSO DJors (o
Combinacién que se desc ribe més
adelante. S6lo sonard el TIMBRE 2
T@1BLET Attack Fians
Ejemplo de Edicion ----- ) P
Bank/Program :
iﬁ?snn: Do 1DM 1i—]iu ii_'izu 1§-]su t D nr.m’ﬂﬂam
1. Pu|Se Ia teCIa COMBI para entl‘ar en el iﬂlm muvf ;Eui: gm izllNT ors E]un

modo de Combinacion.
4. Vamos a cambiar el Programa del

2. Selecuo_ne la Combinacién A064: Timbre 2.
ModernPiano.
Asegurese de que los timbres 1y 2 estdn en
INT
064: ModernPi .
S - Pulse el Programa del timbre 2.
Timbre 1 T i Attack Fiano Ch.Gah

Category

H- | Use las teclas BANK y VALUE para
ﬂsaaF BERD sa::lmsr_«slfb_.ismmwn D s [ D] st seleCC|onar un Programa
fittack fRintass [ Thin el Thin Bl Thin Bell Thin Gell- Reouztis firoustic

Lo Status o |
(M) mr {[p ]t (D] e [B] mr iz'm mlm Joer o

Froge | Tiwer [|Acpeaa. HH Feass {
Select i} E

lraz Bo%1 Vintage EF Ch Geh

D 5 ] [43 [3 x4 b an
keuboad | Hauboss Beh«‘Na |Bel EellMaf i euboad|Heubos

Esta es una Combinacion que superpone DD D s e
dOS Pro ramas. fttack Flhntase | Thin Bell<Thin BeIIaTl:: Bell:Thin Bell Houstic Acoustic
g D izllm mun m\:: ;'Em E]lm mrm (Jors

Category

Un timbre es un Programa y una serie de
Parametros asociados al mismo.

Una Combinacién puede tener hasta 8
timbres.
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5. También puede seleccionar Programas
por categoria.

Pulse CATEGORY para el Timbre 2.

Category/Timbre2 Program @9 ksyboard

Keubose ABIT Clav 5 Classic Fiano

a1 Y
Organ | #1087 Synpranc

T Sticky Rez Claw

B M| 113 Suseping EF

funas | OB Attack Fiane E104 L/R Fuano (knobt | 1L,z

A BO1T Dune Tine EF 113 Hybrid Cigi EF e ens

Ba33 Piang Pad i
O i | EO4% Hight Tines £F A e
; I
fuitar Drums

! Cancel I 0K I

Para este ejemplo seleccione A003: Legato
Strings.

Category/Timbre2 Program  93Strings

BROT Cotavs Strings |

AT Camera Strings BA19 String Quartet

B Mal| B35 Arce Strings 8875 Surnphonic B

1
3
1
L
1,
i

otiont

13
SE

1a
HitAcp.

15
Orums

-
\ Cancel 0K l

6. Si esté satisfecho con el cambio pulse OK
para cerrar el mena.

Ajuste del panorama

7. Pulse la lengiieta MIXER.

COMBINATION PB:Play Mixer |[IIRANE

Tategory _ (en
Bank A D 58 Keuboard J= 120

>lo64: ModernPiano

(T82 ABATLegata Strings Ch:Goh
1 T~ S~ e S~
)"egloar steinas Bells l’lal! Bell Mall[ il Mal IIE el Mail K ko Kewboard

OOO0O0 OO0

Cobs wnF.; CHGg | CARY Lur4 rur-‘ cecd
Volume i (] Held Batance

ks ITH [EE N |
L TT T 10101
Perlna Hiser ”m"wm;]

8. Pulse el Parametro PAN del timbre 2.

Use VALUE, etc., para modificar el valor.
CO064: sonido en el centro.

L00O0: totalmente a la izquierda.

R127: totalmente a la derecha.

RND: posicion aleatoria.

Ajuste de Volumen

9. Pulse el Parametro VOLUME del timbre
2.

Use VALUE, etc., para modificar el valor.

Si selecciona HOLD BALANCE el balance
entre los timbres serd mantenido.

ARdELegate Strings

tell-Mall Bell-Ma IIE Il M3l Ezll- Msl Keybo

e
,@J@@_D@@@

CPE4 - CaRd | CE6d | CApd CHR4 . CARY  CARY  CAGd
Yolume DHold Balance

L O S L

Kesbioace
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FUNCIONES BASICAS

Guardar Datos

Tipos de datos que se pueden

guardar

En el TRITON hay tres formas de guardar

datos:
Guardar datos en memoria

Guardar en unidades externas
(disquete, SCSI, etc.)

Volcado de datos MIDI

GUARDAR DATOS EN MEMORIA
INTERNA

Se pueden guardar los siguientes datos:

Programas.

Combinaciones.

Datos globales.

Baterias de usuario.

Patrones de arpegio de usuario.

Plantillas de canciones.

A Tenga en cuenta que lasmuestras
almacenadas en RAM se perderan al

apagar el TRITON. Debera guardarlas en
disquete, etc., antes de apagar la unidad.

A Los datos de secuenciador,

interpretacion de cancion, o SAMPLING
no se pueden guardar en memoria interna

con la operacion de guardado.
40

GUARDAR EN DISPOSITIVOS
EXTERNOS (Disquete, etc.)

Se pueden guardar los siguientes datos:

Programas, Combinaciones, Datos

globales, Baterias de usuario, Patrones
de arpegio de usuario de la memoria

interna.

Canciones, listas de Reproduccion y
patrones.

Muestras y multimuestras del modo
SAMPLING.

Archivos MIDI Estandar (SMF). Las
canciones de secuenciador se pueden
guardar como SMF.

Datos exclusivos.

Listas de gramola.

VOLCADO DE DATOS MIDI

Se pueden guardar los siguientes datos en
dispositivos externos:

Programas, Combinaciones, Datos
globales, Baterias de usuario, Patrones

de arpegio de usuario y datos globales
de la memoria interna.

Canciones, listas de Reproduccion y
patrones.
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| Guardar en memoria interna

Proteccion de memoria

Para evitar errores existe un Parametro que

permite proteger la memoria contra
grabaciones accidentales.

Para poder guardar debera desactivar la
proteccion.

1. Pulse GLOBAL para entrar en el modo
Global.

2. Pulse MENU y pulse P0: BASIC SETUP.

3. Pulse la lenguieta SYSTEM PREF.
Aparece la pagina de preferencias.

GLOBAL P8:Basic Setup System Preference ([N
E=zz System Preference
Eank: Map P IEEN
Pawer On Made ] meset
FLOLF Baud Rate ] =1 25 lkers)
D Beep Enable
==z Memory Protect
O rroaram ] orum kit
[:] Carmbnation D Arpegaio User Fattern
RED
Fazic [ Susten [ Aude
i N )

4. Pulse la casilla MEMORY PROTECT
para el tipo de memoria en que desea
guardar datos de manera que dicha casilla
no tenga marca de verificacion.

Dar nombre

Puede dar un nombre a un Programa,
Combinacion, etc.

También puede modificar los nombres de
categoria.

Para mas informacion consulte la Guia de
Parametros.

Guardar un Programa o
Combinacion

Lleve a cabo este procedimiento para
guardar un Programa o Combinacion.

Hay dos formas de guardar.

A Antes de guardar debe desactivar el
Pardmetro de proteccion de memoria tal
como se ha descrito anteriormente.

USANDO UN COMANDO DE MENU
DE PAGINA PARA GUARDAR

1. Pulse el comando de pagina WRITE
PROGRAM o WRITE COMBINATION.
Aparecera un cuadro de dialogo.

Write Program
4288 [T] Noisy Stabber

Catzgory: (B] 18: FastSunth

program: [ D] EREE s

] Cancel | 0K I

Si desea reemplazar los datos antiguos con
los nuevos en la misma posicion de
memoria pulse OK.

2. Si desea modificar el nombre, pulse el
boton de Edicion de Texto.

Aparecera el cuadro de dialogo de texto.

Cuando haya introducido el nombre que
desee pulse OK para volver al cuadro de
dialogo.

3. En el campo CATEGORY especifique la
categoria del Programa o Combinacion.

4.Use TOPROGRAMYTO
COMBINATION para especificar el
destino de guardado.
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Use VALUE etc., para seleccionar el
destino.

5. Para guardar los datos pulse OK.

Para cancelar pulse CANCEL.

Al pulsar OK la pantalla preguntara ARE
YOU SURE?. Pulse OK para guardar los
datos.

USANDO LA TECLA REC/WRITE

Este método sélo se puede usar para
guardar en el nimero de
Programa/Combinacion seleccionado.

1. Pulse la tecla REC/WRITE.

Aparece la siguiente pantalla.

Update Program

ABDA- Noisy Stabber

Are you sure ?

2. Para guardar los datos pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.

El bufer de Edicion

Cuando edite un Programa o Combinacion
los datos editados se guardan
temporalmente en el llamado bufer de
Edicion.

Si guarda estos datos el bufer de Edicion se
guarda en la posicion indicada.

Si usa la funcion de comparacion cambiara
entre los datos originales y los del bufer de
Edicion.
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Guardar ajustes Globales, baterias, y
patrones de Arpegiador

A Antes de guardar debe desactivar el
Pardmetro de proteccion de memoria tal
como se ha descrito anteriormente.

Usando el comando de menu de péagina

1. Use las siguientes paginas de pantalla.

GLOBAL P04: WRITE GLOBAL SETTING:
Guardar ajustes globales.

GLOBAL P5: WRITE DRUM KITS:
Guardar conjunto de bateria.

GLOBAL P6: WRITE ARPEGGIO
PATTERNS: Guardar patrones de
Arpegiador.

Aparece la pagina de guardado.

2. Para guardar los datos pulse OK.

Para cancelar pulse CANCEL.

USANDO LA TECLA REC/WRITE

1. Puke la tecla REC/WRITE en las
siguientes paginas de pantalla.

GLOBAL P04: WRITE GLOBAL SETTING:
Guardar ajustes globales.

GLOBAL P5: WRITE DRUM KITS:
Guardar conjunto de bateria.

GLOBAL P6: WRITE ARPEGGIO
PATTERNS: Guardar patrones de
Arpegiador.

2. Para guardar los datos pulse OK.

Para cancelar pulse CANCEL.
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Memoria de datos GLOBALES

Si modifica los datos globales debera
guardarlos antes de apagar la unidad.

De lo contrario los nuevos datos se
perderan.

Guardar en dispositivos
externos

A Los datos de cancidn, patrones y listas
del modo de secuenciador y las muestras
del modo SAMPLING deben guardarse en
dispositivos externos antes de apagar la
unidad.

Puede guardarlos en disquete 0 en un
dispositivo SCSI si tiene esta opcién
instalada.

1. Inserte un disquete.

2. Pulse la tecla DISK para entrar en el
modo de DISCO.

pisk SIS
7
1
—
¥
a [-re:r‘z i Gipen i i i
Toad | 7 s | GG [T
| Info

a: boton de seleccidon de unidad de disco
3. Pulse la lengUeta SAVE.

4. Si esta utilizando SCSI pulse el
dispositivo SCSI destino.

5. Si existen directorios, seleccione el
directorio en el que desea guardar los
datos.

6. Pulse el boton de menu de pagina, y
pulse SAVE ALL.

<

Hide unknown file Save to Std MIDI File

Translation Save Exclusiee
Save All V

Save PCG S SEQ

Save PLG

Save SEO

Save Sampling Data

Aparece un cuadro de dialogo.
El contenido depende de los datos que
vayaaguardar.

Save All (PCG,SNG and KSC)
Ta NEWF (LE PG /NG 7 KSET

pravam [Z] 8 (e [(Ac (Ao e (F
Comtination (A 4 (A8 [(Ac (A
M orum () arp Pattern (7] Bisbal Setting
[ cancel | [ox )

7. Use el botdn de texto para introducir un
nombre.

8. Use las casillas de verificacion para
desactivar los elementos que no desee
guardar.

9. Pulse OK.

Los datos serdn guardados.

Si ya existe un archivo con el mismo
nombre se le preguntara si desea
reemplazarlo.

2K @1/03/1933 120000

48 81/82/1999 120000

DECE— oo |
Load ‘ ‘ Gave J {Ulllvw { l}e;ﬂ{aJ
nfo
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PCG

Contiene Programas, Combinaciones,
Arpegiador, y datos globales

SNG

Cancion.

KSC

Un archivo que lista las muestras y
multimuestras usadas.

Otras formas de guardar

Use los comandos que aparecen al pulsar

el boton de menu de pagina.
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Volcado de datos MIDI

Se pueden guardar los siguientes datos en
dispositivos externos:

Programas, Combinaciones, Datos
globales, Baterias de usuario, Patrones
de arpegio de usuario y datos globales
de la memoria interna.

Canciones, listas de Reproduccion y
patrones.
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Restaurar valores de fabrica

A Los datos existentes en memoria seran
reemplazados. Si no desea perderlos debe
guardarlos.

1. Inserte el disquete TNFD -00P.

2. Pulse DISK.

3. Pulse la lenguieta LOAD.

4. Pulse PRELOAD.PCG.

PR open | m |
Load | ‘ fave Utility I | l;::i:al
>

5. Pulse el botén de menu de péginay
seleccione LOAD SELECTED.

Load PRELDAD.PCG

] tosd PRELOAD.SNG too
[[Jtest PRELOADKSE too

[ Cancel I | 0 KJ

6. Si selecciona PRELOAD.SNG también se
cargard el archivo SNG.

Si selecciona PRELOAD.KSC también se
cargara el archivo KSC.

7. Pulse OK.
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Modo de Programa

Paginas del modo de

Escuchar un Programa

Programa
PO: PLAY seleccion de
Programay editor
de performance
P1: EDIT BASIC Parametros basicos

P2: EDIT PITCH

Parametros de tono

P3: EDIT FILTER

Parametros de filtro

P4:EDIT AMP

Parametros de
amplificador

P5: EDIT COMMON
LFO

Parametros de LFO

P6

P7:EDIT
ARPEGGIATOR

Pardmetros de
Arpegiador

P8: EDIT INSERT
EFFECT

Parametros de
Efectos de insercion

P9: EDIT MASTER
EFFECT

Parametros de
Efectos principales

BANCO F: se puede usar si ha
instalado la opcion EXB-MOSS que se
vende por separado.
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PO: PLAY

Aqui puede seleccbnar y escuchar
Programas.

También puede realizar una Edicion
sencilla con el editor de performance.

Consulte el capitulo de seleccion de
Programas.

PERFORMANCE EDIT

Puede usar la funcion Edicién de
performance para realizar una Edicién
sencilla.

Pulse la lengtieta PERF. EDIT.

Use los 8 controles deslizantes de
PERFORMANCE EDIT para modificar los
Parametros de Programa.

Es posible que algunos no produzcan un
Efecto drastico.

ARPEGGIO ON/OFF
Activa y desactiva el Arpegiador.

Este Pardmetro se guarda junto con el
Programa.
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| Organizacién de un Programa |

El sonido tiene tres aspectos: tono, timbre y volumen.

En el TRITON el tono se controla con los Parametros PITCH, el timbre con los Parametros de
FILTER y el volumen con los Parametros AMPLIFIER.

Conaulte las siguientes paginas de pantalla.

P1: EDIT BASIC Parametros basicos

P2: EDIT PITCH Parametros de tono

P3: EDIT FILTER Parametros de filtro

P4: EDIT AMP Parametros de
amplificador

e aolier Cpn ¥
.

]
| darne 1.
"

Fuduy M
! »
“ » AINEE (. rET
I L] m il e

Y

12
H

AR OUIFUL
P NVIZLAL C, 531

~ott— Cvavil ucr J Fild i ——oe—at—— FIFAr —— o cat———— A i1 Pt Fitord !
Imlarz 2-d vl 1kt Jupanpd s Savans ez w e a2l g o Je G ION
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Edicion basica de Programa

Use las paginas de pantalla P1-P9 para
editar el Programa seleccionado en PO.

En esta seccion se explica la forma de
editar los Pardmetros mas representativos
de cada pagina.

COMPARE

Puede pulsar esta tecla para devolver los
valores a su estado original. EI LED se

iluminara.

Pulsela de nuevo y los cambios volveran al
estado de Edicién.
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P1: EDIT BASIC;
Pardmetros de oscilador

El TRITON dispone de 2 osciladores y
podré realizar ajustes para cada uno de
ellos.

LENGUETA PROGRAM BASIC

PROGRAM P1:Edit-Basic Program Basic [IERZNN

fzzz Dscillator Mode zzmEmm Yoice Assign Mode mxmwrwen
@) Foly D Zingle Triger
ijriane ] Legatn
Friority [b] Last
[ ted

Fey (D)0 Random 1 —|

[ Contro—
Il

OSCILLATOR MODE

Ajusta el modo de oscilador.
SINGLE: s6lo se utiliza un oscilador.
DOUBLE: se utilizan 2 osciladores.

DRUMS: modo de bateria.

VOICE ASSIGN MODE
POLY: sonido polifénico.

MONO: sonido monofdénico.
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LENGUETA OSC BASIC

En esta pagina puede seleccionar la
multimuestra (multisample) que seré el

sonido basico del oscilador.

ez 0SC 1 Multisample

High mp_an o E]
]

PROGRAM P1:Edit-Basic 0SC Basic|

Multisampie — asaj2 1 1: Dety Transpose +@@
Select G ] ROM (] 5 076t [ JRev Lol 127 Tune  +mman
[D]#ae- 4 Pians Delay: A3BAms
e 3
i | y
oged i

Sase )| Zors |

Contro—

Pulse MULTISAMPLE SELECT y use

VALUE para seleccionar la multimuestra

que desee.

Si pulsa el boton de menu aparecerd una

lista de multimuestras.
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CONMUTACION POR VELOCIDAD

Puede especificar dos muestras para un
oscilador y utilizar la velocidad para
conmutar entre ambas.

1. Seleccione muestras diferentes para
HIGH y LOW.

2. Ajuste el Parametro VELOCITY
M.SAMPLE SW LO->HI para el oscilador
1.

Por ejemplo 100. Este seréa el valor de
conmutacion.

3. Toque el teclado suavemente y sonara la
muestra LOW.

4. Toque el teclado con fuerza y sonaré la
muestra HIGH.

5. Ajuste el Parametro de nivel LVL para
las muestras LOW y HIGH.

A Si no desea usar esta funcion ajuste el
Parametro VELOCITY M.SAMPLE SW
LO->HI a 001 y solo sonaré la
multimuestra HIGH.

CasillaREV

Si esta seleccionada la muestra sonara al
reves.

Si OSC MODE = DOUBLE

Podré ajustar los Parametros de los
osciladores 1y 2.
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Si OSC MODE = DRUMS

ez Drum Kit

PROGRAM P 1:Edit-Ba 0SC Basic [kl |
JRer 191107 Detave: +8 (8]

BEv»‘. R Transpose. +06
pjane L v [t Tune:  +BE0D
iDelay ROBEm:

Podré crear un Programa de bateria.
Para editar o crear un Programa de bateria
use GLOBAL P5: DRUM KIT.

LENGUETA VELOCITY ZONE

PROGRAM P1:Edit-Basic Yelocity Zone [N |

mzz DSC1/2 Yelocity Zone
0SC1 Top 127

127
0SC1 Bottom: @81 H
QSC2 Top 127 ;
L ey

0SC2 Bottom

0sC osc
12

Frogran [ BT yeb. | Tontre
Basic Easic Zons

Aqui puede especificar la ZONA DE
VELOCIDAD con la que sonaran los
osciladores.

LENGUETA CONTROLLER

Permite realizar ajustes para las teclas
SW1, SW2, y para los REALTIME
CONTROLLERS en modo B.
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P2: EDIT PITCH
Parametros de tono

LENGUETA PITCH MOD

PROGRAM P2:Edit-Pitch 0SC1 Pitch Mod. |

wPilch
Pitch S1ope XN J5¢+x) 402 ;-Mz.moﬁ'

Ribbon +@80  J3(-X).-BZ  ntensity +@0.A0

ez Pitch EG

Intensity: +836. 6@ AMS m\]ff
Intensity. +@3 28

Port LFO 172

Oeravte  |[LFotintensity. + 28 08 4113 (2] After Tauch

[ Fingered J3+Y Int 281 B8 Intensity: +8@ 25

Time: @B&  ILFO2Intensity +59 @@ AMS:(B] Off

JS+Y Int: +0B @0 Intensity +29.AR

Pno | #es 7" |

PITCH

JS+Xy JS-X: desplazamiento de tono
mediante Joystick en semitonos.

PITCH RIBBON: desplazamiento de tono
mediante RIBBON en semitonos.

PITCHEG

Intensidad producida por el envolvente de
tono.

Portamento

ENABLE: si esta activada se aplicara
portamento.

TIME: especifica el Pardmetro de tiempo.

LFO1/2

El LFO aplica una Modulacion ciclica,
creando un Efecto de Vibrato.

LFO INTENSITY: intensidad de vibrato.

JS+Y INT: intensidad de vibrato mediante
Joystick +Y.

AMS INTENSITY: intensidad de vibrato
mediante una fuente de Modulacién
alternativa.

LENGUETA PITCHEG
Aqui se programa el envolvente de tono.

Puede simular el ligero cambio de tono que
se produce en ciertos instrumentos
acusticos a lo largo de la nota.

EGy LFO

Puede controlar el tono, filtro y
amplificador a lo largo del tiempo con
estos dos médulos:

EG: envolvente; tiene diversas fases que
aplican un cambio a lo largo del tiempo.

note-on  Attack Level
Y Break Level nols—oﬂ

Level } !

R
I— Sustain Level elease Level

Decay Time Slope Time Release Time
Attack Time

<‘ *T.]—;lme
Stant Level
LFO: oscilador de baja frecuencia; produce

un cambio ciclico que puede dar lugar a
vibrato, wah, etc.
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P3: EDIT FILTER
Parametros de Filtro

Filtro: especifica el timbre

El timbre varia entre unos instrumentos y
otros.

Por ejemplo una flauta tiene un sonido
mas apagado que una tro mpeta.

Cuando utilice varios sonidos
superpuestos en una Combinacién, puede
gue algunos instrumentos sean
excesivamente apagados o excesivamente
brillantes.

En tales casos, podra modificar el timbre.
En el TRITON puede modificar el timbre
por medio del filtro.

LENGUETA FILTER 1

PROGRAM P3:Edit-Filter Filter1 v 1

sz Filter Type

(:J Low Pass 5 High Pazs

Fesonance Mad by 413 (] 0ff

Intensity: +@@

Fitter 1 “ F,[{‘:irl n \::I";[old“ F”Eﬁd “ FilterZ " F'I}“.ﬂ.z ”J.‘l‘ty?{:,:; n Fllgiw;

FILTER TYPE: selecciona el tipo de filtro:

LOW PASS RESONANCE: filtro pasa
bajos 24 dB por octava con resonancia.

LOW PASS & HIGH PASS: pasa bajos y

pasa altos de 12 dB por octava.
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FILTRO PASA BAJOS
12 dB por octava: filtro suave.

24 dB por octava: filtro drastico util para
sonidos tipicos de ‘sintetizador’.

Low Pass

t
| |
. 120B/oct
. 240Bfoct
I
1 Frequency

Level

FILTRO PASA ALTOS

Corta las frecuencias graves. El sonido
resulta mas ligero.

High Pass
t

Level |

I

! 12dBloct

Frequency

RESONANCIA: RESONANCE

Aplica un aumento de arménicos en las
frecuencias situadas en el punto de corte
produciendo un Efecto clasico de barrido.

Low Pass
Level

T
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LENGUETA FILTER 1 MOD

Filter 1 Mod. |I-2EE

PROGRAM P3:Edit-Filter
Keyboard Track
vey Lo [ Feu Hish: G# 1 Intensity to & +49

Rarnp Low - +@8 Ramip High: + 18
Filter EG
Welgoity to & +37 (ntensity to & +Q8@ AN [I_]‘,wa»‘.' Co¥Bz

Intto & =15

Filter A/B Modulation
Filter 4 _aM31-[p] veloity 1152 (B Ritbon- CCHIE

Intenzity: +55 Intenzity +43

el IASEIRE S FUSE

aity By MR o
Firter T Filter 1 1 Fiter TPl T [t T Fiter [ Ewerz ] Filter
Mod, Jife Mod . _EG ted. llffo Mo )l Ef

Puede usar controladores y envolvente
para modular el filtro.

SEGUIMIENTO DE TECLADO:
KEYBOARD TRACK

Varia la frecuencia de corte dependiendo
de la nota que toque.

RAMP LOW + la frecuencia sube al tocar
una nota mas grave.

RAMP LOW - la frecuencia baja al tocar
una nota mas grave.

RAMP HIGH + la frecuencia sube al tocar
una nota mas aguda.

RAMP HIGH - la frecuencia baja al tocar
una nota mas aguda.

INTENSITY TO A, INTENSITY TO B:
ajustan el Efecto que tendra el seguimiento
de teclado en los filtros Ay B.

ENVOLVENTE DEFILTRO: FILTER EG

Ajusta el Efecto producido por el
envolvente de teclado.

VELOCITY TO A, VELOCITY TO B:
ajustan el Efecto que tendra la velocidad de
teclado en los envolventes de los filtros Ay
B.

INTENSITY TO A, INTENSITY TO B:
ajustan la intensidad de los envolventes de
los filtros Ay B.

AMS TO A, AMS TO B: ajustan el Efecto
gue tendra la fuente de Modulacion
alternativa en los envolventes delos filtros
Ay B.

FILTER A/B MODULATION

Permite usar controladores para variar la
frecuencia de corte.
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LENGUETA FILTER 1 LFO MOD

Parametros que modulan el filtro con el
LFO produciendo un Efecto ‘wah’.

LFO INTENSITY TO A, LFO INTENSITY
TO B: Modulacion de tono.

JS-Y INTENSITY TO A, JS-Y INTENSITY
TO B: especifican la intensidad al mover el
Joystick hacia -Y.

AMS INTENSITY TO A, AMS INTENSITY
TO B: nivel de Modulacion al mover la

fuente de Modulacion alternativa.

Por ejemplo, ajuste AMS a AFTER TOUCH
y aplique presion al teclado para escuchar
el Efecto wah.

LENGUETA FILTER 1EG

Aqui se programa el envolvente del Filtro
1.
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Nota sobre envolventes

Puede ajustar el envolvente de filtro y el de
amplificador de forma independiente y
distinta para crear Efectos interesantes.

No obstante, tenga en cuenta que se
podrian producir Efectos inesperados.
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P4: EDIT AMP
Parametros de
Amplificador

Amplificador: especifica los cambios de
volumen

Estos Parametros determinan la forma en
cambia el volumen a lo largo del tiempo.

Por ejemplo, una nota tocada en un piano
comienza con un volumen fuerte y luego
se atenua gradualmente.

Por otro lado, una nota tocada en un
organo mantiene el mismo volumen
mientras esta pulsada la tecla, y una nota
tocada en un violin puede cambiar durante
la nota tal como desee el interprete.

Este tipo de cambio de volumen es el
creado por el VDA.

LENGUETA AMP 1 LVL/PAN

Pan
Fan Cigd A ] nff
[ use it setting Intensity: +@@

Fimp 1 ] Amp | ” e 1 ’
Lul-Pan Il Mod, EG

AMP LEVEL

Ajusta el volumen del sonido.

PAN

Ajusta el panorama.

C064: sonido en el centro.

LO00: totalmente alaizquierda.
R127: totalmente a la derecha.

RND: posicion aleatoria.

AMS INTENSITY

Ajusta la intensidad de la fuente de
Modulacion sobre el panorama.

NOTE NUMBER: el panorama sera
regulado por el n° de nota.

LFO 1/2: seré regulado por el LFO
seleccionado.

Casilla USE DKIT SETTING

Vélida cuando el tipo de oscilador es
DRUMS.

Si esta seleccionada se usara el panorama
programado con la bateria.

LENGUETA AMP 1 MOD
[EEoaar e corimy_ane1 ros mcam

=z Keyboard Track ==
Key Lo Key
Ramp Low: +8< Ramp High: +@@
pz= Amp Modulation
Yelaoity Intensity:  +S@

4mMS [B] after Touch

Intensity: +BA

paz LF O 172
LFO1 Intenzity +An (ams:p] off

sIntenzity: + @A
LFOZ Intensity +B6 FaM3 E]Dﬂ

Intenzity: + @&

Anip L " Fimp 1 ‘l A L | Arnp 2 | Fup2 H Ampl |
Lv)Pan )l Mod. I EG | Ll Pacdl Mod. EG

SEGUIMIENTO DE TECLADO:
KEYBOARD TRACK

Varia el volumen dependiendo de la nota
que toque.

RAMP LOW + el volumen sube al tocar
una nota mas grave.

RAMP LOW - el volumen baja al tocar una
nota mas grave.
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RAMP HIGH + el volumen sube al tocar
una nota mas aguda.

RAMP HIGH - el volumen baja al tocar
una nota mas aguda.

AMP MODULATION

Permite usar la velocidad para controlar el
volumen.

LFO 1/2

El LFO aplica una Modulacion ciclica,
creando un Efecto de Trémolo.

LFO INTENSITY: intensidad de Trémolo.

AMS INTENSITY: intensidad de trémolo
mediante una fuente de Modulaciéon
alternativa.

LENGUETA AMP 1 EG

Aqui se programan los envolventes de
volumen.

Estos Parametros determinan la forma en
cambia el volumen a lo largo del tiempo.

Por ejemplo, una nota tocada en un piano
comienza con un volumen fuerte y luego
se atenUa gradualmente.

Por otro lado, una nota tocada en un
o6rgano mantiene el mismo volumen
mientras esta pulsada la tecla, y una nota
tocada en un violin puede cambiar durante
la nota tal como desee el interprete.

Este tipo de cambio de volumen es el
creado por el VDA.
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Piano

Organ

Strings

P5: EDIT COMMON LFO
Parametros de LFO

Para cada oscilador puede usar 2 LFO:
LFOly LFO2.

PROGRAM P5:Edit-Common LFO 0SC1 LFO1 SN
EEm05C1 LFO1

‘Waveform E] Triangle B R
Frequency: 67 Offset:  +@@ s
Key Sync Fade [T} Delay: 94

gzzz F requency Modulation
AME 1 [B] Note Number

AMEZ (] Js+v LokD)

Infensity: +@0 Intensity: +@@

gz Frequency MIDI/Tempo Sync. =
D MIDETempo Sync Base Mote [z]}f

Times 81

et Tt [0 T

OSC1/2LFO 1/2

WAVEFORM: selecciona la forma de onda
del LFO: TRIANGULAR, DIENTE DE
SIERRA, etc.

FREQUENCY MODULATION

Se puede usar un AMS (fuente de
Modulacién alternativa) para variar la
velocidad del LFO.
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FREQUENCY MIDI/ TEMPO SYNC

Si MIDI/TEMPO SYNC esté seleccionada
se ignorara el Parametro FREQUENCY vy el
LFO se sincroniza con el tempo de una
unidad MIDI externa.

P7: EDIT ARPEGGIATOR
Parametros de Arpegiador

Consulte el capitulo de Arpegiador.

P8: EDIT INSERT EFFECT
Pardmetros de Efectos de
Insercidon

Consulte el capitulo de Efectos.

P9: EDIT MASTER EFFECT
Parametros de Efectos
Principales

Consulte el capitulo de Efectos.

Modulacidén Alternativa

Son aspectos del sonido que se pueden
controlar en tiempo real.

AMS (Fuente de Modulacion Alternativa)
son varios controladores que se pueden
asignar a un Pardmetro de Modulacion
Alternativa.

Las fuentes de control pueden ser un
joystick, y moduladores como EG o LFO.

En el TRITON se pueden modular los
moduladores, y esto constituye la
modulacion alternativa.

El TRITON proporciona 29 tipos de
Modulacion Alternativa.

INTENSITY: este Parametro controla la
intensidad de Modulacion.
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Modo de Combinacidn

Las Combinaciones constan de una serie
de Programas llamados TIMBRES, y crean
colores timbricos méas complejos que los
gue son posibles utilizando Programas por
si solos. Resultan ideales para directo y
para trabajo con Secuenciador.

Una vez que haya seleccionado una
Combinacion, puede usar el Modo de
Edicién de Combinacion para seleccionar
los Programas, panorama, volumen, etc.

BANCO F: se puede usar si ha
instalado la opcion EXB-MOSS que se
vende por separado.

Escuchar una Combinacion

PO: PLAY

Paginas del modo de
Combinacidn

PO: PLAY seleccionar los
Programas,
panorama, volumen,
y Arpegiador

P1:. EDIT seleccionar los

PROGRAM/ MIXER | Programas,
panorama, volumen

P2: EDIT TRK Parametros de

PARAM timbre: MIDI, OSC,
PITCH, etc.

P3: MIDI FILTER filtro MIDI

P4: EDIT ZONE zonas de notay

CTRL velocidad para cada
timbre

P5

P6

P7:EDIT Parametros de

ARPEGGIATOR Arpegiador

P8: EDIT INSERT Parametros de
EFFECT Efectos de Inserciéon

P9: EDIT MASTER |Parametros de
EFFECT Efectos principales
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Aqui puede selecconar y tocar
Combinaciones.

Para cada timbre 1-8 puede seleccionar el
Programa y ajustar ciertos Parametros.

SELECCION DE Combinacién
Desde el panel frontal del TRITON.
Con un interruptor de pedal.

Mediante MIDI.

LENGUETA PROGRAM SELECT

Seleccion de un P rograma para cada
TIMBRE

Desde el panel frontal del TRITON.

Mediante MIDI.
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A No es posible usar MIDI en un
Programa cuyo estatus esta en INT.

A Si edita un Programa usado en una

Combinacion ésta usara el sonido editado.

STATUS

INT: sonaréa el generador detono del
TRITON.

EXT y EX2: el timbre controla un
generador de tono externo.

OFF: timbre desactivado.

LENGUETA MIXER

Aqui puede programar el panorama y
nivel de cada TIMBRE.

LENGUETA ARPEGGIO PLAY A /
ARPEGGIO PLAY B

Para activar o desactivar los
Arpegiadores use la tecla
ARPEGGIATOR ON/OFF. También lo
puede hacer de forma independiente.

Use las teclas TEMPO, GATE y
VELOCITY para controlar los
Arpegiadores en tiempo real.

Edicidon basica de
Combinacién

Puede realizar una Edicién basica en la
pagina P0O: PLAY.

Use las paginas de pantalla P1-P9 para
editar la Combinacion seleccionada en PO.
Para mas detalles sobre los Parametros
consulte la Guia de Parametros.

Si utiliza el comando de menu de pagina
SOLO SELECTED TIMBRE solamente se
escuchara el timbre seleccionado.

A Si desea guardar la Combinacion debe
llevar al cabo el procedimiento de
guardado que se ha explicado
anteriormente.
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Timbres: Superposicion, Division,
Conmutacién por velocidad

En una Combinacién los Programas
asignados a cada Timbre pueden tocarse
de tres formas: Superposicion, Division y
Conmutacion por Velocidad.

Ajuste el canal MIDI de los timbres que
desea tocar al mismo canal MIDI que el
teclado.

El canal MIDI de cada timbre se puede
ajustar en el modo de Edicion de
Combinacion.

Superposicion: LAYER

Puede hacer que suenen varios Programas
simultdneamente.

Program A

Program B

ALY

Division: SPLIT
También puede hacer que suenen distintos
Programas en areas diferentes del teclado.

Program A Program B

Conmutacién por Velocidad: VELOCITY
SWITCH

Puede hacer que los sonidos se seleccionen
dependiendo de la velocidad del teclado.

Program B
Program A

|
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En el TRITON puede combinar los
métodos anteriores en una Combinacion
para crear configuraciones muy complejas.

COMPARE

Puede pulsar esta tecla para devolver los
valores a su estado original. EI LED se
iluminara.

Pulsela de nuevo y los cambios volveran al
estado de Edicion.

P1: EDIT PROGRAM /
MIXER
Parametros de Timbre

Aqui puede seleccionar un Programa para
cada TIMBRE 1 -8 y ajustar ciertos
Parametros.

Bark & - @@6: Romance Layers

T81:AB3ZRomance Piano Chich
L

2
Bank/Program
Dlaoas ]3]39mﬁness!—lﬂam{_]nnqqﬂnmq]_]aumi—]sut
Fatance finsloast finslogst Anslagst Ansloast insoast en.ste Percuss
2.9 O 0O O

EBS4 R@85 RBBS RAES | RASS  CHAEY IﬁF-l
Yolume

?1 567 )] BS? ) @g? [ @éﬂ 367 67 )

Categoria, Banco, Programa

Selecciona el Programa para cada TIMBRE.

A Si edita un Programa usado en una
Combinacion ésta usara el sonido editado.
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PAN

Ajusta el panorama.

C064: sonido en el centro.

L000: totalmente a la izquierda.
R127: totalmente a la derecha.

RND: posicion aleatoria.

VOLUME
Ajusta el volumen de cada timbre.

P2: EDIT TRK PARAM
Parametros

LENGUETA MIDI CHANNEL

Ch.Geh

9s iStrings Gtrngs KeybnariDrums

0]~ D[ E\NT DYmr e mINT o e
; i . | MIDI Channel ; ) .

Geh Geh Geh Geh Geh Geh Geh 16

, Bank Select (When Status=EX2)

. . - P « « ;
‘E’VlIrEL‘IeJ ‘[ [z J 1Pi0cb\ J Tther |

STATUS

INT: sonaré el generador de tono del
TRITON.

EXT y EX2: el timbre controla un
generador de tono externo.

OFF: timbre desactivado.

MIDI CHANNEL
Selecciona el canal MIDI.

GCh: canal MIDI global. Seleccione este
canal cuando desee que el timbre suene al
tocar el teclado del TRITON.

BANK SELECT (cuando STATUS = EX2)

Especifica el mensaje de seleccion de banco
que sera transmitido por el TRITON.

LENGUETA OSC

COMBINATION P2:Edit-Trk Param 05C |Ikd

Bark 4 - @80 Romance Layers

{TB1:4B33Roman Ch Geh

Keuboar: Strings Strings iStrings (Steings Strnaz Keuboar.Orums
B Force OSC Mode +

DI FrsDr]rro (B ero{p]res[b] pro B Fro[B) Frs

i OSC Seleet -«

IDRENRERRENEREOREORANES DG
PPN S| :

Port

PRG  PRG  FRG © FRG | PRG | PRG | PRG P FRG

Ertqalr?r]\-;-\] ] [xT8 [ { Fiteh { | Other |

FORCE OSC MODE
Normalmente seleccione PRG.

Si desea forzar un Programa para que
suene monofénico seleccione MN (mono) o
LGT (legato).

POLY: un Programa mono sonara
polifénico.

OSC SELECT
BTH: ambos (modo normal).

Si el Programa es DOUBLE y desea que
suene soélo un oscilador seleccione OSC1 u
0OSscC2.

PORTAMENTO

PRG: programado a nivel de Programa
(modo normal).

OFF: desactivado.

001-127: valor de portamento.
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LENGUETA PITCH
TRANSPOSE, DETUNE
Ajustan el tono del timbre.
TRANSPOSE: transposicion.
DETUNE: Desafinacion.

LENGUETA OTHER
DELAY ms

Especifica un retardo antes de que suene el
timbre.

KEYOFF: el timbre sonard al soltar la tecla.

Seleccione la Combinacion A127:
OneFingerTVShow y toque una tecla.

P3: EDIT MIDI FILTER
Filtro MIDI

P4: EDIT ZONE/CTRL
Parametros de Zonas

Para cada elemento puede seleccionar los
mensajes que seran transmitidos y
recibidos.

Los elementos con marca de verificacion
seran transmitidos y recibidos.

COMBINATION P3:Edit-MIDt Fliter -1 |32

Barik & - 080 Famance Lagers
T@ 1 A6TZRamance Piano Ch:Geh

KewboaniStangs Strings ($trings i3trings '$trings [Keyboar:Orums
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Por ejemplo puede seleccionar ENABLE
DAMPER para el timbre 1y no
seleccionarlo en el 2.

Asi los timbres responderan de forma
diferente a un pedal.

62

En una Combinacion los Programas
asignados a cada Timbre pueden tocarse
de tres formas: Superposicion, Division y
Conmutacion por Velocidad.

LENGUETA KEY ZONE
Realiza ajustes en la ZONA DE NOTAS.

Acerca del Rango de Teclado

Ajustando las notas superior en inferior
puede definir un rango de teclado en el
que sonara el Timbre.

Si dos 0 més Timbres superponen sus
rangos, obtendra una Superposicion.

Si los Timbres no se superponen, puede
obtener teclados divididos.

Timbre 3 | 75‘]@:7/,]

Timbre2, _ Brass
Timbre 1 r Piano \

! il

N v
C-1 B3 C4 G9

1. Para crear una Combinaciéon como la de
la figura, use PO: PLAY para seleccionar un
Programa para los timbres 1-3.

1: piano

2: metales

3: cuerdas

2. En P2: EDIT TRK PARAM seleccione lo
siguiente:

MIDI CHANNEL STATUS: INT

MIDI CHANNEL: Gch

3. En P4: EDIT ZONE CTRL
KEY ZONE TOP

KEY ZONE BOTTOM

Top es la nota superior
Bottom es la nota inferior
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Timbre 1 TOP=G9y BOTTOM =C4
Timbres2y 3TOP =B3yBOTTOM =C-1

Los valores de notas se pueden introducir
sujetando ENTER y pulsando dicha nota.

COMBINATION P4:Edit—Zone/Ctr1  Key Zone v

v == F
(TY R YT YT YR RN TR T TR TR TVNREANN) | § 2 |||
Bank C - 088

T81 ABGT Acoustic Fiano i ChiGch

KeuboariBrass  S¥rings (FastSuniFastSun FastSun:iFastSuniFastSun
: = op Key H

G2 : BI : B3 G969 2] (2]
i Top Slope
[==I ] Ba aa aa =) a8 90
- Bottom Slop: £
<) <] aa aa [ [s) ) 23
b H ... Bottom Key . : :
EN: - c-1 =] c-1 o1 (=] [
z el 2 Contro—
Key 2 | | el I 1\ R v

Si el Parametro Slope se superpone podra
hacer que los sonidos se atenden
gradualmente dependiendo de la zona del
teclado.

LENGUETA VEL ZONE

Realiza ajustes en la ZONA DE
VELOCIDAD.

Acerca del Rango de Velocidad

Puede crear teclados con conmutacion por
velocidad.

127
64 | velocity switch
e

1

Timbre 1 Brass

Timbre 2 Strings

LAY

1. Para crear una Combinacion como la de
la figura, use PO: PLAY para seleccionar un
Programa para los timbres 1-2.

1: metales

2: cuerdas

2. En P2: EDIT TRK PARAM seleccione lo
siguiente:

MIDI CHANNEL STATUS: INT

MIDI CHANNEL: Gch

3. En P4: EDIT ZONE CTRL VEL ZONE
TOP VELOCITY

BOTTOM VELOCITY

Top VELOCITY es la VELOCIDAD
superior

Bottom VELOCITY es la VELOCIDAD
inferior

Timbre 1 TOP =127y BOTTOM =64
Timbres2y 3TOP =63y BOTTOM =1

Los valores de notas se pueden introducir
sujetando ENTER y pulsando dicha nota.

COMBINATION P4:Edit-Zone/Ctrl  Yel Zone hd

— i
RLLLRELAR LR AR ILGL LML AL TLLBALLILLDLILALL J I”

[ Bark C - pB@
TO1 4121 Tight Brass - S ChiGeh

Brass  54rings (FastiuniF astaynFastiuniFaztouniFastiur F 3st5un
: - Top Velocity - ST A e
127 1127

127 263 127 127 127 127

Top Slope
BAG . 9PR | @0a - A0A | DR . 408 | @OD | BaD
; e Bottom Slope - - :
@00 Q90 | 004 aBD  Be9 008 Bed | oa0
B Bottom Velocity -
9t oAl o oeEt o @A © ee1 o Bet o dal
Key 2 I Vel 2 ’ Cantro—
fler

Si el Parametro Slope se superpone podra
hacer que los sonidos se atenten
gradualmente.

LENGUETA CONTROLLER

Permite realizar ajustes para las teclas
SW1, SW2,y para los REALTIME
CONTROLLERS en modo B.
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P7. EDIT ARPEGGIATOR
Parametros de Arpegiador

Consulte el capitulo de Arpegiador.

P8: EDIT INSERT EFFECT

Parametros de Efectos de
Insercion

Consulte el capitulo de Efectos.

P9: EDIT MASTER EFFECT
Parametros de Efectos
Principales

Consulte el capitulo de Efectos.
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Modo de Secuenciador

El TRITON dispone de un secuenciador de
16 pistas.

A Los datos de cancion, patrones y listas
del modo de secuenciador y las muestras
del modo SAMPLING deben guardarse en
dispositivos externos antes de apagar la
unidad.

Puede guardarlos en disquete 0 en un
dispositivo SCSI si tiene esta opcidn
instalada.

Caracteristicas del
Secuenciador

Maximo de 200.000 eventos, 200
canciones y 999 compases por cancion.

Hasta 20 listas de Reproduccion.

Funcién RPPR de Reproduccién de
patrones.

Arpegiador polifénico dual.
16 plantillas de canciones.

5 Efectos de insercion, 2 Efectos
principales y un Ecualizador.

Las canciones pueden usar muestras
(convertidas a Programas).

Si se ha instalado la opcién MOSS
podréa usar dichos sonidos de forma
multi-timbrica.

Resolucion maxima de tempo 192.

16 pistas.

Funcion de bucle de Reproduccion.
150 patrones preset.
Grabacion en tiempo real y paso a paso.

Reproduccion sincronizada mediante
MIDI.

Modulacién D inamica y Alternativa.
Nombres de canciones.

Funcién copiar.

Conversion a SMF.

Funcion de localizacion.

Funcion BPM ADJUST para cambiar la
longitud de una muestra en funcién del
tempo.

Formatos

Se pueden cargar desde disquete los
siguientes formatos:

Datos de cancion en formato TRITON.
Es el formato recomendado para su uso
en el TRITON.

Archivo MIDI Estandar SMF. Permite
intercambio con otros sistemas.

Proteccion de Memoria

Antes de grabar una cancion o Patron debe
desactivar el Parametro de proteccion de
memoria en modo GLOBAL.
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COMPARE

Puede pulsar esta tecla para devolver los
valores a su estado original. EI LED se
iluminara.

Pulsela de nuevo y los cambios volveran al
estado de Edicion.

Operaciones en las que esta disponible
la funcion de COMPARACION

Grabacion de una pista.
Edicién de pista.
Grabacion de Patron.
Edicién de Patron.

Edicion de cancion.

Operaciones en las que NO esta
disponible la funcién de
COMPARACION

Pardmetros de Edicion de cancion.

Comandos de menu de pagina no
disponibles en la seccién anterior.

MIDI
Sincronizacion

La Grabacién/Reproduccion se puede
sincronizar con un aparato MIDI externo.
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Estado de pistas en modo de secuenciador

INT: sonara el generador de tono del

TRITON.

EXT y EX2: la pista controla un generador

de tono externo.

BTH: controla el generador interno y el

externo.

E] ES
Drums  SE LeadSun:Drums

= E = =
local/RiiSteings (Keboar Keyboar:

Status

Al ez ik} 4

Dwr (et DYme e MNZQBTHEM

MIDI Channel

s be oAy as

Bank Select (When Status=EX2) i
i £ % aea Wi

23S

Paginas en modo de
Secuenciador

PO: PLAY/REC

Grabaciony
Reproduccion

P1: CUE LIST

lista de
Reproduccién

P2: TRK PARAM

Parametros de pista

P4: ZONE / CTRL

Zonay
controladores

P5: TRACKEDIT

Edicion de cancion

P6: PATTERN /
RPPR

Patron y RPPR

P7: ARPEGGIATOR

Arpegiador

P8: INSERT EFFECT

Parametros de
Efectos de inserciéon

P9: MASTER
EFFECT

Parametros de
Efectos principales
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BANCO F: se puede usar si ha
instalado la opcion EXB-MOSS que se

vende por separado.

Estructura del Modo de
Secuenciador

Canciones

Una cancion consta de 16 pistas, una pista
maestra, Pardmetros de cancion,
Parametros de Arpegiador y RPPR, y 100
patrones de usuario.

El TRITON puede crear un maximo de 200
canciones.

Parametros datos musicales

Setup parameters Musical data

Tracks 1-16 Tracks 1-16

Bank/Program No. * Note On/Oft

PLAY/MUTE/REC Program Change
(including Bank Select)

Pan * Pitch Bend

Volume * After Touch (Poly After)

Track Play Loop Controt Change

Loop Start Measure Pattern No.

Loop End Measure
Status
MIDI Channel

Bank Select
(When Status=EX2)

Force OSC Mode
OSC Select

Portamento *

Transpose **

Detune **

Bend Range **

Delay

Use Program's Scale
MIDI Filter
Key Zone

Velocity Zone

Track Name

Arpeggiator Assign
IFX/Indiv.Out BUS Select
Send1(MFX1) *
Send2(MFX2) *

Master track

Time signature *

Tempo *

Las pistas constan de Parametros
INICIALES (situados al principio de la

pista), y DATOS MUSICALES.

* Al cambiar el valor durante la Grabacion
en tiempo real sera grabado como datos
musicales.

** _os datos musicales (datos MIDI RPN)
pueden usarse para cambiar los
Parametros iniciales durante la
Reproduccion.

Patrones

Hay dos tipos de patrones:

Patrones PRESET que se suelen usar
para pistas de bateria, y se pueden
seleccionar para cualquier cancion.

Patrones de USUARIO: con un maximo
de 100 por cancién.

Estos Patrones se pueden asignar a pistas
con los Parametros PUT TO TRACK y
COPY TO TRACK.
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Parametro PUT TO TRACK

Esta Funcion e permite asignar Patrones a
pistas. A diferencia de la Funcion Copiar a
Pista, la pista no contiene los datos de Patron,
solo & nimero.

En terminologia de ordenador, esto recibe €
nombre de vincular.

Le permite compartir patrones comunes en
distintas pistas y canciones sin tener que
duplicar (copiar) sus datos, |o cual requeriria
méas memoria de Secuenciador.

Esto puede usarse, por g emplo, con un Patron
de bateria que se utiliza varias veces.

Puede copiar |los datos, hacer un Patron, y
poner ese Patron en la pista en los tiempos que
seanecesario.

Cualquier cambio que realice en €l Patron serd
reflejado en todas las pistas en las cuales haya
sdo puesto.

Parametro COPY TO TRACK

Esta Funcion le permite copiar Patrones a
pistas.

Funcién de Grabacién/Reproduccién de
Patrones en Tiempo Real: RPPR

Este modo le permite asignar un Patron acada
nota del teclado, para reproducir los patrones
asignados en tiempo real, simplemente
pulsando la nota apropiada del teclado, y
también puede grabar la reproduccion
resultante. A cada unade lasteclas sele puede
asignar un Patron distinto.

Puede pulsar teclas diferentes para reproducir
patrones distintos, o pulsar simultdneamente
dos 0 mas teclas para reproducir varios
patrones alavez.
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Lista de Reproduccion:
CUE LIST

Le permite la Reproduccion de varias
canciones de forma sucesiva.

También puede seleccionar repeticiones de
ciertas canciones.

El Pardmetro de menu de pégina
CONVERT TO SONG le permite convertir
una lista de Reproduccion en una cancién.

Reproduccion

Reproduccion de cancion

Lo primero que debe hacer es cargar la
cancion desde un disquete, etc.

1. En modo de secuenciador pulse PO:
PLAY/REC.

2. Pulse la tecla START/STOP.
Se iniciara la Reproduccion.

Si pulsa PLAY/STOP en otras paginas se
iniciara la Reproduccion de patron, lista de
Reproduccidn, etc.

4. Pulse START/STOP de nuevo para
parar la Reproduccion.

Pulse LOCATE para ir a una posicion
preseleccionada. Consulte la Guia de
Parametros.

PAUSE: tecla de pausa.

<<REW / FF>>: rebobinado y avance
rapido.

FUNCION MUTE/SOLO

En P0O: PLAY/REC utilice MUTE y SOLO
ON/OFF para escuchar o silenciar una
pista.

Asegurese de que se encuentra en la
pagina PO: PLAY/REC.

1. Pulse START/STOP para iniciar la
Reproduccion.

2. Pulse la lengueta 1-8.

3. Pulse el botén TRACK 1
PLAY/MUTE/REC.

La pista 1 sera silenciada.
Silencie otras pistas si lo desea.
4. Pulse el boton SOLO de la pista 1.

La pista 1 sera solista. Es decir
escucharemos solamente esta pista.

Haga solistas otras pistas si lo desea.

Para desactivar la funcién solista pulse
SOLO de nuevo.
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Grabacion

Grabacidon en una pistay
Grabacion en un Patrén

Grabacion en una pista
Puede grabar en tiempo real y paso a paso.

También puede crear datos de control.

Grabacién en un Patron

Puede grabar en tiempo real y paso a paso.

También puede utilizar la Edicion de
eventos.

Grabacion en Tiempo real

Puede grabar en una sola pista o bien
grabar en varias pistas a la vez.

Reemplazar: OVERWRITE

En & modo de grabacién OVERWRITE, los
datos existentes en |a pista seleccionada son
reemplazados a partir del compés en € que
empiece la grabacion.

Regrabacion: OVERDUB

En & modo de grabacion OVERDUB, los datos
existentes en la pista sel eccionada serén
combinados con los nuevos datos.
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Grabacién por Pinchazo Manual:
MANUAL PUNCH IN

Este Modo de Grabacion es similar ala
grabacion por pinchazo, salvo que se utiliza€
botén [REC] o un interruptor de peda para
iniciar y finalizar el pinchazo.

Grabacién por Pinchazo: AUTO PUNCH
IN

En este modo de Grabacion, puede regrabar un
compés (0 compases) especifico en una pista
gue ya contiene datos. L os datos anteriores
seran borrados.

Grabacion continua

Los datos se graban en varias pasadas.

Multi

Grabacion multipista en el que se graban
varias pistas en diferentes canales.

Este modo también puede usarse para grabar
una serie de pistas directamente desde un
Secuenciador MIDI externo. En este caso, los
datos grabados recibidos en e MIDI In se
grabaran en las pistas cuyos canales MIDI
correspondan a los canales MIDI de los datos
recibidos.

Grabacién Paso a Paso

Se especifican todos los Pardmetros de la
nota que se introduce mediante el teclado.
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Edicion de Eventos

Permite editar eventos previamente
grabados.

Crear Datos de Control

Permite insertar datos de controladores
como desplazamiento de tono, etc.

Grabacion en tiempo real en
una pista

Preparacion parala Grabacién

Asegurese de desactivar el Parametro
de proteccion de Grabacion del modo
Global.

SEQUENCER P8:Play/REC Program TDI—OB['
001:01.000 et 44 s= 120 [p]rw

R ia1S000: NEW SONG

b — ] Trackai: TRACK @1
T@ 1 ABZE:Noisy Stabber

Reso:(p]H [_]RPPR
Chii1 RPPR:HoRssian
5w |biE |[P18

D | iwa] D] roa
Y B

015y

1. En modo de secuenciador seleccione PO:
PLAY/REC, y pulse la lengueta TO1-T08.

2. Pulse SONG NO. AND NAME y
seleccione la cancion que desea grabar.

3. Use TRACK SELECT para seleccionar la
pista que desea grabar.

4. Use BANK/PROGRAM o CATEGORY
para seleccionar el Programa para la pista
que desea grabar.

Puede seleccionar una plantilla de cancion
mediante el comando LOAD TEMPLATE
SONG del menu de pagina.

Le recomendamos que ajuste las pistas 1-16
a los canales MIDI 1-16 respectivamente.

5. Pulse REC/WRITE.
Con los valores de fabrica, el metrénomo

comenzara a sonar.

6. Ajuste TEMPO MODE a MANU y use el
simbolo de nota negra para ajustar el

TEMPO.
7. METER ajusta el compas.

8. Si es necesario ajuste el Pardmetro de
resolucion: RESO.

Reemplazar: OVERWRITE

En e modo de grabacion OVERWRITE, los
datos existentes en |a pista seleccionada son
reemplazados a partir del compés en € que
empiece la grabacion.

1. Lleve a cabo el procedimiento de
PREPARACION PARA LA GRABACION
descrito anteriormente.

2. En la lengleta PREFERENCES
RECORDING SETUP, seleccione OVER
WRITE.

Preference IR

SEQUENCER P@:Play/REC

Location—1001:01.000 reter: 44 U= 120 [B]Marw

3]5S000: NEW SONG

[P]Trackar: TRACK @1 Reso [p] [ RPPR
(T@1.AGBD N0y Stabtier ) Chii RPPR Nofissian
gz Recording Setup
(_’:} Dver Write (:) Aute Funch In
() Dver Dut () Loap 41 Tracks ity
() Manual Punch I | fee Lose ] Mulh REC
BU5E Dutputs Select El L/F

Metronome Setup
Sound m Only REC
Lewel: 127

el Y o S N s

L8

unt [Measure): 2

3. En LOCATION especifique el lugar en el
gue desea comenzar la Grabacion.
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4. Pulse la tecla REC/WRITE, y después
pulse la tecla START/STOP.

Con los ajustes de fabrica sonaré el
metronomo y después de 2 compases
comenzara la Grabacion.

Toque el teclado y mueva los
controladores.

5. Cuando haya terminado pulse
START/STOP.

Regrabacion: OVERDUB

En & modo de grabacion OVERDUB, los datos
existentes en |a pista sel eccionada serén
combinados con |os nuevos datos.

1. Lleve a cabo el procedimiento de
PREPARACION PARA LA GRABACION
descrito anteriormente.

2. En lalenglieta PREFERENCES
RECORDING SETUP, seleccione OVER

Recording Setup =z
() ver write (Cduto Puneh In s s
(j) Over Db CW Loop A1) Tracks A

e
) Manual Punch In | 3 Gt [Jmti rEC

3. El resto del procedimiento esigua que €
anterior.

Grabacion por Pinchazo Manual:
MANUAL PUNCH IN

Este Modo de Grabacion es similar ala
grabacion por pinchazo, savo que se utilizala
tecla [REC] o un interruptor de peda para
iniciar y finalizar el pinchazo.

1. Lleve a cabo el procedimiento de

PREPARACION PARA LA GRABACION
descrito anteriormente.
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2. En la lengUeta PREFERENCES
RECORDING SETUP, seleccione

MANUAL PUNCH IN.

R;cording Setup T T
O Over write [;_;A Auto Punch In it
C) Over (b \:) Loop A1l Tracks  © n:

C.\ Manual Punch In . Fioree Gty Dr‘lum REC

3. En LOCATION especifique un lugar
varios compases antes del lugar en el que
desea comenzar la Grabacion.

4. Pulse la tecla START/STOP.

5. En el momento en que desee iniciar la
Grabacién pulse REC/WRITE.

6. Cuando haya terminado pulse
REC/WRITE.

7. Pulse START/STORP.

Grabacion por Pinchazo: AUTO PUNCH
IN

En este modo de Grabacion, puede regrabar un
compés (0 compases) especifico en una pista
gue ya contiene datos. Los datos anteriores
seran borrados.

1. Lleve a cabo el procedimiento de
PREPARACION PARA LA GRABACION
descrito anteriormente.

2. En la lenglieta PREFERENCES

RECORDING SETUP, seleccione AUTO
PUNCH IN.

Recording Setup zmm

@ dute Punch i Mees - [EEEH
i b T Loop 1) Tracks
i Manual Punch In | faen © [t rec

3. En M_-M_ especifique los compases en
los cuales desea grabar.
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4. En LOCATION especifique un lugar
varios compases antes del lugar en el que

desea comenzar la Grabacion.

5. Pulse la tecla REC/WRITE, y después
pulse la tecla START/STOP.

Se iniciara la Reproduccion.

Al llegar al punto inicial de la Grabacion
ésta comenzara.

Al llegar al punto final la Grabacién
finalizara.

6. Pulse la tecla START/STOP.

Grabacion continua: LOOP ALL
TRACKS

Los datos se graban en varias pasadas.

1. Lleve a cabo el procedimiento de
PREPARACION PARA LA GRABACION
descrito anteriormente.

2. En la lengUeta PREFERENCES
RECORDING SETUP, seleccione LOOP
ALL TRACKS.

P Eecording Setup
() Over write () duto Punsh In - Mt

L) ver Dub @ Loop A1 Tracks |BIEIEE] - Mpas
™ P S s faey Y 5
() Manual Punch In . ¢ , N U

3. En M_-M_ especifique los compases en
los cuales desea grabar.

4. En LOCATION especifique un lugar
varios compases antes del lugar en el que
desea comenzar la Grabacion.

5. Pulse la tecla REC/WRITE, y después
pulse la tecla START/STOP.

Se iniciara la Reproduccion.

Al llegar al punto inicial de la Grabacion
ésta comenzara.

Al llegar al punto final la Grabacion
volvera al punto inicial y podré continuar
grabando.

5. Durante la Grabacién puede pulsar
REC/WRITE o activar la casilla REMOVE
DATA para borrar los datos musicales
especificados.

7. Cuando desee terminar pulse la tecla
START/STOP.

Multi

Grabacion multipista en el que se graban
varias pistas en diferentes canales.

Este modo también puede usarse para grabar
una serie de pistas directamente desde un
Secuenciador MIDI externo.

1. Ajuste el Parametro MIDI CLOCK del
modo Global de manera que se sincronice
con la unidad externa.

2. Lleve a cabo el procedimiento de
PREPARACION PARA LA GRABACION
descrito anteriormente.

3. En la lengleta PREFERENCES
RECORDING SETUP, seleccione OWER
WRITE.

4. Active la casilla MULTI REC.
Recording Setup
(@) Over vinte (3 Auta Punch In i e
1 Over Dub o e sy,
() Manual Punch In - Firn Lt Ml REC

5. Pulse las lengtietas PROGRAM T01-T08
y PROGRAM T09-T16.
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Seleccione REC en las pistas en las cuales
desee grabar datos.

6. En P2: TRK PARAM MIDI CH, lengleta
MIDI CHANNEL ajuste el canal MIDI para
cada pista.

Le recomendamos que ajuste las pistas 1-16
a los canales MIDI 1-16 respectivamente.

7. En LOCATION especifique el lugar en el
gue desea comenzar la Grabacion.

8. Pulse la tecla REC/WRITE.
9. Inicie el secuenciador externo.

10. Cuando la cancion termina pare el
secuenciador externo.

Uso de la funcién TRACK PLAY LOOP
parala Grabacion

La funcién TRACK PLAY LOORP le permite
especificar un area que se reproducira de
forma continua.

Esta funcion es muy util para grabar una
seccion ritmica.

1. Grabe una frase de bateria en la pista 1.

2. Cuando haya terminado pulse la
lengieta PLY LOOP.

En la pista 1 active TRACK PLAY LOORP.

Ajuste LOOP START MEASURE a 001y
LOOP END MEASURE a 004.
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001:01.000 rv:ter 4is = 128 [B]Manu
®1S000: NEW SONG

Reso[B]Hi []RPPR

Ch:a1  RPPR Hofzsian

FastSyn:FastSun:FastiuniFastsuniFastSuniF astSun
Track Play Loop

Q@000 oaaao

Loop Start Measure
; ae om

Loop End Measure
LR T

N e e e

3. Grabe una frase de bajo en la pista 2.

4. Cuando haya terminado en la pista 2
active TRACK PLAY LOOP.

Ajuste LOOP START MEASURE a 001y
LOOP END MEASURE a 008.

5. Grabe una frase de metales de
sintetizador en la pista 3.

Grabacién del Arpegiador

Si asigna el Arpegiador A o B a una pista
seleccionada y el Arpegiador esta en
Reproduccion, los datos del Arpegiador
serén grabados en la pista.

Cuantizacion en Tiempo Real

La cuantizacion en tiempo real determinala
forma en que es corregido € tiempo de su
interpretacion durante la grabacion.

Consulte el Pardmetro RESO en la Guia de
Parametros.
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Grabacion en Tiempo Real en un Patron

Antes de grabar una cancion o Patron debe
desactivar el Pardmetro de proteccion de
memoria en modo GLOBAL.

En la Grabacién en tiempo real de un
Patron se producird una Reproduccion
continua permitiéndole seguir afiadiendo
datos musicales.

1. En modo de secuenciador P6:
PATTERN/RPPR seleccione la lengleta
PATTERN EDIT.

81 38E9. NEW SONG

Track Select —H{p] Track@t Lrums AITE S andard kit
P D [U2e: PATTERN 60
Oy REC Reso [B] Hi

HZED TN SOHG TRACK

[T T T T T T T I T 1717

Metronome —
J= 128

HZED IH RPPR

il o

2. Use TRACK SELECT para seleccionar la
pista.

3. En PATTERN seleccione el Patrén U0O -
U99 que desee grabar.

4. Si es necesario ajuste los Parametros
METRONOME y RESO.

5. Seleccione el comando de menu de
paginaPATTERN PARAMETER.

Aparecera lo siguiente:

Set Pattern Parameter of UBB

[EEN | Meter: 474
| Cancel ] 0K —l

6. En LENGHT especifique la longitud del
Patron.

En METER seleccione el compas.

7. Pulse OK.

8. Pulse la tecla REC/WRITE, y después
pulse START/STORP.

Se iniciara la Grabacion de Patron.

Si asigna el Arpegiador A o B a una pista
seleccionada y el Arpegiador esta en
Reproduccidn, los datos del Arpegiador
serén grabados en la pista.

9. Durante la Grabacion de patron puede
pulsar REC/WRITE o activar la casilla
REMOVE DATA para borrar los datos
musicales especificados.

10. Pulse START/STOP.
La Grabacién terminara.

USED IN SONG TRACK: indica la forma
en gque esta asignado el Patron a las pistas.

USED IN RPPR:indica la forma en que
esta asignado el Patron a la funcion RPPR.

A Tenga en cuenta que la Grabacion de
controladores en un Patron puede

producir resultados inesperados ya que los
valores pueden saltar abruptamente, etc.
Los siguientes datos seran inicializados
cuando se para la Reproduccién.

Controlador valor
Modulation 1 (CC#01) 00 (zero)
Modutation 2 (CC#02) 00 (zero)
Expression (CC#11) 127 {max)
Ribbon controller (CC#16) 64 (center)

zero)

Damper switch (CC#64) 00 (
Sostenuto switch (CC#66) 00 (zero)
Soft switch (CC#67) 00 (zero)

64 (

64 (

64 (

EG sustain level (CC#70)
Resonance level (CC#71)

center)

center)

EG release time (CC#72) center)
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Lista de Reproduccion

EG attack time (CC#73) 64 (center)
Low pass filter cutoff (CC#74) 64 (center)
EG decay level (CC#75) 64 (center)
LFO1 speed (CC#76) 64 (center)
LFO1 depth (pitch) (CC#77) 64 (center)
LFO1 delay (CC#78) 64 (center)
Filter EG intensity (CC#79) 64 (center)

SW1 modulation (CC#80) zero)

SW1 modulation (CC#81) zero

00 (
00 (zero)
Channel after touch 00 (zero)
00 ( )

Pitch bender zero

Grabacién Paso a Paso en Pista o en
Patron

Se especifican todos los Parametros de la
nota que se introduce mediante el teclado.
Consulte la Guia de Parametros

Edicion

Edicion de Pistas
Utilice la P5: TRACK EDIT.

Consulte la Guia de Parametros.

Ediciéon de Patrones

Utilice los comandos de menu de pagina
de la lengtieta P6 PATTERN EDIT.

Consulte la Guia de Parametros.
Edicion de Pistas

UtilicelaPO0, 2,3,4y 7.

Consulte la Guia de Parametros.
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Lista de Reproduccion: CUE LIST.

Le permite la Reproduccién de varias
canciones de forma sucesiva.

5000: Intro | [into Tiwe [ a7 a [ & [ a7

5010: A — — [

: i B B B B Bridge : Bridge |

S011: 8 . [ &[] J

5020 : Bridge [ A A A A [asoo) ..
| S010:A

También puede seleccionar repeticiones de
ciertas canciones.

El Pardmetro de menu de pagina
CONVERT TO SONG le permite convertir
una lista de Reproduccion en una cancién.

1. Cree canciones separadas para la
introduccion, melodia, interludio y final.

S000: introduccién 4 compases
S001: melodia 8 compases
S002: interludio 8 compases

S003: final 4 compases

Grabe las canciones asignando los
Programas correspondientes.

Copy Song

From: [ EEEE R

\:J‘ Al w@ without Track/Pattern Events

[ Cancel I ‘ 0K
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2. Seleccione el modo de secuenciador P1:
CUELIST.

i

: R P
0001:01.800 reter: a4 = 120 [B]rew

[0]C00: NEW CUELIST 00

[B] Tracken TRaCK @1 ADAD Moz Statber

STEP 62/81 SONG End Length <=~
[t freear (b} 5088 intro a1t
paz eces) [B] End

[:a3

[

hes 2
L Insert ] [ . iwes o Current Step B2

3. Pulse el botén INSERT tres veces.
Los Pasos STEP 14 estaran activados.

4. Seleccione una cancion para cada paso 1 -
4.

STEP 1-S000: introduccion 4 compases
STEP 2-S001: melodia 8 compases
STEP 3-S002: interludio 8 compases
STEP 4-S003: final 4 compases

5. En REPEAL especifique el nimero de
repeticiones.

6. Si es necesario active LOAD FX?

Esto especifica si se cambiaran los Efectos
cuando se cambie de paso.

A Es posible que segun el tipo de Efectos
se produzca un ligero retraso. Si ocurre
esto no active LOAD FX.

STEP: indica el paso. El paso actual se
sefiala con una flecha.

MEASURE: indica el compas inicial del
paso.

METER: indica el tipo de compas o ritmo
actual.

7. Pulse START/STOP para iniciar la
Reproduccion desde el punto especificado.

Convertir en cancion

El Parametro de menu de pagina
CONVERT TO SONG le permite convertir
una lista de Reproduccion en una cancion.

Convert Cue List C88 to Song
To Song mn Intra

I Cancel I | 0K —'
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Funcion de
Grabacion/Reproduccién de
Patron en Tiempo Real: RPPR

Este modo le permite asignar un patrén de
secuenciador a una tecla especifica del
teclado, y a continuacion tocar o grabar
datos de patrén pulsando dicha tecla.

Puede usted tocar una frase diferente con
cada nota, o tocar varias teclas
simultdneamente para que suenen
diferentes frases a la vez.

Ajustes RPPR

Los ajustes RPPR se realizan de forma
independiente para cada cancién.

Utilice la casilla RPPR.

Si esta activada la funcién RPPR estara
activa.

1. Lleve a cabo el procedimiento de
PREPARACION PARA LA GRABACION
descrito anteriormente.

2. En el modo de secuenciador P6:
PATTERN/RPPR seleccione la lengueta
RPPR SETUP.

En esta pagina la funcién RPPR estara
automaticamente activada.

SEQUENCER P6:Pattern/RPPR  RPPR Setup I

(] ze@a: NEw SONG J= 128

] Trackar Drums
SRLL L CLALLALAL AL AL R TR

=
gz RPPR Setup

KEY m Azgign Made: m Marnal Shift: +@@

ARZEStandard Kit

(C-1 to C20 Shutdown keysd | Syne m Meazure
Pattern (p] User  [B] U89 REE Surmle 1
Track eraukm Drums

T81 AaT6:Standard Kif _Ctnal

Pattern HP;*
Edit Ham

[JrrPrR — =3=P=nzikr

(it} =

D RPPR — Neu~ alwre: padark =il -woanlicy

e
==z RPPR Setup

x

KEY m Assign Mude:m Manual

£0=1 to C2: Shutdawn Keys) | Sync: ] Messure

Shift: +@@

Track: m Track@1: Drums

PrazaL Pallamsa | e Pattern: p] User  [B] UBB: REE Suffle |

|| Uu00: REE Shul'k 1 |

=R. =11 FPFF age RPAR Salayiah

User Pattern OO - 1195
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3. Use KEY para seleccionar la nota a la
cual desea asignar un Patron.

Los valores de notas se pueden introducir
sujetando ENTER y pulsando dicha nota.
Active la casilla ASSIGN.

4. Seleccione el Patrén que sonara al tocar
esa nota.

Use PATTERN para seleccionar el tipo de
Patron, y use PATTERN SELECT para

seleccionar el Patron.

5. Seleccione la pista que reproducira el
Patron.

El Patrén sonara con el Programa
seleccionado para la pista.

6. Ajuste MODE, SHIFT y SYNC.
Consulte la Guia de Parametros.

Reproduccion RPPR

Use la pagina PO: PLAY/REC.

1. En modo de secuenciador seleccione PO:

PLAY/REC.
2. Seleccione la casilla RPPR.
La funcién RPPR sera activada.

El estado de esta casilla se memoriza para
cada cancion.

3. Toque el teclado y los patrones sonaran
de acuerdo con los ajustes RPPR.

Las teclas que no tienen asignados
patrones se pueden usar normalmente.

4. Para desactivar la funcion RPPR
desactive la casilla RPPR.

PARAMETRO SYNC

BEAT o MEASUURE: la Reproduccion de
Patrén se sincroniza con la Reproduccién
de Patron de la primera nota.

SEQ: la Reproduccion de Patron se
sincroniza con la Reproduccion de la
cancion.

Grabacion en Tiempo Real de
una interpretacion RPPR

Grabacién Multipista

Puede graba la interpretacion de varias
pistas con la funcion RPPR.

Consulte el Parametro SYNC descrito
anteriormente.

A Si los eventos grabados estan fuera de
tiempo ajuste el Parametro RESO a HI.

1. Lleve a cabo el procedimiento de
PREPARACION PARA LA GRABACION
descrito anteriormente.

2. En PO: PLAY/REC pulse la lengUeta
RECORDING SETUP.

Ajuste RECORDING SETUP to OVER
WRITE.

Puede usar otros modos de Grabacion si lo
desea.
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3. Active la casilla MULTI REC.

Recording Setup

(@) Over winte () duto Punchi I i %3
) Over oup e
(C Manual Punch tn | G Myh REC

4. Pulse la lenguieta TO1-T08 0 TO9-T16.

Seleccione REC en las pistas en las cuales
desee grabar datos.

001:01.000 reter 44 J= 128 [B]Many
21S000: NEW SONG

Reso: [p] H RPFR

Ch.6Z RPPR Hofissian

B ate
b 15 [ Qe
Drums fBass teuboad|Fa:

[D]rece] D) reze[D)rse1[B]

St

A E
Tproa. [ Proa. || Miwer || Fier [[PlaLooe
13 a-16 )l 1~ )l a-16 i 18

5. Active la casilla RPPR.

6. En LOCATION especifique el lugar en el
gue desea comenzar la Grabacion.

7. Pulse la tecla REC/WRITE, y después
pulse START/STOP.

Comenzara la Grabacion.

Toque una tecla con un Patrén asignado.
PARAMETRO SYNC: SEQ: la
Reproduccion de Patron se sincroniza con
la Reproduccién de la cancién.

8. Pulse la tecla START/STOP.

9. Para cancelar la Grabacién multipista

desactive la casilla MULTI REC en el paso
3.
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Grabacion en unasola pista

1. Lleve a cabo el procedimiento de
PREPARACION PARA LA GRABACION
descrito anteriormente.

2. En PO: PLAY/REC Active la casilla
RPPR.

3. Use TRACK SELECT para seleccionar la
pista que desea grabar.

4. En LOCATION especifique el lugar en el
gue desea comenzar la Grabacion.

5. Pulse la tecla REC/WRITE, y después
pulse START/STOP.

Comenzara la Grabacion.

6. Pulse la tecla START/STOP.
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Modo SAMPLING

El TRITON ofrece un modo SAMPLING de
alta calidad en el que podra grabar y
manipular sus propias muestras estéreo.

A Tenga en cuenta que las muestras se
perderan al apagar la unidad. Asegurese
siempre de guardarlas en disquete 0 en
una unidad SCSI si tiene esta opcién
instalada.

Caracteristicas del modo
SAMPLING

Muestreo a 48 kHz 16 bits lineales,
mono/estéreo.

16 MB de memoria estdndar ampliable
a 64 MB.

Maximo de 1000 multimuestras y 4000
muestras.

En el modo de disco puede guardar y
cargar muestras.

Formatos compatibles: KORG, AKAI
S$1000/3000, AIFF, WAVE.

Procesado de audio externo con los
Efectos de insercion, Ecualizador, etc.

Muestreo manual y automatico.
Entrada de audio para microy linea.

Funcién de conversion de muestras a
Programas.

Funcién de forma de onda gréfica en
pantalla.

Parametros de bucle, punto inicial, etc.

Funcion de cruce a cero para unos
bucles perfectos.

Funcién de reticula para conversion al
tempo deseado.

Cada multimuestra puede tener hasta
128 indices.

Funcién de ajuste de tempo.

Funcién de nombre de muestray
multimuestra.

Paginas del Modo SAMPLING

P0: RECORDING Grabacion de
muestras

P1: SAMPLE EDIT |Edicion de muestras

P3: LOOP EDIT Edicion de bucle

P3: MULTISAMPLE |Ediciéon de
multimuestras

P4: CONTROLLER [Controladores
SETUP

P5

P6

P7

P8: INSERT EFFECT | Efectosde insercion

P9
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Organizacion del Modo
SAMPLING

En el modo SAMPLING se puede grabar

digitalmente una fuente de sonido externa.

Esta Grabacion recibe el nombre de
muestra (sample).

Puede editar diversos Parametros tales
como bucles, etc., tanto de muestras
grabadas por usted como de las que cargue
desde disquete, CD-ROM, etc.

Puede asignar muestras al teclado para
crear una multimuestra.

Estas multimuestras pueden ser
convertidas en Programas.

et e QAN GIVN rrismicry):
e s 13 VE "axaardah & 10 £4 133
AUD & NPUT jau< Analogidig -al L L Jigla ermoy ALJIO DJTRIT
ennvear jm———t e N e ter [EEN
© { a0 ; : P samac 0XC ... 3568 {cac ©
O 4
Ansley signsl Rigital akyaal izralsicna Analog s gl
[—

Jsad by ranbritos
and seroe

I

Mudszmae 030... 233

RBAM (rraTa 1-amary)

p F cppy dsk, SCS Macla (Disk moda’
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Frecuencia de muestreo y resolucién en
bits

El proceso de muestreo o sampling
consiste en tomar una serie de muestras
digitales a intervalos determinados de
tiempo con objeto de obtener una
representacion numeérica del sonido que
pueda guardarse en un medio digital.

vl

Anzlzg wavctarm

\/.n..
!

445 1z
=12 000 li-nes every gevend
= 20203 M ¢yl

—f—

avel

18hil
- —(}4_'; mif lavals
vdala

Sanp e digital
LB O

La frecuencia a la cual tomamos estas
muestras recibe el nombre de
FRECUENCIA DE MUESTREDO.

El TRITON tiene una frecuencia de
muestreo de 48 kHz.

Esto significa que en cada segundo de
sonido se toman 48.000 muestras o
‘fotografias’ del sonido.

Cuanto mayor es la frecuencia de muestreo
mayor es la fidelidad.

Otro aspecto importante es la resolucion en
bits.

Las muestras son una representacion de la
amplitud de una onda a lo largo del
tiempo.

La resolucion en bits representa la cantidad
de numeros o pasos con los que podemos
representar esta amplitud.

Una resolucion de 16 bits significa que
tenemos un total de 65.536 pasos distintos
para representar la amplitud en cada
muestra.

EI TRITON ofrece una frecuencia de
muestreo de 48 kHz con una resolucion de
16 bits, que es la misma que aparatos
profesionales como DAT. El estdndar CD
audio ofrece 44.1 kHz y 16 bits.

Muestras y Multimuestras
MUESTRAS: SAMPLES

El proceso de muestreo o sampling
consiste en tomar una serie de muestras
digitales a intervalos determinados de
tiempo con objeto de obtener una
representaciéon numeérica del sonido que
pueda guardarse en un medio digital.

Puede editar diversos Parametros tales
como bucles, etc., tanto de muestras
grabadas por usted como de las que cargue
desde disquete, CD-ROM, etc.

ElI TRITON permite utilizar una misma
onda para varias muestras, programando
distintos indices de Reproduccion.

De esta forma se puede ahorrar memoria.

MULTIMUESTRAS: MULTISAMPLES

Puede asignar muestras al teclado para
crear una multimuestra. Estas
multimuestras pueden ser convertidas en
Programas.
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USO DE MULTIMUESTRAS

Las multimuestras son especialmente Utiles
para reproducir sonidos de instrumentos
acusticos con un gran rango de tonos (por
ejemplo un piano acustico).

Se puede grabar una muestra del sonido
original digamos cada tres tonos naturales.

Cada una de estas grabaciones es una
muestra.

Ahora asignamos cada tono a su
correspondiente nota y le asignamos un
rango de Reproduccion o zona.

Hemos creado una multimuestra que
reproducira fielmente el sonido original.

Maximo de 1000 multimuestras y 4000
muestras.

Index001 Index002 Index003 Index004
Top Key Top Key Top Key Top Key

o I
| e

Index 001 | Indiex 002
{0000: (0001
Ls ample Sample 8

~

Aulisample »

Program OSC (Single/Doubie) |

Sample | DrumKt  —{ Program 08C Brums) ]
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| Grabacion de una muestra

Preparacion

Conexiones para una fuente
mono

Cuando utilice una fuente mono como un
microfono, etc., utilice cualquiera de las
entradas AUDIO INPUT 16 2.

A Si utiliza una fuente sin
preamplificador, no la conecte
directamente al TRITON. Utilice un
preamplificador o unidad de Efectos.

AUDIO INPUT

-~ LEVEL —
1 MAX MIN MIC UNE

Q@Q“ﬂ

1. Conecte el micro o fuente de audio a la
toma AUDIO INPUT 1.

2. Ajuste el conmutador AUDIO INPUT
MIC-LINE de acuerdo con el tipo de
instrumento conectado.

MIC: micréfono.

LINE: nivel de linea.

Este conmutador afecta a ambas entradas
AUDIO INPUT 1y 2.

3. Por ahora deje el control AUDIO INPUT
LEVEL en el centro.
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4. En modo SAMPLING P0: RECORDING
seleccione la lengueta INPUT/SETUP.

SAMPLING P@:Recording Inpu e~

mzzz Audio Input (SAMPL ING) e

Input1 - Level SBUSCIFX) Setect.[p] LR
fPan: LBBB

InputZ  Lewel 127 BUS{IFY Select m LR

Fan: R127

=z Recording Setup s
() Aute 2 .

(@) Manual Caunt Down REC:[B] 0FF
Jd=1zm

5. En AUDIO INPUT (SAMPLING) ajuste
los distintos Parametros.

LEVEL: ajusta el volumen. Normalmente
debe estar en 127.

PAN: panorama. Normalmente en L00O.

BUS (IFX) SELECT: selecciona si desea
aplicar Efectos de insercion.

Para este ejemplo seleccione L/R.

INPUT 1 controla la entrada AUDIO
INPUT 1.

INPUT 2 controla la entrada AUDIO
INPUT 2.

6. Use el control AUDIO INPUT LEVEL
para ajustar el nivel de entrada de audio.

Vigile que la pantalla no muestre ADC
OVERLOAD. Ajuste el volumen al
méaximo posible sin que aparezca este
mensaje.

Conexiones para una fuente
estéreo

Cuando utilice una fuente estéreo utilice
las entradas AUDIO INPUT 1y 2.

AUDIO INPUT

— LEVEL -~
T MAX MIN MIC UNE

00 *

CD player,
analog record player elc

e

Dw
LINEOUT | =

1. Conecte la fuente izquierda a la toma
AUDIO INPUT 1.

Conecte la fuente derecha a la toma
AUDIO INPUT 2.

2. Realice los ajustes 2-4 del procedimiento
anterior.

3. En AUDIO INPUT (SAMPLING) ajuste
los distintos Parametros.

LEVEL.: ajusta el volumen. Normalmente
debe estar en 127.

PAN: panorama. Ajuste INPUT 1 a L000, e
INPUT 2aR127.

BUS (IFX) SELECT: selecciona si desea
aplicar Efectos de insercion.

Para este ejemplo seleccione L/R.

INPUT 1 controla la entrada AUDIO
INPUT 1.

INPUT 2 controla la entrada AUDIO
INPUT 2.

4. Use el control AUDIO INPUT LEVEL
para ajustar el nivel de entrada de audio.
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Vigile que la pantalla no muestre ADC
OVERLOAD.

Ajuste el volumen al méaximo posible sin
gue aparezca este mensaje.

Uso de un Efecto de Insercidn

Puede grabar una muestra aplicandole
Efectos.

1. Realice los pasos 1y 2 del procedimiento
anterior.

2. Ajuste los Parametros AUDIO INPUT
(SAMPLING).

Ajuste BUS (IFX) SELECT a IFX1 para
INPUT 1y 2.

Ajuste LEVEL y PAN como se ha
explicado en el procedimiento anterior.

3. Use el control AUDIO INPUT LEVEL

para ajustar el nivel de entrada de audio
como se ha explicado en el procedimiento

anterior.

4. En P8: INSERT EFFECT seleccione la
lengieta INSERT FX.

SAMPLING P8:Insert Effect

Insert FX | |

Insert Effect

antCCHEY

TiFx1
|{[D] 8@3 Stereo Limiter o

j .
HIFX2 j
HIFX3 j/

1

_@@@R St Graphic
(D) ese:st. 1 ve A

lE

Chain

@s@

elay

1Fxa (Jommmon
L[D] »16:Sterea Chorus

HIFX5 'T‘
|—|@56 Reverb Room

I il R R R N

@j

@]

Realice los ajustes que desee.

Para mas informacion consulte la Guia de
Parametros.
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Muestreo Manual

En el modo manual el muestreo se inicia al
pulsar START/STOP (después de haber
pulsado REC/WRITE.

1. En PO; RECORDING seleccione la
lengleta INPUT/SETUP.

2. Use las casillas RECORDING SETUP
para seleccionar MANUAL.

SAMPLING P8:Recording
Audio Inpul (SANPLING)

ingut1 - Level: [ Bl IFX\SeIect@LP

Fan: LEBG

Inpul/SeQuu[ d

Input2 | Lewel 127 BUSCIFX) Select:[p] LR

Fan- R127

smmm Recording Setu)
() tuto :
@) Manual  Count Down REC [P o || & R

M
J= 128 -1z
-2a
Fre Trigger REC @8 ms —36
in
L

i e T

3. En PO: RECORDING seleccione la
lengtieta RECORDING.

S&MPLING P@:Recording
MS M3 ] CEEGE BHE

Recording [l
Inde::: @81 7 A@1

iDrigkey: 2 TopKey:BZ  iFange 0-1 - B2 w| Create l

s REC Sample Setup mEmmmmems
RAM Bank ] rar L F

8 K]
Sarnple Time: 21845 sec -1z
b -2d
—tEarmnple Mode L-Mono —38
;i 0] ,
Recard “ Tneut u F‘reVe—"Mem-:u’y[ ﬁ—*/
na N Setup B rence Jl Status

Nivel de Grabacion
a: seleccion de muestra
b: modo de muestreo

4. Seleccione multimuestra MS.

Para este ejemplo seleccione 000:
NewMS__ 000.

Esta multimuestra se crea al encender el
TRITON.

5. En SAMPLE SELECT seleccione la
muestra que desea grabar.
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Para este ejemplo seleccione ---:--- No
Assign.

Al grabar se creara automaticamente la
muestra 0000:NewSample_0000.

6. Seleccione SAMPLE MODE.

MUESTRA MONO: Si AUDIO INPUT es
L000 ajuste este Pardmetro a L-Mono.

Si AUDIO INPUT es R127 ajuste este
Parametro a R-Mono.

MUESTRA ESTEREO: ajuste este
Parametro a STEREO.

7. Pulse la tecla REC/WRITE.

Use RECORDING LEVEL DB para ajustar
el nivel.

Para este ejemplo seleccione 0.0.

8. En el momento en que desee comenzar
el muestreo pulse la tecla START/STOP.

A El muestreo se parara si la memoria
llega a cero.

9. Cuando desee parar el muestreo pulse la
tecla START/STOP.

10. Toque la nota C2 (Do 2) en el teclado.
La muestra sera reproducida.

Repita el procedimiento para otras
muestras.

Muestreo Automatico

El muestreo comenzara cuando la sefal
exceda de un nivel umbral programado.

1. En PO: RECORDING, seleccione la
lengleta INPUT/SETUP.

SAMPLING P@:Recording
pzzz Audio Input (SAMPLING) ==

Input1 © Lewel BLST

Fan  L@@a

Input/ Set

InputZ | Level 127 B IF R Select L/R

Fan  R1Z7

gzzz Recording Setup zz

2. Use las casillas RECORDING SETUP
paraseleccionar AUTO.

3. Ajuste el Pardmetro THRESHOLD.

Este es el nivel umbral que debe rebasar la
sefial para que comience el muestreo.

A Tenga en cuenta que se podria perder
parte del ataque del sonido. Si esto ocurre
ajuste el Pardmetro PRE TRIGGER REC
para grabar el sonido antes del umbral.

4. En PO; RECORDING seleccione la
lengieta RECORDING.

5. Seleccione multimuestra MS.

Para este ejemplo seleccione 000:
NewMS__ 000.

Esta multimuestra se crea al encender el
TRITON.

6. En SAMPLE SELECT seleccione la
muestra que desea grabar.

Para este ejemplo seleccione ---:--- No
Assign.
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Al grabar se creard automaticamente la
muestra 0000:NewSample_0000.

7. Seleccione SAMPLE MODE.

MUESTRA MONO: Si AUDIO INPUT es
L000 ajuste este Parametro a L-Mono.

Si AUDIO INPUT es R127 ajuste este
Parametro a R-Mono.

MUESTRA ESTEREO: ajuste este
Parametro a STEREO.

8. Pulse la tecla REC/WRITE.
9. Pulse la tecla START/STOP.

En el momento en que la sefial supere el
umbral comenzara el muestreo.

A El muestreo se pararé si la memoria
llega a cero.

10. Cuando desee parar el muestreo pulse
la tecla START/STOP.

11. Toque la nota C2 (Do 2) en el teclado.
La muestra seré reproducida.

Repita el procedimiento para otras
muestras.
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Creacion de indices

SAMPLING P8:Recording Recording |4

M3 (] @na. Hew s aag Index @A 17 @A
~————— Index

]
L—‘ —1— Keyboard & Index

[P] 9@@0: NewSample_poan
Orgkey 02 Topkey B2 (Rang= 0-1 - B2 )| Create |—>— Create button

1. En PO: RECORDING, seleccione la
lengleta RECORDING.

2. Seleccione la mulitimuestra (MS) tal
como se ha descrito.

3. Pulse el botén CREATE para crear un
indice.

Este indice se crea de acuerdo con el
Parametro CREATE ZONE PREFERENCE.

Si ajusta ZONE RANGE a 1KEY se creara
un indice para cada nota del teclado y se
asignara una muestra.

4. Seleccione INDEX.

Introduccion de notas mediante el teclado:
Mantenga pulsada ENTER y pulse la nota
gue desee en el teclado para introducir su
valor en los campos que lo admitan.

5. Si ya existen muestras use SAMPLE

SELECT para seleccionar la muestra que
desea asignar.

Repita estos pasos para asignar varias
muestras.

6. Si desea crear indices antes de muestrear
seleccione el indice en el paso 4, y grabe la
muestra para dicho indice.
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Nota: los Parametros relacionados con los
indices se pueden modificar en Edicion de
Multimuestra.

Ajustes de Bucle

Con los ajustes de fabrica se asignara a las
muestras un bucle automaticamente:
AUTO LOOP ON.

1. Seleccione P2: LOOP EDIT.

SAMPLING P2:Loop Edit [~ 1
M3 m AAE: New M3, ul]) Indecc: A1 F el

M-
so MRAL LTI RRN IR o Mevboard & inoex

Sample:(B] BBAA: "One” — “"Tuwn" -1 g2

U“.tilll
Ty bl

Start GEABOEE Loop On Loop Tune: +@8 5] ;
LoopS 900BARA (] Rev [ oo ook 4 zoort [B}4— ZOOM
End: 8822129 [ JUse Zera &

Sample Select

3. Use LOOP ON para activar o desactivar
la Reproduccion del Bucle.

4. Si es necesario use el comando de menu
de pagina TRUNCATE para eliminar los
datos de audio que estan fuera de los
puntos iniciales y final.

Truncate Sample 8088

Range Start. ARG 1AgA End B@Zanan

Ajuste los Pardmetros y pulse OK.

Lareticula

Aparecera la onda seleccionada.

A Las muestras estéreo apareceran en
dos canales: superior e inferior.

2. Especifique los siguientes Pardmetros:
START: punto inicial de Reproduccion.
LoopS: punto inicial de bucle.

END: punto final.

Use ZOOM para cambiar la resolucion
gréfica.

Si USE ZERO est4 activado se buscaran
automéaticamente los puntos de cruce a
cero lo cual asegura bucles sin ruidos.

Start LoopS End

A 'Il[tfir'lll"lfl‘fl' l‘[m*u*“., ﬁ%www

El comando de menu de pagina GRID hace
gue aparezca una reticula en la pantalla
basada en el tempo BPM (tiempos por
minuto).

También puede usar la reticula en Ediciéon
de muestra.

1. Seleccione d comando de menU de
pagina GRID.

Active ON, ajuste RESOLUTION como
desee y pulse OK.

,I,lell.l" ‘
TMHTH ' L f

2. Ajuste GRID al valor de tempo BPM que
desee.

3. Ajuste el punto final END para que
coincida con una linea de la reticula.

Si el bucle esta activado la reticulaestara
basada en el Parametro LoopsS.
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4. Para cancelar la reticula, seleccione el
comando de menu de pagina GRID,
desactive las casillas y pulse OK.

Edicion de Muestra

La Edicién de onda se realiza en P1;
SAMPLE EDIT.

1. Seleccione P1: SAMPLE EDIT.

Aparecera la onda seleccionada.

SAMPLING P1:Sample Edit [~ ]

113 () 200 Indesc BE1 /@02

[ [ﬂlﬂlﬂgﬂﬂll L . L )

i
5.3mplr?[BEvE\N Qg™ = "Two -1 -E2

1“”1“, i Wl
II””””F

Edit Range Start @@A@E@aE ‘ﬂ

Edit Range End- DAABAEE [:] Use Tero st zoom ()

ISTARTASTOR plays e

A Las muestras estéreo apareceran en
dos canales: superior e inferior.

2. Ajuste los siguientes Parametros.

EDIT RANGE START: edita el inicio del
rango.

EDIT RANGE END: edita el final del

rango.
T

Use ZOOM para cambiar la resolucién
grafica.

90

3. De la lista de comandos de menu de
pagina seleccione el comando que desee.

Realice los ajustes que desee y pulse OK.
Consulte la Guia de Parametros.

Nota sobre el Guardado de
Muestras

En los cuadros de didlogo puede aparecer
un ajuste SAVE TO NO., que le permite

especificar el nUmero al cual seréd guardada
la muestra editada.

Sera seleccionada automaticamente una
muestra vacia.

Si activa la casilla OVERWRITE la muestra
anterior serd reemplazada con la nueva y
por tanto se perdera.
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Edicion de Multimuestra

La Edicion de Multimuestra consiste en
crear indices y asignar muestras a cada
uno de ellos.

Edicién de Indices

Modificacion de los
valores de un Indice

Para cambiar el niUmero u orden de los
indices use los botones INSERT, CUT,
COPY, CREATE.

1. Pulse P3: MULTISAMPLE.

SAMPLING P3:Multisample [ hd
HMultizampled 153 [B] 628 NewHs oT:)

]

M
vo MR TATLLATPY YN ATASNY]

gazz Multisample Setup

Indec (I w02 [ constant Piten
Sample: (B BART “0ne”-"Two"

OrigKey: £2 Top Key: BZ (Rarge: C~1 - BZ )

Level +an Fitch +B@. B8 (EFM A1 in Page Menu)

‘ Insert | ‘ - C.utv H Copy —l Lcreate I

2. Seleccione la mulitimuestra (MS) tal
como se ha descrito.

3. Seleccione el indice INDEX.

Introduccién de notas mediante el teclado:

Mantenga pulsada ENTER y pulse la nota
gue desee en el teclado para introducir su
valor en los campos que lo admitan.

4. Pulse los botones para modificar el
numero u orden de los indices y para
editarlos.

CUT: cortar.
INSERT: insertar.
COPY: copiar.

CREATE: crear.

1. Realice los pasos 1-3 del procedimiento
anterior.

2. Ajuste los Parametros para el indice
seleccionado.

Para mas detalles consulte la Guia de
Parametros.

Conversion de una
Multimuestra en un

Programa

En las paginas P0-P4 puede seleccionar y
ejecutar el comando de menu de péagina
CONVERT MS TO PROGRAM para
convertir la multimuestra actual en un
Programa.

Para mas detalles consulte la Guia de
Parametros.
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Modo de Reproduccion de Cancion

Paginas

PO:
PROGRAM/MIX

Reproduccion SMF

P1: TRACK

Parametros de pista

P2: CONTROLLER
SETUP

Controladores

P3: SELECT Seleccionar
DIRECTORY / directorio
JUKEBOX
Gramola
P4
P5
P6
P7 Arpegiador

P8: INSERT EFFECT

Efectos de insercion

P9: MASTER
EFFECT

Efectos principales

BANCO F: se puede usar si ha instalado la
opcion EXB-MOSS que se vende por
separado.

Los Archivos MIDI Estandar (SMF) le
permiten intercambiar datos de cancion
entre distintos sistemas de secuenciador.

Es un formato estdndar para datos de
secuencia.

La mayoria de secuenciadores de software
y hardware soportan SMF.

Los archivos SMF pueden ser de tres
formatos distintos: Formato 0, Formato 1, y
Formato 2.

El TRITON soporta formatosOy 1. Enel
formato 0, los datos de todas las pistas
estan combinados en una sola pista 'y
guardados en disquete.

En el formato 1, los datos se guardan en
pistas individuales. El formato 1 es el mas
comun.

SEaln LR .
P Wen ot ieas W

s SN e [TECTEE » l

Sk S P AT

Vozddue | »

o |V P, 2 Fe
4
-

Y

AJIUOITLI
SIONG, 1L

W a, AL2LOLN Y

g NPT IFE-
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A Estos Pardmetros no se guardan en
memoria al apagar el TRITON.

Se pueden reproducir archivos en formato
SMFOy 1.

Asegurese de que el archivo tiene la
extension .MID.

Estado de pistas en modo de
Reproduccién de cancién

INT: sonaré el generador de tono del
TRITON.

EXT y EX2: la pista controla un generador
de tono externo.

BTH: controla el generador interno y el
externo.

Nota: GS y XG son estdndares similares a
GM y funcionan de manera parecida.
Tenga en cuenta que deberd modificar el
Pardmetro BANK MAP a GM(2).
Consulte la Guia de Parametros, Modo
Global.

FUNCION MUTE/SOLO

En PO: PROGRAM/MIX utilice MUTE y
SOLO ON/OFF para escuchar o silenciar
una pista.

Sincronizacion

Utilice el Parametro MIDI CLOCK del
modo Global.

Reproduccion de datos SMF

Reproduccion directa desde
un disquete

1. Pulse la tecla S.PLAY para entrar en el
modo de Reproduccion de cancion.

2. Inserte un disquete conteniendo datos
SMF.

Si tiene instalada la opcion SCSI puede
cargar datos SMF desde un disco SCSI.

3. Pulse LOCATE, START/STOP o PAUSE.
Los datos seran cargados.

4. FILE SELECT mostrara los archivos
SMF.

SONG PLAY P8:Prog/Mix Program T81-838 |4

001:01.000 rteter 174 s = 147 [osketor

File Select —-ite: [ | EEN LY Name: ZONG 301

Flay:(p]Trackat (chat) G Acoustic Fiano
T01:6081.Acoustic Piano Chiit

Category

" el
Ic tic Acoustic Acaustic Hoou:
)| 2 ) 2 ) B ) ’
BRI BB ERE
Froa. Froa. H Miver ” Mizer
1=g Moa-1e )i Noa-1s

Desactive JUKEBOX.

Para navegar por los directorios pulse
MENU, y después pulse P3: SELECT
DIRECTORY.

SONG PLAY P3:Select Directory |

KFa1-Bta.Mi

5K A2/1171935 poaapn

S3K BIA1S1995 Aaprag

Pulse OPEN para abrir el directorio.
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Pulse UP para moverse al directorio Reproduccién con la funcién
superior. Gramola

Cuando aparezca un archivo SMF pulse
EXIT y vaya a PO: PROG/MIX.

El TRITON tiene una funcién Gramola
(JUKEBOX) que le permite especificar una

5. Pulse el botén FILE. lista de Reproduccién de canciones.

A Tenga en cuenta que la lista se
001:01.000 teter 174 4= 147 [)auketn , . .
File Select —-File E\Eﬂ. SONG.B91 Narme: SONG @1 perdera al apagar Ia unldad SI desea
P rer (e goan sastc P guardarla consulte Guardar Gramola a
B T — continuacion.

D]ovar] Dis 1] Dsea] D]ewat . -

[Pl Pl e Dluer[plue 1. Active la casilla JUKEBOX.

|0 | G5 ) (2 ()

Frog [ e | e ] i [Frei= 2. Seleccione P3: JUKEBOX.

Elija el nombre de archivo que desee. S
EF31 -a4a MID "Ju:‘:zwo:]m

EFE1-AZi
KFi -7
KF@1-053
B4 : KFE-asa
0% KFe1-9gn

KFe1 -5 0

6. Pulse START/STOP.
Se iniciara la Reproduccion.

.f' KF1 -@&011ID

.I‘ KFE1-G76 10 :: ::i::l:fﬁ
7. Para parar la Reproduccion pulse 8] cror-scer
START/STOP de nuevo. Add | [ etste |

3. Use la barra de desplazamiento para
mostrar el archivo .MID.

4. Pulse el botén ADD.

El archivo seleccionado en el punto 3
apareceréa en la lista de Reproduccion.

5. Seleccione otro archivo y pulse ADD.

Anada archivos de este modo hasta un
maximo de 100.

Para eliminar un archivo de la lista pulse
DELETE.

6. Pulse EXIT para mostrar PO: PLAY/MIX.
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7. Pulse START/STORP.

Los archivos seran reproducidos en el
orden seleccionado.

8. Para parar la Reproduccion pulse
START/STOP de nuevo.

Guardar Lista de Gramola

1. Cree una lista de gramola tal como se ha
descrito.

2. Si tiene la opcion SCSI utilice P3:
JUKEBOX DRIVE SELECT para seleccionar
la unidad.

3. En P3; JUKEBOX seleccione el comando
de menu de pagina SAVE JUKEBOX LIST.

Save Jukebox List

To PY_LIST JKE

[ cancel | oKk |

4. Use el botdn de texto para introducir un
nombre.

5. Pulse OK.

Cargar Lista de Gramola

1. En la pagina JUKEBOX seleccione un
archivo con extension .JKB.

2. Pulse el comando de menu de pagina
LOAD JUKEBOX LIST.

Tocar con archivos SMF

Puede utilizar un archivo SMF silenciando
una parte e interpretando en directo dicha
parte.

1. Reproduzca el archivo SMF e identifique
la parte que desea tocar.

2. En PO:PROG/MIX seleccione la lengueta
PROG. 1-8 0 PROG 9-16.

3. Use PLAY TRACK SELECT para
seleccionar la pista que desea tocar con el
teclado.

SONG PLAY PB:Prog/Mix Program T81-08 |l

001:01.000 r=ter 144 J= 147 [Juketo

Fite: [p] @@t sonG_an Hame: SONG @@1
BRI |rackad [Chod]

(T84:6001 Acoustic Fiano Ch i34

F— Category : d
So0 |[Pee |poa |[poa |[pes | R R
KeuboadiKeuboadikeubuadkeyboal|Keyboad keubos] [Feubo af ket
g Bank/Program

Dlosa{DYsoes[D saaxmt-@mmosaxmeummsem D sas1
fios stic

GBI -Acoustic Piano

gor

A NELEA

rog.
-8

4. Pulse PLAY/MUTE para ajustar la pista
seleccionada a MUTE.

5. Pulse la tecla START/STOP para iniciar
la Reproduccion, y toque el teclado junto
con las demas pistas.

También puede usar el Arpegiador en este
tipo de interpretacion.
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Modo Global

Modo Global

El modo Global le permite realizar los
siguientes ajustes y operaciones que
afectan a la funcionalidad de todo el
TRITON.

Parametros de afinacion de teclado.
Ajustes MIDI

Creacion de conjuntos de bateria
Ajustes de pedal

Ajustes de controlador externo
Ajustes de Blogueo de Sonido
Ajustes de Curva de Velocidad
Ajustes de Escala

Control de transmision/recepcion de
mensajes MIDI.

A Cuando toque el teclado en modo

Global el sonido sera el del modo en el que
estaba antes de entrar en el modo Global.

A Los ajustes del modo Global se

perderan al apagar la unidad. Asegurese
de guardar los datos tal como se describe

en este capitulo.

A El modo Global no tiene funcién de

Comparacion.
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Paginas del Modo Global

P0O: BASIC SETUP

Ajustes basicos

P1: MIDI

P2: CONTROLLER

MIDI

Controladores

P3:USERSCALE

Escala de usuario

P4: CATEGORY Nombres de
NAME categoria

P5: DRUM KIT Baterias

P6: USER Arpegiador de
ARPEGGIO usuario

P7:

P8:

P9:
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Creacion de un conjunto de
bateria: DRUM KIT

El TRITON dispone de 73 conjuntos de
bateria.

Para usar un conjunto de bateria el modo
de oscilador debe estar en DRUMS.

Lo mejor es seleccionar un Programa de

bateria en modo de Programa y después
editarlo en el modo Global.

Edicion de Bateria

Desactive el Parametro de proteccién de
memoria tal como se ha explicado.

1. En modo de Programa PO: PLAY
seleccione el Programa de bateria que
desea editar.

A Ajuste el Pardmetro OCTAVE +0[8'].

A Cuando edite una bateria todos los
Programas que la usen se veran afectados.

2. En P5: DRUM KIT seleccione la lengUeta
SAMPLE SETUP.

KEY: C4 Aamgn Welocity Sample 5% Lo—=Hi: A7S
mzE High Dr z

[P]rort [ offset [JRev Level +93  Transpose: +80
[D] #ee1 Bo-0ry 2 Tune -56
Cutoff: +BB Resonance: +@90  Attack. +0@  Decay +83
Eaw Low Dr pl

mnnm 5 Offset Dnew Level 29 Tranzpose: + @0
D] #ea1 BO-Ory 2 Tune +60

Cutoff: +@@  Resonance: +B@  Atlack: +BA  Decay: +8@

Sample ” Yoice I
Setup HMier

3. En DRUM KIT SELECT seleccione el
conjunto de bateria que desea editar.

A Las baterias GM 64-72 no se pueden
editar. Puede usar la funcion copiar para

copiarlo a otra posicion y editar a partir de
ahi.

4. Pulse KEY.

5. Seleccione el nimero de nota que desea
editar.

Introduccion de notas mediante el teclado:
Mantenga pulsada ENTER y pulse la nota
gue desee en el teclado para introducir su
valor en los campos que lo admitan.

6. Realice los ajustes que desee en las
lenglietas SAMPLE SETUP y
VOICE/MIXER.

7. Repita los pasos 46 para realizar ajustes
para cada tecla.

8. Si desea guardar la bateria editada

asegurese de llevar a cabo el
procedimiento WRITE.
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LENGUETA SAMPLE SETUP
ASSIGN

Normalmente debe estar activada.
Si esta desactivada los Parametros de

muestra de bateria no estaran asignados la
tecla.

VELOCITY SAMPLE SW LO ->HI

Puede especificar diferentes sonidos para
velocidad bajay alta.

Se trata de una conmutacion por
velocidad.

Si no desea usar esta funcion ajuste este
Pardmetro a 001.

BANK
ROM: sonidos de bateria en ROM.

RAM: sonidos de bateria del modo
SAMPLING.

EXB: sonidos de bateria de tarjetas de
expansion (si estan presentes).

SONIDOS EN ROM

El TRITON contiene 413 sonidos de bateria
en memoria interna ROM.
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LENGUETA VOICE/MIXER

EXCLUSIVE GROUP

Este Parametro permite agrupar sonidos
de bateria.

Por ejemplo si KEY esta en el mismo grupo
puede hacer que un sonido de platillos
abiertos sea cancelado al pulsar los

platillos cerrados.

BUS SELECT

El sonido de bateria asignado a KEY puede
ser enviado a un Efecto de insercién o a las
salidas individuales 1-4.

Estos ajustes son validos si USE DKIT
SETTING en modo de Programa esta
activada.

PAN
Ajusta el panorama.

Estos ajustes son validos si USE DKIT
SETTING en modo de Programa esta
activada.

SEND 1 (MFX 1), SEND 2 (MFX 2)

Ajustan los envios a los Efectos principales.

Estos ajustes son validos si USE DKIT
SETTING en modo de Programa esta
activada.

Para detalles sobre otros Parametros
consulte la Guia de Parametros.
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Modo de Disco

En este modo podré guardar datos del
TRITON en un disquete o disco SCSI (si
esta instalado).

También podréa cargar datos de un
disquete o disco SCSI (si est4 instalado).

Paginas del Modo de
Disco

Cargar Datos

LOAD cargar archivo o
directorio

SAVE guardar datos en
disco

UTILITY utilidades

MEDIA informacion de disco

INFORMATION

TIPOSDEDISCOS
Disquetes

Se pueden usar disquetes 2HD o 2DD.
Le recomendamos que use 2HD.

SCSI

Se pueden usar dispositivos SCSI si tiene la
opcion EXB-SCSI.

Para més informacion consulte el manual
EXB-SCSI si esta instalada.

Como ejemplo vamos a cargar un Archivo
PCG que contiene datos de Programas,
combinaciones, Arpegiador, y ajustes
globales.

A Los datos existentes seran
reemplazados con los nuevos.

A Desactive el Parametro de proteccion
de memoria.

1. Inserte el disquete que contiene el
archivo en el TRITON.

2. Pulse DISK para entrar en el modo de
disco.

————— SN 491K @1793/1999 120086

= (e S8 EAETS IR | DEae
[KORE)

- |G oo |

b [T ] ] (]

3. Pulse la lengtieta LOAD.

4. Si esté utilizando SCSI pulse el boton de
seleccion de disco.

5. Seleccione un archivo PCG.
Pulse OPEN para abrir el directorio.

Pulse UP para moverse al directorio
superior.
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A Los datos existentes seran
reemplazados con los nuevos y por tanto
se perderan. Guarde dichos datos primero
si desea conservarlos.

6. Pulse el boton de menu de paginay
pulse el comando LOAD SELECTED.

<

Hide unknoewn file
Translation

Load selected

7. Active las casillas que desee para cargar
también dichos datos.

Load -PCG
(e NG too
O reas KSC to
pisel ¥ B
| cancer | oK |

8. Pulse OK para cargar los datos.

No retire nunca el disco cuando se estan
cargando los datos.
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Guardar Datos

Consulte el procedimiento que se explica al
principio de este manual.

TIPOS DE DATOS QUE SE PUEDEN
GUARDAR

PCG

Contiene Programas, Combinaciones,
Arpegiador, y datos globales

SNG

Cancion.

.KSC

Un archivo que lista las muestras y
multimuestras usadas.

SMF

Archivo MIDI estandar.

Datos de Sistema Exclusivo

Disquetes

Dar Formato a un Disco

Consulte la Guia de Parametros.

Tipos y formatos de disquetes

El TRITON puede usar disquetes 2DD o 2HD
de35".

Los disguetes nuevos o los que se han utilizado
con otros dispositivos deben ser formateados
para que puedan ser usados por e TRITON.

Manipulaciéon de Disquetes

No abra la proteccién del disquete ni toque
lasuperficiemagnéticadd mismo. S la

superficie magnética se mancha o raya sera
imposible leer o escribir datos en e mismo.

No transporte nuncael TRITON conun
disquete en su interior. La vibracion puede
hacer que los cabezales de la unidad de
disguete rayen e disguete, haciendo
imposible su uso.

No sitlie los disguetes cerca de un campo
magnético, tal como televisores,
ordenadores, monitores de ordenador,
altavoces o transformadores de corriente. S
lo hace se pueden borrar los datos
almacenados en €l disquete.

Evite usar o ailmacenar los disquetes en
lugares con ata temperatura 0 humedad, o
con polvo o suciedad excesiva.

No cologue objetos encima de un disquete.

Después de usar un disguete, vuelva a
ponerlo en su cga.

Mientras la unidad de disquetes esté
funcionando, o mueva la unidad.
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Proteccién contra escritura en
Disquetes

L os disquetes tienen una pequefia ventana

Ilamada “ orificio de proteccién contra
escriturd’, que evita €l borrado accidental de
los datos.

=

<

A Para proteger |os datos del disquete
contra e borrado, mueva lalengiieta a la

posicion “escritura no permitida’ después de
haber guardado sus datos.

Insertar un Disquete

Inserte un disguete en la unidad de disquetes
con la etiqueta hacia arriba.

Empuije hasta que entre en su sitio.

S fuerza @ disguete provocard un mal
funcionamiento.

Los disguetes deben ser insertados suavemente
y en posicion recta

0 |
—— ——
= "IEI
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Sacar un Disquete

Para sacar un disguete de la unidad de
disguetes, asegurese primero de que €
indicador de utilizacion de disquete NO esta
iluminado.

A continuacion pulse el botdn de Expulsion
‘Eject’ para sacar € disquete.

‘% Eject

—//

Limpieza de Cabezales

Si los cabezales de la unidad de disquetes
estan sucios, se pueden producir errores al
guardar o cargar.

Es importante limpiar regularmente las
cabezas. Para hacerlo, use un disquete de
limpieza de cabezas tipo hiumedo de 3.5”
doble caray siga las instrucciones
incluidas con el mismo.
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Arpegiador

El Arpegiador reproduce notas
consecutivas al tocar un acorde en el
teclado.

El Arpegiador del TRITON es polifénicoy
dual.

Dispone de cinco patrones de arpegio y
permite programar y guardar 232 patrones
de usuario.

Uso del Arpegiador en modo
de Programa

1. Pulse PROG para entrar en modo de
Programa y seleccione un Programa.

Al seleccionar distintos Programas vera
que el LED ARPEGGIATOR se enciende en
algunos. En este caso toque el teclado y
empezara el Arpegiador.

Si desea activar el Arpegiador
manualmente pulse la tecla
ARPEGGIATOR ON/OFF.

2. Mueva los controladores o modifique los
Parametros para cambiar el arpegio.

Uso de Controladores del panel frontal

ARPEGGIO ON/OFF
Activa y desactiva el Arpegiador.

Este Parametro se guarda junto con el
Programa.

TEMPO

Ajustan el tempo del Arpegiador y
secuenciador.

El rango es 40-240.

También puede usar el control VALUE.
Este Parametro se guarda junto con el
Programa.

A Si MIDI CLOCK estd en EXTERNAL
(MIDI o PCIF) la pantalla indicara EXT y el
TEMPO seréa controlado por la unidad
externa conectada.

GATE

Ajusta el tiempo de puerta o duracién de
las notas de Arpegiador.

Este Parametro se guarda junto con el
Programa.

Puede usarlo junto con los Controladores
en tiempo real.

VELOCITY
Ajusta la velocidad del Arpegiador.

Este Parametro se guarda junto con el
Programa.
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Ajustes mediante la pantalla

En la pagina P0: Play, pulse la lengleta
ARPEGGIO.

PROGRAM P7:Edit-Arpeggiator Arpeg. Setup [N

Arpeggiatar Tempo J = 120

Emzz Arpeggiator Setup
pattern: ) R
octave: (D)1 Resalution: [B]

Gate LEES [:] Sort D A‘eu» Syne
Veloeity Key D Latch D Feyboard

Swing +Ra0%

e 5

Seleccion de un patrén de Arpegiador
Puede seleccionar:
Patrones PRESET P000-P004

Patrones de USUARIO U000-U231.

P0O0O: UP

ﬁ]o o o
POO1: DOWN

o (4TI
!

"

PO02: ALT1

ALT1

P003: ALT2

Il

P004: RANDOM

wenddy (7T 1S
i
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Pulse PAT

Use VALUE o el menu de pantalla para
seleccionar un patrén.

Para seleccionar un patrén de usuario
U000-231, use el teclado numérico 0-9 y
pulse ENTER.

RESOLUCION

Use el Parametro RESO para ajustar el
intervalo de las notas.

Pulse RESO y use VALUE o0 menu de
pantalla para seleccionar el valor de
intervalo deseado.

OCTAVA

Pulse OCTAVE para seleccionar el rango
de octavas.

Octave: 4
up

Reproduccion en el orden en que se tocan
las notas

Utilice la casilla SORT en la pantalla.

Si esta seleccionada las notas suenan de
acuerdo a su tono, sin tener en cuenta el
orden en que se tocan.

Si no estéa seleccionada las notas sonaran
en el orden en que se tocan.
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Bloqueo de Arpegiador
Utilice la casilla LATCH en la pantalla.

Si esta seleccionada las notas suenan
aungue retire su mano del teclado.

Si no esté seleccionada las notas dejan de
sonar cuando retire su mano del teclado.

Sincronizacion con la interpretacidn
Utilice la casilla KEY SYNC en la pantalla.

Si est4 seleccionada el Arpegiador
comenzara desde el principio cuando
toque la primera nota.

Si no esta seleccionada el Arpegiador
estara siempre sincronizado con el tempo
MIDI CLOCK.

Para que suenen las notas de Arpegiador
y las que toca

Utilice la casilla KEYBOARD en la
pantalla.

Si estéa seleccionada sonaran las notas de
Arpegiador y las que toque.

Si no esta seleccionada sonaran las notas
de Arpegiador.

Vincular el Arpegiador a Programas

Utilice la casilla AUTO ARPEGGIATOR
(GLOBAL P0: BASIC) en la pantalla.

Si esté seleccionada los ajustes de
Arpegiador guardados con el Programa
cambiaran al cambiar de Programa.

Si no esté seleccionada no cambiaran.

Uso del Arpegiador en modo
de Combinacién

En la pagina PO: Play del modo de
Combinacion, pulse la lengieta
ARPEGGIO PLAY A.

Seleccion de Arpegiadores

Use las casillas ARPEGGIATOR RUN para
seleccionar los Arpegiadores que
funcionaran.

Use la tecla ARPEGGIATOR ON/OFF
para ponerlos en marcha.

No obstante, debe comprobar el Pardmetro
de asignacion ARPEGGIATOR ASSIGN
del modo de Combinacion.

Arpegiador A - Arpegiador B

Para cada Arpegiador Ay B, puede
realizar ajustes en los Pardmetros
PATTERN SELECT, RESOLUTION,
OCTAVE, SOR, LATCH, KEY SYNCy
KEYBOARD que se han explicado
anteriormente.

Vincular el Arpegiador a Combinaciones

Utilice la casilla AUTO ARPEGGIATOR
(GLOBAL P0: BASIC) en la pantalla.

Si esté seleccionada los ajustes de
Arpegiador guardados con la Combinacion
cambiaran al cambiar de Combinacion.

Si no esta seleccionada no cambiaran.

Comprobacion de la estructura de un
patron de Arpegiador de usuario

Combinacion B063: Echo Jamm
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1. Seleccione Combinacion B063: Echo
Jamm y compruebe las lenguetas
ARPEGG. Ay ARPEGG. B.

T1, T2, etc. indican los timbres. Una marca

de verificacion indica los que estan
asignados al Arpegiador.

Edicién de un patrén de
arpegio de usuario

Desactive el Parametro de proteccion de
memoria tal como se ha explicado.

Si llega aqui desde el modo de Programa la

Edicion se aplicara al patrén de

Arpegiador para el Programa seleccionado.

1. En el modo de Programa seleccione el
Programa cuyo patron de Arpegiador
desea editar.

2. Pulse la tecla ARPEGGIATOR ON/OFF
para activar el Arpegiador (LED
iluminado).

3. En GLOBAL P6: USER ARPEGGIO
seleccione la lengieta PATTERN SETUP.

GLOBAL P6:User Arpeqgio Pattern Setup v

Arpeggiator Select. (@) & J= 121
Fattern: (0] (TR

Octave 1 I
Resolution m} D

[z Arpeggio Pattern Setu
Arpeagin Tone Mode @\

Arpegaio Type m A5 Played
Gztave Metion:  [B] Up
JOg S

Length B8

Key Zync

Ketaard

e ]

4. Si ha llegado aqui desde el modo de
Programa estara seleccionado el
Arpegiador A.
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5. En PATTERN seleccione el patron de
Arpegiador que desea editar.

Para este ejemplo seleccione un patron de
usuario.

6. En LENGTH seleccione la longitud del
patron.
En este ejemplo 8.

7. Ajuste los distintos Pardmetros tal como
desee.

8. En ARPEGGIO PATTERN SETUP
realice los ajustes que especifican como
sonard el arpegio.

9. Seleccione la lenguieta PATTERN EDIT.

GLO er Arpeggio Pattern Edit [N

Arpegmata t @A J= 128

i
N >
Step Mo E]ﬂl AR

Frtch Dffset: + @@ Late  BE@E

Velority BE4 Flam. +0@

Fattera ”r attern [
setup N Edit

Un patron consta de PASOS (STEP) y
TONOS (TONES).

Pasos: puede haber un maximo de 48.

Existen diversos Pardmetros que
controlan cada paso.

Tonos: en cada paso puede haber un
acorde de hasta 12 tonos (00-11).

TONE 00-09: teclas [0]-[9]
TONE 10: tecla []

TONE 11: tecla [./10"s HOLD]
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CREACION DE UN PATRON DE
EJEMPLO

e
[ SersaBPEl

i

1. Ajuste STEP NO. a 01, y pulse la tecla 0.
2. Ajuste STEP NO. a 02, y pulse la tecla 1.
3. Ajuste STEP NO. a 03, y pulse la tecla 2.
4. Ajuste STEP NO. a 04, y pulse la tecla 1.
5. Ajuste STEP NO. a 05, y pulse la tecla 3.
6. Ajuste STEP NO. a 06, y pulse la tecla 1.
7. Ajuste STEP NO. a 07, y pulse la tecla 2.

8. Ajuste STEP NO. a 08, y pulse la tecla 1.

Jedd=d=; e
i

9. Al tocar el teclado sonara el Arpegiador.

10. Para STEP 01-08 realice ajustes para
PITCH OFFSET, GATE, VELOCITY, y
FLAM.

PITCH OFFSET: transposicion en
semitonos.

GATE: longitud de cada paso.

VELOCITY: velocidad. KEY se usara la
velocidad tocada.

A GATE y VELOCITY seran validos si
los correspondientes Parametros del modo
de Programa ARPG. SETUP estan en STEP.

PROGRAM P?:Edit-Arpeggiator Arpeg. Setup[ hd

Arpeggiator Tempn J = 124

ez Arpeggiator Setup
Fattern:  [B] 11199(4/B)
Octave m 1 Resolution E]J‘
Gate Sort ¥ey Sync
velocity:  Step D Latch [] Keyboard
Swing +BBA%

Arpeg. " Sean }
Setup Zane

11. Para cambiar el nombre use el comando
de menu de pagina RENAME ARPEGGIO
PATTERN.

12. Si desea guardar patrén lleve a cabo el
procedimiento de guardado.

13. Si desea guardar el Programa, lleve a

cabo el procedimiento de guardado de
Programa.

USO DE PITCH OFFSET

A

[SSESBRAINE

i

1. Ajuste STEP NO. a 01y pulse la tecla 0.
Ajuste PITCH OFFSET a +00.

b
L .l

2. Ajuste STEP NO. a 02 y pulse la tecla 0.
Ajuste PITCH OFFSET a +10.

3. Ajuste STEP NO. a 03 y pulse la tecla 0.
Ajuste PITCH OFFSET a +00.

4. Ajuste STEP NO. a 04 y pulse la tecla 0.
Ajuste PITCH OFFSET a +00.

5. Ajuste STEP NO. a 05y pulse la tecla 0.
Ajuste PITCH OFFSET a +12.
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6. No introduzca tono para STEP NO. 06.

7. Ajuste STEP NO. a 07 y pulse la tecla 0.
Ajuste PITCH OFFSET a +00.

8. Ajuste STEP NO. a 08 y pulse la tecla 0.
Ajuste PITCH OFFSET a -02.

PEDEE

PATRON DE ACORDES

g th L

1. Ajuste STEP NO. a 01y pulse la tecla 0.
2. No introduzca tono para STEP NO. 02.

3. Ajuste STEP NO. a 03 y pulse las teclas
1,2,3,4.

4. Ajuste STEP NO. a 04 y pulse las teclas
1,2,3,4.

5. No introduzca tono para STEP NO. 05.
6. Ajuste STEP NO. a 06 y pulse las teclas

1,2, 3,4.

Ajuste GATE a LEGATO.

7. No introduzca tono para STEP NO. 07.

8. Ajuste STEP NO. a 08 y pulse las teclas
1,2,3,4.
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Seleccione un Programa de guitarra
acustica.

Ajuste el Parametro FLAM a valores
positivos para pasos impares, y a valores
negativos para pasos pares.

PATRON DE BATERIA
El Parametro FIXED NOTE es ideal para
patrones de bateria.

1. En el modo de Programa elija un
Programa de bateria.
Seleccione A036: STANDARD KIT.

2. En GLOBAL P6: USER ARPEGGIO,
seleccione la lengieta PATTERN SETUP, y
realice los siguientes ajustes:

ARPEGGIO TONE TYPE:FIXED NOTE.

FIXED NOTE MODE: Si selecciona
TRIGGER ALL TONES al tocar una nota
sonaran todos los tonos. Si selecciona
TRIGGER AS PLAYED los tonos sonaran
de acuerdo con las notas que toque en el
teclado.

GLOBAL P6:User Arpeggio Pattern Setup |[IlIR3

Arpegaiator Select @ A LB J= 128

Pattern m 1330 A/EY
Octave E] 1 Sort Key Sync
Resolution E]J D Lateh D Keyboard

mmzz Arpeggio Pattern Setup
Arpeggio Tone Mode: (i Narrral (@) Fixed Note
Arpegoio Type m A3 Played ’
Detave Motion m Up
Fixed Nate Mode: [B] Triggzr 411 Tanes

Length: BS

Pattern [Fattern]
Setup Nl Edit
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3. Seleccione la lenglieta PATTERN EDIT.

Los tonos aparecen como un circulo.
TONEO00: C2 (kick)

TONEOL: F2 (snare)

TONEO02: F#3 (closed hihat)

TONEO03: G#3 (open hi-hat)

GLDBAL P6:User Arpeggio Pattern Edi([ hd
Arpeggiator Select: (@& ¢ J= 128

Fattern: () IEEERCER

d-ded-d-

H :
£

5

q P

H -
2 QOO0
1-[TOLEED
(X3

e
-

Step No (B 01 Tane No aa

Fitch Offset: +B@  Gate: BS@% |:Fixed Note No: 02

Length B35

BE4  Flam: +@@

CREACION DE UN PATRON DE
BATERIA

?LZL}JAL;LL

1. Introduzca el Bombo: TONEOO.
Ajuste STEP NO a 01y pulse la tecla 0.
Ajuste STEP NO a 05y pulse latecla 0.
2. Introduzca la Caja: TONEO1.

Ajuste STEP NO a 03y pulse la tecla 1.

Ajuste STEP NO a 07 y pulse la tecla 1.

3. Introduzca el platillo cerrado: TONEOQ2.

Ajuste STEP NO a 01, 02, 03, 05, 07 y pulse
la tecla 2 para cada uno.

4. Introduzca el platillo abierto: TONEO3.
Ajuste STEP NO a 04 y pulse la tecla 3.
Ajuste STEP NO a 08 y pulse la tecla 3.

FIXED NOTE MODE: Si selecciona
TRIGGER ALL TONES al tocar una nota
sonaran todos los tonos. Si selecciona
TRIGGER AS PLAYED los tonos sonaran
de acuerdo con las notas que toque en el
teclado.

5. Ajuste los Pardmetros para cada paso.

Edicion de Arpegiador
Dual

1. En el modo de Combinacidn seleccione
una Combinacion que use el Patron de
Arpegiador que desea editar.

Para este ejemplo seleccione una
Combinacién que use los Arpegiadores A

y B.

2. Pulse la tecla ARPEGGIATOR ON/OFF
para activar el Arpegiador.

3. En GLOBAL P6: USER ARPEGGIO
seleccione la lenglieta PATTERN SETUP.

4. Si ha llegado aqui desde el modo de
Combinacion u se los botones
ARPEGGIATOR SELECT A / B para
seleccionar el Arpegiador que desea editar.
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5. Cambie entre los Arpegiadores Ay By
edite sus respectivos Parametros.

6. Para modificar el nombre de arpegio use
el comando de menu de pagina RENAME
ARPEGGIO PATTERN.

7. Si lo desea guarde el resultado de su
Edicion.

8. Si desea guardar también la
Combinacioén. use el procedimiento de
guardado.

Acerca de la sincronizacion
de Arpegiador

El tiempo de las notas depende del
Parametro KEY SYNC.

Si esté seleccionada el Arpegiador
comenzara desde el principio cuando
toque la primera nota.

Si no esta seleccionada el Arpegiador
estard siempre sincronizado con el tempo
MIDI CLOCK.

Las siguientes explicaciones asumen que
KEY SYNC no esta seleccionada.
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Sincronizacién en modo de
secuenciador o Reproduccion de
cancion

Si MIDI CLOCK en GLOBAL P1 estaen
EXT el Arpegiador se sincronizard con un
aparato MIDI externo en modo de
secuenciador.

En Reproduccién de cancion no se puede
sincronizar con un aparato externo.

Cuando esta parado

El Arpegiador se sincroniza con el
tempo MIDI CLOCK externo.

Cuando esté en Reproduccion un RPPR
el Arpegiador se sincronizaré con el
tempo.

Cuando la cancidn estd en Reproduccion
0 Grabacion

El Arpegiador se sincroniza con la nota
negra basada en el tempo de la cancion.

Sincronizacién con un secuenciador
externo en modo de Programao
Combinacion

Si MIDI CLOCK en GLOBAL P1 esta en
EXT el Arpegiador se sincronizara con un
aparato MIDI externo.

El Arpegiador se sincronizara con
mensajes MIDI CLOCK y ademas puede
ser controlado con mensajes MIDI START.
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Efectos

La seccion de Efectos del TRITON consta
de 5 Efectos de insercion, 2 Efectos
principales, un Ecualizador y un
mezclador.

Efectos de insercion: 102 tipos.

Efectos principales: 89 tipos.

Categorias de Efectos

001-015: Efectos de filtro y dindmica.
016-031: Efectos de Modulacion.
032-040: Otros Efectos de Modulacion.
041-051: Primeras reflexiones y retardos.
052-057: Reverberacion.

058-089: Efectos mono en cadena.

090-102; Efectos de tamano doble.

Los Efectos en cada Modo

En MODO DE PROGRAMA: los Efectos de
insercion se pueden usar como una parte
mas del proceso de creacion de sonido.

Después se aplican los Efectos principales,
como Reverberacion, para dar espacialidad
al sonido.

El Ecualizador se suele situar al final de la
cadena.

Send Return
~Master Eftect 1.

Oscillator Filter Ampliier - Insert Effect 15 + ' - MasterEQ - -

En modos de Combinacién. secuenciador y
Reproduccion de cancion los Efectos de
insercion se suelen usar para dar
personalidad a cada timbre o pista.

Despueés se aplican los Efectos principales,
como Reverberacion, para dar espacialidad
al sonido.

El Ecualizador se suele situar al final de la
cadena.

. OUTPUT

Timbre 1 / Track 1 ~tn: 5 . [ "
e ach i+ 4 =insert Etfect 15 Master EQ LMONO. R

Timbre 2 / Track 2

Timbre 8 / Track 16
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EI MODO SAMPLING: los Efectos de
insercion se pueden usar para grabar el

sonido digitalmente con dichos Efectos
incorporados.

. Sample

AUDIO INPUT 1. 2 ~Insert Ettect 15
Recording

Con las entradas de audio puede usar el
TRITON como una unidad de Efectos de 2
entradas y 6 salidas.

S MasterEftect 1.2 "M

_ OuTPUT

Oscillator - Fiter - Amplifier - , ~Insert Etfect 1-5+ ¢ - MasterEQ - yono.a

AUDIQ INPUT 1.2

Rutas y Efectos

Las rutas o configuracion de Efectos
determinan la interconexion de éstos.

Efectos de un Programa

CONFIGURACION

1. En PROGRAM P8: EDIT INSERT
EFFECTS seleccione la lengleta
ROUTING.

PROGRAM P8:Ed Ro g v
TP 181, Graphic TEQ 0n |
[IF¥2|No Effect 1
FX3[Mo Effect 1]
IIFX4|No Effect D]
[IFX5]Ho Effect nff]

[Chain]

e et it

BUS Select (IFX/Indiv_Dut Assign) q
r’ Al oscs to b ] R
[ o . iy

0SC MFX Send

Gl g it T
Routing [ [Tngert IR R R L T
L T 3 d 5
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2. Use BUS SELECT IFX INDIV.OUT
ASSIGN para especificar el bus de Efecto

de inserciéon a cual sera enviada la salida.

L/R: no se enviara a los Efectos de
insercion.

IFX 1-5 se enviara al Efecto de insercion
seleccionado.

1,2,3,4,1/2,3/4: se enviarad a la salida de
audio seleccionada.

Off: no se enviara a las salidas de audio.
Seleccione este valor cuando desee
conectar las salidas de los Efectos
principales en serie con los niveles
especificados por SEND 1y SEND 2.

Para este ejemplo seleccione IFX1.

3. OSC MFX SEND especifica en nivel de
envio de cada oscilador a los Efectos
principales.

Sélo se puede ajustar si el Pardmetro
anterior es L/R u Off.

Efectos de Insercion

4. Seleccione la lenglieta INSERT EFFECT.

PROGRAM P8:Edit—Insert Effect  Insert FX IR
Chain Inseit Effect PaniCCHE BUS Sl Sendl Sends
—[iFx1 ) | iyl
@ BA2 Stereo Compresso i et
1FX2 [ y o
{EI 805 5t Graphic 7EQ A
1FX3 I ) |9 NS
@ #2@ Steren Flanger S
t IFX4 | W) | 9. S Sy
(D) 223 Steren Phaser SR
t 1FX5 [0 H:D_G).
E‘S@ St BRI Delay CRE 4 127
Row 1ser £ E Fid .
outing I 1 Irr; 0’ 171 " Isz H l3 ][ ]-‘ (FS\<
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5. Para IFX 1-5 seleccione el tipo de Efecto
de cada Efecto de insercion.

Al pulsar el boton de seleccion apareceran
los Efectos organizados por categoria.

Para mas informacion consulte la Guia de
Parametros.

6. Parametro CHAIN.

Si esta seleccionado los Efectos de
insercion seran conectados en serie.

7. Ajuste los Parametros PAN, BUS SEL,
SEND 1y SEND 2.

PAN: Ajusta en panorama.
BUS SEL.: selecciona el bus de salida.

SEND 1y SEND 2: niveles de envio a los
Efectos principales.

Para este ejemplo seleccione 127.

8. Seleccione las lenguetas IFX1-5y ajuste
los Parametros.

Efectos Principales: MASTER

La entrada de los Efectos principales esta
gobernada por los Parametros SEND 1y
SEND 2 ajustados anteriormente.

SEND 1 corresponde a MFX1.
SEND 2 corresponde a MFX2.
9. En PROGRAM P9: EDIT MASTER

EFFECT seleccione la lenglieta MASTER
FX.

PROGRAM P9:Edit-Master Effect Master FX|HlRd

Chan Girection |
(D IR
Chain Signal

LR rux

iChain Level: BEA

MFX1 =) |
(D) 216 Steren Chorus ;

<, [MFx2 =)
Seriz | D] 52 Fevert Hall

1.2.3.4
Mzrs::_er " MF;X H l‘l;'/' "Maénterl

10. En MFX1y MFX2 seleccione el tipo de
cada Efecto principal.

El procedimiento es el mismo que para los
Efectos de insercion.

11. Use RETURN 1y RETURN 2 para
ajustar los niveles de salida de los Efectos
principales.

12. Seleccione las lenguetas MFX1y MFX2
y ajuste los Pardmetros.

Para més informacién consulte la Guia de
Parametros.

Ecualizador principal: MASTER EQ
13. Use el Ecualizador estéreo de 3 bandas

para ajustar la ecualizacién de la sefal
antes de enviarla a las salidas.
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Efectos en modos de
Combinacion, cancion y
Reproduccidon de cancion

CONFIGURACION

1. En COMBINATION P8: EDIT INSERT
EFFECTS seleccione la lengieta
ROUTING.

Routing

COMBINATION PB:Edit-Insert FX
Fol

95 MocalAilBrazz  Wooduwin! Guitar

‘KeuboariOrgan  Bell Ml
7Indiv_.Out BUS Select -

: B 31 '
PIERY) =) |F><3mrr><4E] rra[p] Fss{p] sy Lr

Sendl (MFX1>

wg ey ST
Send2 (MFX2)> -

H o * i1 B ¥ 4R

Routmg[r |'1n;53r0“ L “ T " T H T

2. Seleccione IFX INDIV.OUT SELECT
para especificar el bus de Efecto de
insercion a cual sera enviada la salida.

La configuracion aparece en la parte
superior de la pantalla.

3. Ajuste los Parametros SEND 1y SEND
2.

El valor total se obtiene al multiplicar este

Parametro por SEND 1y SEND 2 a nivel
de Programa.
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Efectos de Inserciodn

Seleccione un Efecto para IFX1-IFX5y
ajuste los Pardmetros como desee.

0 ATION P8:Ed v
Bank & B8 Combination 4805
Thain Insart Effect FariCCBE: BIS fel.
—IFX1 (I L. i
[D] 282 Sterea Campressor| R
IFX2 | MW ) Lo
= IFX3 i S
@ W@ Stereo Flanger
IFX4 [ M= ) |
D @ 8235 ser :
=
]
Faut = IF:
4q 5

Efectos Principales

Ecualizador principal

El procedimiento es el mismo que para un
Programa.

Efectos en Modo Sampling

El MODO SAMPLING: los Efectos de
insercion se pueden usar para grabar el
sonido digitalmente con dichos Efectos
incorporados.

CONFIGURACION

1. En SAMPLING P0: RECORDING,
seleccione la lengieta AUDIO INPUT.
Consulte el procedimiento de Grabacién en
modo SAMPLING descrito en este manual.

Efectos de Insercion
Seleccione un Efecto para IFX1-IFX5y
ajuste los Parametros como desee.

Efectos Principales

Ecualizador principal

En modo SAMPLING no se pueden usar
Efectos principales ni Ecualizador.
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Efectos para las entradas
AUDIO INPUT

Con las entradas de audio puede usar el
TRITON como una unidad de Efectos de 2
entradas y 6 salidas.

CONFIGURACION

1. Vaya del modo de Programa al modo
GLOBAL.

Es importante que esté primero en el modo
de Programa y desde ahi seleccione el
modo Global.

GLDBAL P@:Basic Setup Audio Input [RZ

pezz Audio Input (COMB),PROG,SEQ,S.PLAY) o
Input1 : Level: 127 BUSLIFS/ Indiv ) Select

iPan: Lana Gend1 (to MFX13: Gag

SendZ (1o MFXZ) @aam

InputZ | Level 127 BUSCIF/ tndiv ) Select D] LR
Pan- RI1ZT Send1 (to M1 @@

SendZ Tto MFX2Y aan

2. En GLOBAL PO: BASIC SETUP
seleccione la lengtieta AUDIO INPUT.

3. Ajuste los Parametros para INPUT 1y 2.
INPUT 1 corresponde a AUDIO INPUT 1.
INPUT 2 corresponde a AUDIO INPUT 2.

LEVEL.: ajusta el nivel. Normalmente
estara en 127.

PAN: ajusta el panorama de la sefial.

BUS IFX INDIV. SELECT: especifica el bus
al cual seré enviada la sefal.

SEND 1 TO MFX1y SEND 2 TO MFX2:
especifican el nivel de envio a los Efectos

principales. Sélo se puede ajustar si BUS
IFX INDIV. SELECT estaen L/R u OFF.

A Si no esta usando las entradas de
audio seleccione OFF en BUS IFX INDIV.
SELECT.

Modulacién Dinamica;: DMOD

En el TRITON se pueden controlar
Pardmetros especificos (como balance de
Efectos, velocidad de Modulacion, etc.)
mientras toca. Esto recibe el nombre de
Modulacion dinamica.

Para mas informacion consulte la Guia de
Parametros.

Ejemplo

1. Tal como se ha descrito en selecciéon de
Efectos de un Programa ajuste IFX1 a 049:
L/C/R BPM DELAY.

Verifique que se obtiene un Efecto de
retardo.

2. Seleccione la lengueta IFX1.

USO DE DMOD PARA CAMBIAR EL
RETARDO CON ELJOYSTICK

1. Ajuste INPUT LEVEL DMOD a +100.

2. Ajuste SRC a JS+Y: CC#01.
El retardo desaparece.

Al mover el Joystick hacia delante el
retardo aumentara.

115




Guia Basica

USO DE DMOD PARA MODIFICAR LA
REGENERACION CON LA TECLA SW1

1. En P1: EDIT BASIC seleccione la
lengiieta CONTROLLER SETUP y ajuste
la funcion de SW1 a SW1 MOD: CC#80.

2. Vuelva a PS8.

Ajuste FEEDBACK SRC A SW1: CC#80.

3. Ajuste AMT a +30.

Al pulsar SW1 el nivel de regeneraciéon
aumentara.

Mueva el JOYSTICK hacia delante.

USO DE LA FUNCION BPM/MIDI
SYNC PARA SINCRONIZAR EL

RETARDO CON LOS CAMBIOS DE
TEMPO DEL ARPEGIADOR

1. Ajuste BPM a MIDI.

2. ParaL, CyR ajuste DELAY BASE NOTE
y TIMES tal como desee.

En este ejemplo DELAY BASE NOTE a
corchea.

TIMES a x1.

3. Gire TEMPO vy el tiempo de retardo
cambiara.

Mueva el JOYSTICK hacia delante.
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4. Active ARPEGGIATOR ON/OFF para
iniciar el Arpegiador.

Al girar TEMPO el tiempo de retardo
cambiara en sincronizaddn con el Tempo
del Arpegiador.

A Es posible que al girar TEMPO se
produzca un ruido, esto no representa un
mal funcionamiento.
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Aplicaciones MIDI

MIDI (Interfaz Digital de Instrumento Musical)
es €l protocolo estandar utilizado para conectar
distintos instrumentos musicales.

En un principio, € MIDI se utilizaba solamente
paratocar dos 0 més sintetizadores desde un
solo teclado.

Desde entonces, han surgido una serie muy
amplia de aplicaciones, desde la utilizacion de
ordenadores para secuenciacion mutipistay
edicion de parametros de instrumentos, hasta e
control MIDI de procesadores de efectos,
mezcladores y sistemas de iluminacion.

Controlar otroinstrumento desde d
TRITON

Puede usar el TRITON como un teclado
maestro o como un médulo de arreglos
para otros instrumentos. Conecte el MIDI
Out del TRITON al MIDI In del otro
instrumento.

T ommil _aosm
( WHITHWWIIITIHJ

Usando € TRITON como un teclado
maestro

Podra cambiar los sonidos del instrumento
externo con los botones del panel frontal
del TRITON.

Controlar e TRITON con un teclado
maestro

Si desea usar un teclado maestro en lugar
del teclado del TRITON, conecte el MIDI In
del TRITON al MIDI Out del teclado
maestro. Ambos instrumentos deben estar
en el mismo canal MIDI Global. El teclado
maestro controlara al TRITON.

anaa

!
=
MIDIIN I

MIDIOUT %

\jﬁﬁ?u L | J

Controlar dos o mas generadoresde
tono externosdesdeel TRITON

Use la toma MIDI THRU para retransmitir
la informacion que llega al MIDI IN y
conectar asi varias unidades.

T
\ ipmnmnul‘m‘ir‘il e T

MIDI OUT I T MIDI IN

MIDIIN ¥ MIDI THRU

H’S" "“”m ..........
" lllIIIlIIIIIIIIIIIlIIIIIIJ

También puede usar una caja de
conexiones MIDI o PATCH BAY.
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( - I oae —1 N
ﬂﬂllllTlTﬂTTi’[ﬂl | rl‘rr

MIDIOUT Y

ﬂw!ﬂ:‘::ﬁ R
oo ] umumu|||muum

MIDI patch bay

MIDIOUT ¥ ¥. MIDI OUT

i

Parametro CONVERT POSITION

Cuando controle un generador de tono
externo desde el TRITON ajuste este
Parametro a PRE MIDI.

Cuando controle el TRITON desde otro
teclado ajuste este Parametro a POST
MIDI.

Para mas informacién consulte la Guia de
Parametros.

Conexidén con un

secuenciador externo u
ordenador

Utilice las tomas MIDI para conectar el
TRITON con un oscilador/secuenciador
provisto de interfaz MIDI.

Podré utilizar un secuenciador de
ordenador para grabar secuencias y
realizar multiples funciones de Edicion.

Seque Cmp!

M\DI \\\\\ face ‘

MIDIIN & MIDIOUT ‘

MIDIOUT X' ¥ MIDIIN
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Enviar datos al ordenador (Local Control

Off)

Cuando el TRITON se conecta con un
ordenador, lo recomendable es que el
Parametro Local Control esté en Off.

De esta manera el teclado enviara los datos
al ordenador, y éste los retransmitira al
generador del tono del TRITON (evitando
notas duplicadas).

Conexion mediante la toma
TO HOST

Puede usar la toma TO HOST para
conectar el TRITON directamente al puerto
de serie de su ordenador.

Las funciones son las mismas que
utilizando MIDI.

Conexién con un ordenador compatible
IBM PC

Utilice & cable especial de conexiéon (AG-
001B) para conectar € puerto de serie (COM)
del ordenador a conector TO HOST del
TRITON.

IBM PC ( compaﬂble)
—_—

T
Special cable (AG-0018) ﬁ
.

___ . ToHosT

Toammn L Jowem”
ummwmmmﬂmw)

S € puerto de serie de su ordenador tiene
un conector de 25 puntas, necesitara utilizar
un adaptador estandar 9-25 puntas (que se
vende por separado).
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Cuando conecteel TRITON con un ordenador
compatible IBM PC, gjuste Parametro del
modo Global PC IF BAUD RATE a“38.4 k”.

S esta utilizando Windows, necesitara instaar
e Controlador MIDI de KORG tal como se
describe en los Apéndices.

Conexion con un Apple Macintosh

Utilice el cable especia (AG-002B, que se
vende por separado) para conectar € puerto de
maodem o de impresora del Apple Macintosh a
conector TO HOST del TRITON.

Apple Macmtosh
!

" Modem port or
nnter port

] R

. Special cable (AG-002B) b
‘ o ~ TOHOST
==y i g

Si su aplicacion (Secuenciador) tiene gjuste
dereloj (clock), gjustelo a IMHz.

Cuando conecteel TRITON con un Apple
Macintosh, gjuste Parametro del modo Global

PCIFBAUD RATE a“31.25k”.

Instale el Controlador MIDI de KORG tal
como se describe en los Apéndices.

Ajuste de la Velocidad de
Transmision: PC I/F BAUD RATE

1 Pulselatecla[ GLOBAL] paraentrar en e
modo Global.

2 Pulse MENU y después pulse EXIT para
entrar en PO: BASIC SETUP.

3 Pulselalenglieta SYSTEM PREF.

4. Pulse el botdn de seleccion PC I/F BAUD
RATE y seleccione € valor apropiado.

GLOBAL P8:Basic Setup
System Preference

System Preference [ilaiil |

Rank Map Mz
Fower On Made Reset
PC 1/F Baud Rate ) EIES
D Beep Enable
Memory Protect
D Pragram D Drum Kit
Combination O rvegaio User Pattern
D Song

| N

31.25 kBPS: para Apple Macintosh.
34.80Kbps: paralBM PC.
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En el Modo de Interpretacion de

Mensa]es transmitidos y Combinacion los datos se reciben en el

recibidos por el TRITON canal especificado para cada timbre.
Nota: en este manual la abreviatura CC - En el Modo secuenciador, se reciben en
indica un mensaje de Cambio de Control. el canal de cada pista.

Tenga en cuenta que la mayoria de software de
secuenciador actual soporta la

transmision/recepcion de estos mensajes usando | Cambio de Programay Banco

los nombres registrados de cambio de control. Por
tanto, no sera necesario programar mensajes

: Se puede seleccionar un Programa usando
hexadecimales.

un mensaje de cambio de Programa (Cn,

Pp)-
Canales MIDI | Se pueden utilizar mensajes de seleccién
de banco CC00y CC32:
Los canales MIDI se comportan de modo )
diferente en cada modo. Seleccion de Banco CC0=0 CC32=0 Banco
A
En el modo de interpretacion de )
Programa 'y SAMPLING, los datos se Seleccion de Banco CC0=0 CC32=1 Banco
reciben y transmiten en el canal MIDI B

Global. Seleccion de Banco CC0=0 CC32=2 Banco

En el Modo de Interpretacién de c

Combinacién los datos recibidos en el

canal MIDI Global seleccionan Seleccion de Banco CC0=0 CC32=3 Banco

N : D, etc.
Combinaciones, y se reciben datos
de cada timbre se utiliza para controlar banco, el banco no cambiaré hasta que se
cada timbre. reciba el correspondiente mensaje de
cambio de Programa.
El canal MIDI Global se selecciona en la En el Modo de Interpretaciéon de Programa
pagina 1 del modo Global: MIDI Channel. el Programa cambiara cuando se reciba un

mensaje de cambio de Programa en el
canal MIDI Global.

| Nota Pulsada/ Soltada |

Para seleccionar Programas en el modo de

Al pulsar una nota en el teclado se Combinacién envie mensajes de cambio de
transmite el mensaje correspondiente a la Programa en el canal MIDI del timbre
notay a la velocidad. Al soltarla se correspondiente.

transmite un mensaje de nota soltada.
Para més informacion consulte el capitulo
En el modo de interpretacion de de Parametros.
Programa, los datos se reciben en el

canal MIDI Global.
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Seleccion de Combinaciones

| Volumen MIDI CCO7

Las combinaciones se seleccionan también
mediante mensajes de cambio de banco y
cambio de Programa.

En el Modo de Interpretacion de
Combinacion los mensajes de cambio de

Programa recibidos en el canal global,
seleccionaran combinaciones.

Los que se reciban en otro canal,
seleccionaran el timbre correspondiente.

Pedal de sostenido CC64

Cuando se mueve un pedal conectado al
TRITON, se controlara el efecto de
sostenido. Se recibira un mensaje CC64.

On: 0-63. Off: 64-127.

Presién de teclado

La presion de teclado (aftertouch) se
genera presionando el teclado al pulsar
una o varias notas.

Cuando se recibe este mensaje se genera el
efecto de presion.

El TRITON responde a mensajes de
presién monofdnica. La presion polifénica
se puede aplicar como fuente de
Modulacion alternativa.

Desplazamiento de tono: Pitch Bender

Moviendo la rueda de desplazamiento de
tono o el joystick del TRITON se recibiran
mensajes de desplazamiento de tono.

Al recibirse mensajes de volumen cambiara
el volumen del TRITON.

Use mensajes de volumen al principio de la

cancién, y use mensajes de expresion para
cambiar el volumen durante la cancién.

| Vibrato (Oscilador LFO) CC01

Al mover el joystick del teclado en la
direccion +Y se generardn mensajes de
vibrato.

| Wah (Filtro) CC02

Al mover el joystick del teclado en la
direccion -Y se generardn mensajes de
Modulacién de Filtro. En otros fabricantes
equivale al control de soplido.

| Panorama MIDI CC10

Cuando la conexion sea estéreo, este
controlador especifica el panorama.

| Nivel de envio a Efectos

Send 1 se ajusta con mensajes CC93, y Send
2 con CC91l.
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Activacion / Desactivacion de Efectos

| Ajuste del Tiempo de Relajacion

Enviando mensajes CC se pueden activar o
desactivar los Efectos remotamente.

CC92 controla los Efectos de insercion.
CC94 controla el Efecto principal 1.
CC95 controla el Efecto principal 2.

Estos mensajes seran recibidos en el canal
MIDI Global.

Los que controlan el Efecto de insercion
s6lo pueden desactivarlo si esta activado.
No podréan activarlo si esta desactivado.

Modulacién Dinamica de Efectos

Puede seleccionar una fuente de
Modulacion Dinamica y usarla para
controlar los Efectos.

La fuente de Modulacion FX1 corresponde
al CC12.

Ajuste del Tiempo de Ataque

El mensaje CC 73 modificara el tiempo de
ataque.

Este mensaje se puede usar para modificar
el tiempo de ataque del EG.

No obstante, este mensaje ha sido definido
recientemente y podria no estar definido
en algunos instrumentos.
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El mensaje CC 72 modificara el tiempo de
relajacion.

Este mensaje se puede usar para modificar
el tiempo de relajacién del EG.

No obstante, este mensaje ha sido definido
recientemente y podria no estar definido
en algunos instrumentos.

Edicion con mensajes RPN

RPN (NUumero de Pardmetro Registrado)
permiten ajustar instrumentos de distintos
fabricantes.

Para editar usando mensajes RPN lleve a
cabo el siguiente procedimiento:

1. Use mensajes RPN (LSB) [Bn, 64, rr]y
RPN (MSB) [Bn, 65, mm] (CC100y 101)
para especificar el Parametro.

2. Use mensajes Data Entry MSB [Bn, 06,
mm] y Data Entry LSB [Bn, 26, vv]
(CCO06 y 38) para especificar el valor.
mm y vv son los valores inferior y
superior.

3. Use mensajes Data Increment [Bn, 60,
00] CC96 y Data Decrement [Bn, 61, 00]
para aumentar o disminuir el valor.

El TRITON recibe los tres tipos de
mensajes RPN que se describen a
continuacion.
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| Afinacion

| Siunanotasebloquea

Puede usar mensajes RPN para ajustar la
Desafinacion de cada pista. Use el canal
MIDI de cada pista.

En otros modos puede ajustar el Parametro
de afinacion principal.

1. Seleccione RPN 01. Transmita al
TRITON un mensaje CC100 con un
valor de 01 y CC101 con un valor de 00.

2. Use mensajes de entrada de datos Data
Entry para ajustar el valor.

| Transposicion

Puede usar mensajes RPN para ajustar la
Transposicion de cada pista. Use el canal
MIDI de cada pista.

1. Seleccione RPN 02. Transmita al
TRITON un mensaje CC100 con un
valor de 02 y CC101 con un valor de 00.

2. Use mensajes de entrada de datos Data
Entry para ajustar el valor. Use CCO06.

Ajuste del rango de Desplazamiento de
Tono

Puede usar mensajes RPN para ajustar el
rango de Desplazamiento de Tono de cada
pista. Use el canal MIDI de cada pista.

1. Seleccione RPN 00. Transmita al
TRITON un mensaje CC100 con un
valor de 00 y CC101 con un valor de 00.

2. Use mensajes de entrada de datos Data
Entry para ajustar el valor. Use CCO06.

Si alguna nota se bloquea y no deja de
sonar seleccione otro modo.

El sistema de Sensibilidad Activa MIDI
comprueba que la unidad esta
correctamente conectada y realizara una
inicializacion de notas y controladores si
falla la conexion.

Desactivar todas las notas de un canal

Cuando se recibe CC123=00 todas las notas
de ese canal seran desactivadas.

Cuando se recibe CC120=00 se parara el
sonido de ese canal.

Este mensaje es para casos de emergencia 'y
no debe usarse durante una interpretacion.

Inicializar Controladores CC121

Inicializa todos los controladores del canal
especificado. Este mensaje es para casos de
emergencia y no debe usarse durante una

interpretacion.

Sistema Exclusivo MIDI

Los mensajes de Sistema Exclusivo son un
tipo especial de mensajes MIDI que son
unicos para un fabricante o modelo. Estos
mensajes permiten el volcado de datos, etc.

Algunos de estos mensajes tienen un
formato universal que puede emplearse en
aparatos de otros fabricantes.

EI TRITON usa los siguientes mensajes de
Sistema Exclusivo Universal:

123



Guia Basica

Inquiry Message Request [FO,
7E,nn,0601,F7] (nn: canal MIDI),
respondera con un mensaje de [F0,42, 3d,
50 ff, F7], que significa KORG TRITON,
version del sistema Xxxx.

Un mensaje de Volumen Maestro [FO 7F nn
04 01 vv mm F7] puede ajustar el volumen

principal sin afectar al balance de volumen
de los timbres de una Combinacion.

Un mensaje de Balance Maestro [FO 7F nn
04 02 vv mm F7] puede ajustar el
panorama principal sin afectar al balance
de panorama de los timbres de una
Combinacion.

| Edicion de Sonidos

| Volcado de datos MIDI

Los datos de Programa, Combinacion, etc.,
pueden transmitirse en forma de datos de
Sistema Exclusivo MIDI.

Si tiene un instrumento de la serie TRITON
puede volcar la memoria desde el
TRITON.

Puede llevarse a cabo de dos formas:

Modo Global pagina 1: comando de
menu de pagina Data Dump, puede
transmitir el tipo de datos especificado.

Modo Global pagina 1 MIDI, con
ENABLE EXCLUSIVE activado puede
transmitir los datos al seleccionar un
Programa o Combinacion.
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Usando mensajes de Sistema Exclusivo se
pueden cambiar Parametros desde un
aparato externo.

Se pueden cambiar Parametros:

En Modo de Edicion de Programa, se
pueden cambiar todos los Pardmetros
salvo el nombre.

En Modo de Edicion de Combinacion,
se pueden cambiar todos los
Parametros salvo el nombre.

También puede usar mensajes de cambio
de conjunto de bateria para editar el
conjunto de bateria.

El modo SAMPLING no soporta volcado
de datos.

Conexion a un aparato externo para
Reproduccién Multi-Timbrica

El TRITON puede controlarse de las
siguientes formas:

En Combinacién se pueden controlar
hasta 8 timbres.
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Archivos GM/GS/XG

El TRITON es totalmente compatible con el
formato GENERAL MIDI (GM).

También puede reproducir sin problemas
archivos en formato GS o XG, pero tenga
en cuenta que estos formatos corresponden
a otros fabricantes y es posible que existan
pequefas diferencias de Reproduccion.

Mensajes NRPN para formato GS/XG

Se pueden usar los siguientes mensajes
para modificar el sonido.

Vibrato Rate [Bn, 63, 01, Bn, 62, 08, Bn, 06, mm]
Vibrato Depth [Bn, 63, 01, Bn, 62, 09, Bn, 06, mm)]
Vibrato Delay [Bn, 63, 01, Bn, 62, 0A, Bn, 06, mm]
Filter Cutoff [Bn, 63, 01, Bn, 62, 20, Bn, 06, mm)]
Resonance [Bn, 63, 01, Bn, 62, 21, Bn, 06, mm)
EG Attack Time [Bn, 63, 01, Bn, 62, 63, Bn, 06, mm)
EG Decay Time [Bn, 63, 01, Bn, 62, 64, Bn, 06, mm]
EG Release Time [Bn, 63, 01, Bn, 62, 66, Bn, 06, mm)]
Drum Filter Cutoff [Bn, 63, 14, Bn, 62, kk, Bn, 06, mm]

Drum Filter Resonance [Bn, 83, 15, Bn, 62, kk, Bn, 06, mm]
Drum EG Attack Time [Bn, 83, 16, Bn, 62, kk, Bn, 06, mm]
Drum EG Decay Time [Bn, 63, 17, Bn, 62, kk, Bn, 06, mm]

Drum Coarse Tune [Bn, 63, 18, Bn, 62, kk, Bn, 06, mm]
Drum Fine Tune [Bn, 63, 19, Bn, 62, kk, Bn, 06, mm}
Drum Volume [Bn, 63, 1A, Bn, 62, kk, Bn, 06, mm]
Drum Panpot [Bn, 63, 1C, Bn, 62, kk, Bn, 06, mm]*

Drum Rev Send(Send2) |[Bn, 63, 1D, Bn, 62, kk, Bn, 06, mm]
Drum Cho Send(Send1) |[Bn, 63, 1E, Bn, 62, kk, Bn, 06, mm]

Archivos MIDI Estandar: SMF

El TRITON es compatible con los formatos
SMF 0y SMF1.

En el tipo 0 todos los datos estan en una
pista.

En el tipo 1 existen varias pistas.
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| Otras funciones

| Ajustar la Afinacién / Transposicién

1. Pulse la tecla GLOBALL.

2. Pulse MENU y después pulse P0O: BASIC
SETUP.

3. Seleccione la lengueta BASIC.

4. Para ajustar la afinacién seleccione
MASTER TUNE.

Para ajustar la transposicion seleccione
KEY TRANSPOSE.

5. Use VALUE para ajustar el valor.

Desactivar los Efectos

1. Pulse la tecla GLOBAL.

2. Pulse MENU y después pulse PO: BASIC
SETUP.

3. Seleccione la lengtieta BASIC.

4. Para desactivar los Efectos de insercion
seleccione la casilla IFX1-5 OFF.

Para desactivar el Efecto principal 1
seleccione la casilla MFX1 OFF.

Para desactivar el Efecto principal 2
seleccione la casilla MFX2 OFF.
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Especificar la funcion de ASSIGNABLE
SWITCH y ASSIGNABLE PEDAL

1. Conecte un interruptor de pedal KORG
PS-1 (se vende por separado) en la toma
ASSIGNABLE SWITCH.

2. Pulse la tecla GLOBALL.

3. Pulse MENU vy después pulse P2:
CONTROLLER.

4. Pulse el botén de seleccion FOOT
SWITCH ASSIGN, y pulse PROGRAM UP
0 PROGRAM DOWN.

PROGRAM UP: se seleccionara el
Programa siguiente al pulsar el pedal.

PROGRAM DOWN: se seleccionara el
Programa anterior al pulsar el pedal.

5. El Pardmetro POLARITY debe ajustarse
segun la polaridad del pedal conectado.

6. Seleccione el modo de Programa o
Combinacién para usar el pedal para
seleccionar Programas o Combinaciones.
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Ajustar laformaen laque la velocidad | Cambio de Escala

afecta al volumen o timbre

Puede cambiar la escala de Programa,
1. Pulse la tecla GLOBAL. Combinacién, Cancion y Reproduccion de
cancion.

2. Pulse MENU vy después pulse PO: BASIC
SETUP. Como ejemplo vamos a cambiar la escala
del modo de secuenciador.

3. Seleccione la lenguieta BASIC.
1. Pulse la tecla SEQ.

4. Seleccione VELOCITY CURVE y
especifique la curva de velocidad. 2. Pulse MENU, y después pulse P2: TRK

) PARAM.
Seleccione AFTER TOUCH CURVEYy

seleccione la curva de presion de teclado.

3. Seleccione la lengiieta OTHER T01-T08 o
OTHER T09-T16.

| Crear Escalas de usuario |

Puede crear 16 USER OCTAVE SCALES en

las que puede seleccionar el tono de cada 4. Si desea usar la escala del Programa de
nota de la octava. esa pista active la casilla USE PROGRAM'’S
SCALE.

Puede crear 1 USER ALL NOTE SCALE en
las que puede seleccionar el tono de cada

una de las 128 notas.
5. Ajuste el Parametro TYPE para

seleccionar la escala para la cancion actual.

127



Guia Basica

| Ajustar la funcién de SW1y SW2

Utilice las siguientes paginas:

P1: EDIT BASIC,
CONTROLLER
SETUP

Programa

P4:EDIT
ZONR/CTRL,
CONTROL

Combinacién

Cancion P4: ZONR/CTRL,
CONTROLLER
SETUP

P4: CONTROLLER
SETUP

Sampling

Reproduccion de P2: CONTROLLER
cancion SETUP

' Ajustar la funcion de los botones
REALTIME CONTROLS 1-4 en modo B

Utilice las siguientes paginas:

P1: EDIT BASIC,
CONTROLLER
SETUP

Programa

Como ejemplo vamos a programar el
boton 1 para que controle el filtro y el
ataque de amplificador de un Programa.

1. Pulse la tecla PROG.

2. Pulse MENU, y después pulse P1: EDIT
BASIC.

3. Pulse la lenglieta CONTROLLER.

4. Pulse el botén de seleccion KNOB 1-B, y
seleccione F/A ATTACK.

5. Pulse la tecla REALTIME CONTROLS
para seleccionar el modo B, y gire el boton
1.

Controlara el filtro y el ataque de
amplificador.

P4:EDIT
ZONR/CTRL,
CONTROL

Combinacion

Uso del TRITON como una unidad
archivadorade datos exclusivos

Cancion P4: ZONR/CTRL,
CONTROLLER
SETUP

P4: CONTROLLER
SETUP

Sampling

Reproduccion de P2:C ONTROLLER
cancion SETUP
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El TRITON puede recibir datos exclusivos
de una unidad MIDI y guardarlos en
disquete. Esta es la funcion de Archivador
MIDI.

Consulte la Guia de Parametros.
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APENDICES

Instalacion y Configuracion del controlador MIDI de KORG

Instalacion del Controlador MIDI de Korg en Windows 95

A Si lavelocidad del procesador de su ordenador no es suficiente, puede que los datos no se
reciban correctamente por el puerto MIDI IN.

En la Barra de Tareas, haga clic en [INICIO]. Haga clic en [CONFIGURACION] y seleccione
[PANEL DE CONTROL].

En el Panel de Control, haga doble clic en el icono [Agregar Nuevo Hardware]; apareceréel
Asistente para Agregar Nuevo Hardware. Haga clicen [Siguiente >].

En respuesta a la pregunta “ ¢ Desea que Windows busque nuevo Hardware?” aseguUrese de
seleccionar [No ], y haga clic en [Siguiente>].

ot s clata o e batches e
e b Il B ool kialyy O CRCOM b # A S
carid o v i
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Seleccione [Controladores de Sonido, de Video y de Juegos], y haga clic en [Siguiente >].

fereriias d W O kbt o Ben sl

o e

Haga clic en [Utilizar disco... ].
Aparecera un cuadro de didogo, permitiéndole especificar e disco y directorio.
T

B e

Sorimern o o boon bt mmarns. oo e e Hpdeae
rbasevicy
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Inserte el disquete incluido con el AG-001B en launidad de disquetes de su ordenador. Silo
hace en la unidad A, teclee A:\ (o B\ si utilizalaunidad B), y pulse haga clic en Aceptar.

Haga clic en Aceptar, y a continuacion en Finalizar o Completar u [OK].

Realice los ajustes de acuerdo con el procedimiento descrito en “Ajuste del Controlador MIDI
de Korg en Windows”, y haga clic en [OK].

KORG PC I/F Driver 1.2
- Serial Port

- Syrih Qut Messages - MIDI Out Messages - {
I ¥ Program Change |

i | ¥ Control Change |

i | ¥ Bank Select

i | M Channel Pressure

£ ' ¥ Poly Key Pressure |

‘ ¥ Exclusive [

. 1" Independent Synth 7 MIDI Dut

Aparecera un mensaje informandole de que se ha cambiado la configuracién del sistema.
Aseglrese de elegir “Si” en respuesta ala pregunta sobre si desea Reiniciar el equipo para
que los cambios tengan efecto.

Modificacion de los ajustes del Controlador MIDI de Korg en Windows 95

En el Panel de Control, hagadoble clic en el icono [Multimedia], y aparecera el cuadro de
didlogo de Multimedia.

Seleccione AVANZADO situado en la parte superior derecha.

En “Dispositivos einstrumentos MIDI” hagaclic en [+] (cambiard a-, y aparecera “Korg PC/IF
MIDI Port"). Haga clic en “Korg PC/IF MIDI Port”.

Hagaclic en el botén [Propiedades...].
Apareceran las propiedades del Puerto Korg PC/IF MIDI.

Haga clic en [Configuracion].
Siga & procedimiento descrito en “Ajuste del Controlador MIDI de Korg en Windows’. Cuando haya
terminado haga clic en OK.

S harealizado modificaciones, reinicie Windows.

Instalacion del Controlador MIDI de Korg en Macintosh

A Para poder utilizar el Controlador MIDI Korg “Korg MIDI Driver”, el Apple MIDI Manager
(Administrador MIDI Apple) y el PatchBay (Panel de Conexiones) deben estar ya instalados. Utilice e
Apple MIDI Manager y € PatchBay incluidos con la aplicacion MIDI que esté utilizando, ya que no
estén incluidos con € AG-002B.

Cuando utilice €l Controlador MIDI Korg, € cuadro de didlogo “Modem MIDI Out/Port settings’ le
permitira especificar los canales MIDI y tipos de datos que seran enviados por € TRITON. S no
necesita estas funciones, podra utilizar smplemente el Apple MIDI Driver sin necesidad de utilizar el
Controlador MIDI de Korg. Si utilizael Apple MIDI Driver o s utiliza una aplicacion MIDI
(secuenciador) que no utilice e Apple MIDI Driver.
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Copie el Controlador MIDI de Korg “Korg MIDI Driver” desde el disquete incluido en el AG -
002B ala Carpetade Sistemadel disco deinicio (disco duro).

® File E@l Diew Label Specesd

Pridet M0l Sl
TTAFE 20178 areh

R D D

Sila carpeta del sistema contiene el Apple MIDI Driver, bérrelo o muévalo a otra carpeta.
Tengacuidado parano borrar o mover el Apple MIDI Manager.
El Controlador MIDI Korg ya incluye las funciones del Controlador MIDI Apple “Apple MIDI
Driver”.

Desde el menu Special, elija “Restart” (Reiniciar).

Configuracion del Controlador MIDI de Korg en Macintosh

Abra PatchBay Sl g
Si lainstalacion se ha realizado correctamente, aparecera e iconode | = Fr o —"
Controlador Korg MIDI Driver a abrir la ventana PatchBay.

(La apariencia del puerto de médem e impresora puede que sea
diferente, dependiendo de su sistema).

= )
En PatchBay, haga doble clic en elicono de Controlador Korg MIDI Driver.
Aparecera un cuadro de didogo. o i
ﬁ-- 1l E

N T | s ]
Seleccione Port Enabled para el puerto al cual estara rirtamn o] ]
conectado el TRITON , y seleccione [1 MHz] como Interface W LR TS
Type. poi ]

B

Haga clic en [Out Port Setting ].
Aparecerd el siguiente cuadro de didlogo. Aqui podré seleccionar los canales/ mensajes MIDI que
saldran por cada puerto. S6lo saldrén los canales/mensajes que sean sel eccionados.

Hixdare MDY Dot Part watiirg
Enmdle HILL [h e HIld Sranes

B3

B

o
=]

EEEEREEEE
HE
=

Unavezrealizados los cambios, haga clic en [OK].

Inicie su aplicacién MIDI (secuenciador), y arrastre con el raton desde el simbolo Out Port «
(Puerto de Salida) hasta la aplicacién MIDI para conectarla a la salida MIDI Out del Controlador
MIDI.

Para detalles sobre la utilizacion de PatchBay (Panel de Conexiones), consulte la explicacion
“Acercade PatchBay...” en € men.
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Leer ArchivosMIDI Estandar en Macintosh

La mayoriade las canciones disponibles comercialmente en formato de Archivo MIDI
Estandar (SMF) se graban en formato MS-DOS su ordenador Macintosh debe disponer deuna
de las utilidades que permiten leer disquetes MS-DOS

Utilizando PC Exchange para convertir datos SMF

Si el Apple File Exchange no esta incluido en su sistema Macintosh, puede utilizar PC Exchange para
convertir canciones en formato SMF MS-DOS de manera que puedan ser reconocidos por el
Macintosh. Como ejemplo, explicaremos el pro cedimiento para utilizar MIDI Player incluido en Korg
Audio Gallery (vendido por separado) para abrir un archivo SMF MS-DOS.

En el panel de control, abra PC Exchange.
Aparecerd el panel de control PC Exchange.

Haga clic en [Afiadir... ] (Add).
Aparecera una pantalla que le pide que especifique la extension MS-DOS.

Ponga MID para la extensién DOS.

El sistema MS-DOS utiliza una extension de archivo que consiste en un punto y tres caracteres para
distinguir los distintos tipos de archivo. Normalmente los archivos MIDI Estandar SMF llevan una
extension “.MID”.

Delalistaque aparece en la parte inferior del cuadro de didlogo, seleccione su aplicacion
compatible MIDI SMF

Aparecera e icono sdeccionado para la aplicacion.

Ahora seleccione una aplicacion MIDI (secuenciador) que pueda utilizar datos SMF, y dicho software
podré abrir archivos SMF.

Del menu de Tipo de Documento elija [MIDI] y haga clic en OK o Aceptar.

El elemento afadido a la ventana PC Exchange aparecera, y ya habra quedado registrado.
Ahora puede insertar un disquete SMF MS-DOS en la unidad de disquetes y utilizarlo.
Para mas detalles consulte la documentacion de ‘Macintosh PC Exchange’.

Conexiones de los Cables Especiales

AG-001 B para PC AG-002B para Macintosh
Mini DIN 8-pin Mini DIN 8-pin
Mini DIN 8-pin D-SUB 9-pin
- >~ E
— 1o b
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Solucion de Problemas

La pantallano se enciende al pulsar [ No se pueden usar Cambios de
POWER Programa MIDI para seleccionar
Programas, Combinaciones, etc.

Modo Global p1: MIDI SETTINGS
deben estar activados los Parametro
ENABLE en los elementos que desee
cambiar mediante MIDI.

- ¢(Esta conectado correctamente € cable?

- ¢Esta el interruptor POWER en posicion de
encendido?

| No aparece nada en la pantalla

Compruebe el control CONTRAST del En el Modo de Combinacion, algunas
panel posterior. notas no producen sonido

¢Esta transmitiendo notas que no
| La pantallano funciona correctamente | suenan debido a un ajuste de teclado

dividido?
Vaya a GLOBAL P0: BASIC SETUPy
ejecute el comando de menu de pagina

PROGRAM P1: EDIT BASIC, seleccione
| No hay sonido | la lengiieta PROGRAM BASIC y
asegurese de que la casilla HOLD no
esta seleccionada.

. ¢estén conectados correctamente el ampli o
auriculares?

- ¢esta subido € volumen?

| Problemas con las entradas de audio |

- Asegurese que los Parédmetros de nivel no

estan en 0 - Compruebe las conexiones.
+ Enlos modos de Programay Combinacion - Compruebe el control AUDIO INPUT
asegurese de que coinciden los canales de LEVEL.
transmision y de recepcion de ambos
instrumentos. - Compruebe el conmutador MIC-LINE.
- Seleccione otro Programa o Combinacion. - Seleccione la lengtieta AUDIO INPUT y

compruebe los Pardmetros.

| No se pueden guardar Datos |

- Asegurese que Memory Protect estd en OFF
(modo Global)
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Seescucharuido u oscilacion | La Reproduccion de un archivo SMF

GM/GS/XG no es correcta

En algunos Efectos se puede producir
una oscilacion con algunos ajustes de - Ejecute el comando GM INITIALIZE.
Pardmetros. Compruebe y corrija los

X El Mapa de Banco, ¢estd en GM2?
Parametros.

} . EI STATUS ¢estaen INT?
Después de grabar un sonido en el
modo SAMPLING es posible que se

produzca ruido. Pero ello no afectara al | No se puede dar formato a un disquete |
sonido grabado.

Si usa la funcion BMP/MIDI SYNC es .
posible gue se produzca ruido al . (',ESta insertado correctamente?

cambiar el tiempo de retardo de un . ¢Esta protegido contra Grabacion?
Efecto pero ello no representa un mal

funcionamiento.

El disquete debe ser 2.5” 2HD o 2DD.

No se puede cargar/guardar en un
disquete

La Reproduccion de cancion es distinta

alo esperado ¢Esta insertado correctamente?

Al guardar la cancién debe seleccionar ¢Esta protegido contra Grabacion

todas las casillas de los datos que desee - ¢Esta formateado correctamente?
guardar.

¢Ha cambiado los Programas o
Combinaciones desde que guardé la
cancion?

La Reproduccion no seinicia al pulsar
START/STOP

El Parametro MIDI CLOCK SOURCE
en GLOBAL P1: MIDI, ;esta en
INTERNAL?

No se puede grabar en modo de
secuenciador

Compruebe el Pardmetro de proteccion
de memoria.

El Parametro MIDI CLOCK SOURCE
en GLOBAL P1: MIDI, ;esta en
INTERNAL?
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Especificaciones y Opciones

Especificaciones

SISTEMA
Sistema de Sintesis HI (Hyper Integrated)

MODOS

Programa, Combinacién, secuenciador,
SAMPLING, Reproduccién de cancién, Global,
Disco

GENERADOR DE TONO
Sistema de Sintesis HI (Hyper Integrated)

Polifonia: 62 voces en modo sencillo
31 voces en modo doble
Filtros: 24 dB/octava LPF con
resonancia
12 dB/octava LPF+HPF

Modulacién alternativa

MEMORIA DE ONDAS
32 Mb PCM ROM (ampliable)
16 Mb SAMPLING RAM (ampliable)

SAMPLING

48 kHz 16 bit lineal

memoria maxima 64 Mb

4000 muestras, 1000 multimuestras
Admite formatos AIFF, WAVE, AKAI
(S1000/3000), y KORG

EFECTOS

5 Efectos de insercion

2 Efectos principales

1 Ecualizador

102 tipos de Efectos

Modulacién Dinamica de Efectos

PROGRAMAS

640 Programas de usuario

(512 Programas preset)

256 + 9 Programas de bateria en ROM

COMBINACIONES
512 Combinaciones de usuario
(512 Combinaciones preset)

BATERIAS
64 baterias de usuario (16 preset)
9 baterias ROM GM (compatibles GM2)

ARPEGIADOR POLIFONICO DUAL

Dos Arpegiadores simultaneos

5 patrones de Arpegiador preset

232 patrones de Arpegiador de usuario (180
preset)

SECUENCIADOR

16 timbres, 16 pistas + 1 pista master
200.000 notas maximo

Resolucién nota negra = 192

200 canciones

20 listas de Reproduccion

Admite formato TRITONy SMF Oy 1.
Funciéon RPPR

REPRODUCCION DE CANCION
16 timbres, 16 pistas
Admite formato SMF Oy 1.

MODO DE DISCO

Cargar, guardar, utilidad

Admite lectura desde CD-ROM ISO 9660 nivel
1

TECLADO

TRITON proX: 88 teclas contrapesadas
TRITON pro: 76 teclas

TRITON: 61 teclas

CONTROLADORES
Joystick, Ribbon, SW1/SW2, REALTIME
CONTROLS, VALUE, ARPEGGIATOR

INTERFAZ DE USUARIO

Pantalla LCD téactil TouchView 320x240
Volumen, te clas de modo, controladores de
valor, secuenciador, teclado numérico, etc.

SALIDAS DE AUDIO
AUDIO OUTPUT L/IMONOR
AUDIOOUTPUT1,2,3,4
Impedancia de salida 1.1kwW

(L/MONO es 550W)
Nivel de salida méax. +13,5 dBU

Impedancia de carga 100 kW o mayor

SALIDA DE AURICULARES
Impedancia de salida 32W
Nivel de salida méx. 25 mw
Impedancia de carga 33W
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ENTRADAS DE AUDIO

AUDIO INPUT 1, 2

Impedancia de entrada: 10 kw

Nivel Nominal:

LINE +4 dBuLEVEL al minimo
-30 dBu LEVEL al maximo

MIC -17 dBu LEVEL al minimo
-52 dBu LEVEL al maximo

Nivel Maximo:

LINE +14 dBu LEVEL al minimo
-20 dBu LEVEL al maximo

MIC -7 dBu LEVEL al minimo
-42 dBu LEVEL al maximo

Impedancia 600 W

VARIOS

DAMPER, ASSIGNABLE SWITCH/PEDAL

MIDI IN, OUT, THRU
TOHOST

Contraste de pantalla
Unidad de disquetes
Conmutador de encendido

RANURAS PARA OPCIONES

2 ranuras para EXB-PCM 16Mb ROM
2 ranuras para médulos de memoria
SAMPLER 72 pin SIMM

EXB-MOSS

EXB-SCSI

DIMENSIONES

TRITON proX: 1472 x 436,5 x 137 mm
TRITON pro: 1281,4 x 348,5 x 122 mm
TRITON: 1074,4 x 348,5 x 122 mm

PESO

TRITON proX: 28,6 kg
TRITON pro: 16,5 kg
TRITON: 14,2 kg

CONSUMO ELECTRICO
26W
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ACCESORIOS INCLUIDOS
Cable de alimentacion
Disquetes TNFD-00P, TNFD-O1P

Opciones

Todas estas opciones se venden por
separado.

Consulte a su distribuidor KORG la
disponibilidad de las mismas.

TARJETAS DE EXPANSION
EXB-MOSS Sintetizador DSP
EXB-SCSI

EXB-PCMOL1: pianos, teclados clasicos
EXB-PCMO02: Studio Essential

PEDAL EXPRESION/VOLUMEN
XVP-10

CONTROLADOR
EXP-2

SOSTENIDO
DS-1H

CONMUTADOR DE PEDAL
PS-1

KIT DE CONEXION
AG-001B para compatible IBM PC
AG-002B para Apple Macintosh

VARIOS
Cables MIDI

* Especificaciones y apariencia sujetas a
cambios sin previo aviso como consecuencia
de mejoras en el producto.
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Tabla de Caracteristicas MIDI

Funcién Transmitido Reconocido Observaciones
Canal Basico Por Defecto 1-16 1-16 Memorizado
Cambiado 1-16 1-16
Modo Por Defecto 3
Mensajes X X
Alterados *kkkkkkkkkkhkkhkkkk x
NumErO de nOta 9;*1;3—3*************** 0-127
True Voice 0-127
Velocidad Nota on (@] O 9n, V=1-127
Nota off X X
Presion Poli O como datos secuencia | O Modulacién Alternativa *A
Mono O (@] *A
Desplazamiento X 0] *C
tono
0, 32 (@] (@) Sel.Banco(MsB,LSB) *P
1,2,16,17,18 | O (0] Modulacion (tono, corte) *C
4, 64,82 (0] 0] Pedal (escala, sostenido) *C
Cambio de Control 6, 38 (@] (@] Entrada Datos (MSB,LSB)
7,11 (@] (@] Volumen, Expresion *C
10, 91, 93 (@] (@] Panorama A:B, envio CD *C
12, 13,80,81 (@] (@) Controlador Efectos 1,2 *C
19,83 (@] (@] Modulacién Alt/Din *C
72,73,74 (0] (0] Tiempo EG (rel,ataque) *C
92,94, 95 (e} (@] Efectos on/off 1, 2 *C
96, 97 X (@] Aumento/disminucién datos
0-101 (@] (@) secuenciador *2
120, 121 X (@] Sonid.off,Inicia.todos Control
Cambio de True# O 0127 O 0-127 *P
P rog ram a *kkkkkkkhkhkhk kkkk 0_12 7
Sistema Exclusivo O (@) *2 *E
Sistema Song pos (0] 0]
Comun Song Sel (0] 0]
Tune X X
Sistema Clock (reloj) (0] 0]
Tiempo Real Comando O O
Mensajes Local on /off | X (0]
Auxiliares Tod.notas off | X 0O (123-127)
Active Sense | O (@)
Reset (inicial) | X X
NOTAS: *C, *P, *A, *E: Enviados y recibidos cuando el Filtro MIDI (Controlador, Cambio de Programa,

Presion, Sistema Exclusivo) estd en ENA

*1: LSB, MSB = 0,00: rango desplazamiento de tono, =01,00: afinacién fina, =02,00: afinacion

en semitonos

*2: Se aplica a mensaje de peticidn de sistema, sistema GM, balance principal, volumen
principal, Exclusivo KORG.

Modo 1: OMNI ON, POLY
Modo 3: OMNI OFF, POLY

Modo 2: OMNI ON, MONO
Modo 4: OMNI OFF, MONO

O: Sl
X:NO

Para mas informacion sobre Caracteristicas MIDI, consulte a su Distribuidor KORG.
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