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Important Safety Instructions

This symbol warns the user of dangerous voltage
levels localized within the enclosure of the unit.

This symbol advises the usertoread allaccompanying
literature for safe operation of the unit.
« Read, retain, and follow all instructions. Heed all warnings.
+ Only connect the electric line cord to an earth grounded AC
receptacle in accordance with the voltage and frequency

ratings listed under INPUT POWER on the rear panel of this
product.

« WARNING: To prevent damage, fire or shock hazard, do not
expose this unit to rain or moisture.

« Unplug the AC power line cord before cleaning the unit
exterior (use a damp cloth only). Wait until the unit is
completely dry before reconnecting it to power.

+ Maintain at least 6 inches of unobstructed air space behind
the unit to allow for proper ventilation and cooling of the
unit.

« This product should be located away from heat sources such
as radiators, heat registers, or other products that produce
heat.

« This product may be equipped with a polarized plug (one
blade wider than the other). This is a safety feature. If you
are unable to insert the plug into the outlet, contact an
electrician to replace your obsolete outlet. Do not defeat the
safety purpose of this plug.

« Protect the power cord from being pinched or abraded.

« This productshould be serviced by qualified service personnel
when: the power supply cord or the plug has been damaged;
or objects have fallen, or liquid has been spilled onto the
product; or the product has been exposed to rain; or the
product does not appear to operate normally or exhibits a
marked change in performance; or the product has been
dropped, or the enclosure damaged.

+ Onlyuseacartorstand with this product thatisrecommended
by this product’s manufacturer.

« The power supply cord of this product should be unplugged
from the outlet when left unused for a long period of time, or
during electrical storms.

« Do notdrip nor splash liquids, nor place liquidfilled containers
on the unit.

« CAUTION: No user serviceable parts inside, refer servicing to
qualified personnel only.

« Fender® amplifiers and loudspeaker systems are capable of
producing very high sound pressure levels which may cause
temporary or permanent hearing damage. Use care when
setting and adjusting volume levels during use.

FCC COMPLIANCE NOTICE

This equipment has been tested and found to comply within
the limits for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the
FCC rules. These limits are designed to provide a reasonable
protection against harmful interference in a residential
installation. This equipment generates, uses and can radiate
radio frequency energy and if not used in accordance with
the instructions, may cause harmful interference to radio
communications and there is no guarantee that interference
will not occur in a particular installation. If this equipment does
cause harmful interference to radio or television reception,
which can be determined by turning the equipment off and
on, the user is encouraged to try to correct the interference
by one or more of the following measures: reorient or relocate
the receiving antenna, increase the separation between the
equipment and receiver, connect the equipment into an
outlet on a circuit different from that of the receiver. Consult
the dealer or an experienced radio/TV technician if help is
needed.

A PRODUCT OF:
FENDER MUSICAL INSTRUMENTS CORPORATION
CORONA, CALIFORNIA USA

Trademarks:
Fender®, G-DEC®, Blackface™ and Dyna-Touch™ are trademarks of FMIC.
Other trademarks are property of their respective owners.
Copyright © 2006 FMIC. All rights reserved.
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G-DEC® 30 Guitar Digital Entertainment Center is an
upgraded version of the award-winning, mega-popular
original G-DEC?®. Like the original, it includes everybody
in the band but you! Inside G-DEC 30 you will find
a versatile drummer, skilled bass player and flexible
accompanist for virtually any style of music. And for
you, the guitarist: G-DEC 30 is a warehouse of amplifiers
and effects, and what'’s better—these are ready for your
sound check!

Turn the G-DEC 30 Data Wheel to access a diverse
collection of band setups. 50 permanent Presets furnish
a diverse collection always available to you. Another 50
rewritable Presets store the bands that you create for
your music and playing style.

G-DEC 30 is the ultimate practice tool whether you are
just starting out or playing professionally. As a beginner,

you can have an instructor plug into the rear input. To
learn a new song you can plug your CD or MP3 player
into the G-DEC 30 and play along. For difficult licks you
can record a phrase and play it in a continuous loop—at
half speed if necessary! Seasoned players enjoy G-DEC 30
as a songwriting partner or jamming buddy.

G-DEC 30 also has MIDI ports which allow you to link up
with other G-DEC 30 players to trade Presets. Connect
G-DEC 30 to your computer* to backup Presets, play
General MIDI files, or store MIDI songs in the G-DEC 30!

It's time to jam—with G-DEC 30—your new band...

*MIDI capable sound card (or MIDI-to-USB device) and MIDI
software required.

Each G-DEC 30 Preset is a complete “band!” Modify any component or select another from the G-DEC 30 arsenal:

« 17 Guitar Amplifiers, each with Gain, Volume, Tone, Compressor, Timbre and Noise Gate parameters

« 29 studio-quality Effects (many in stereo), each with 4 adjustable parameters

« 10 Reverbs with adjustable levels

+ 84 Drum Patterns (including 4 Metronome patterns) with Tempo, Key, Drum Level, Bass Level and Accompaniment Level

parameters

G-DEC 30 MIDI ports provide expanded functionality with your computer and other G-DEC 30 players!

« Trade and backup Presets

« Store & Play MIDI files

+ Update G-DEC 30 software if necessary
« Rear panel MIDI IN and MIDI OUT ports

G-DEC 30 delivers world-class Fender tone and world-standard Fender quality!

« Second input jack for a friend or instructor
+ On-board digital chromatic tuner

« Phones jack can be used with stereo headphones or as a stereo line out jack

« Stereo Line Outs can be configured as All or Synth (and Aux)

« 28-second Phrase Sampler
« On-board General MIDI synthesizer

) @
Thank you for choosing Fender

—Tone, Tradition and Innovation—since 1946

HSTT®NE]
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PHONES

HOLD FOR TUNER

. INPUT—PIug your guitar in here.

. PHONES—PIlug in headphones for privacy or connect a

pair of powered speakers (such as commonly used with
computers); the G-DEC 30 speaker mutes automatically.
Enjoy the G-DEC 30’s many stereo effects through this
jack. You can also run a cable from PHONES to “Audio In”
on your computer to record with your favorite recording
software. NOTE: Optional cables, adapters and equipment
are required for these connections.

. DRUMS—Press for Drums Mode menus (see page 11).

. START-STOP—Press to start and stop the Drum Loop.

The START-STOP button flashes in time with the tempo.
Set Tempo Shortcuts!

Shortcut T—Hold START-STOP and turn the Data Wheel
Shortcut 2—Hold DRUMS and tap START-STOP in time
with the beat

SONG / HOLD FOR TUNER—Press for Song Mode (see
page 8) OR Hold to activate the Tuner.

PHRASE SAMPLER—Use the Phrase Sampler to record up
to 28 seconds of G-DEC 30 audio for a variety of playback
and overdubbing functions (see page 12).

Press:  To start/stop...

} Playback (replay) of a sampled phrase
REC Sampling (recording) a new phrase
DUB Overdubbing (adding layers) to previous phrase

. DISPLAY—Hold EXIT and turn the Data Wheel (in Play

Mode) to adjust screen contrast.

. AUX / UTILITY / FX / AMP—Press for the corresponding

Mode menus (see pages 8-12).

SAVE—Saves the current G-DEC 30 settings to a user
preset (U00-U49).

. EXIT—Press to return to Play Mode.

. DATA WHEEL—Selects presets, songs and settings

depending on the current Mode.

. VOLUME—Adjusts the overall loudness of the G-DEC 30.

. GUITAR TONE—Adjusts the tone characteristics of your

guitar. This control does not affect the Drum section or
the Auxiliary Input sound.

. BACKING LVL—Adjusts the volume level of MIDI

accompaniment.

o
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INPUT POWER

EXT spK
S0W 80 Min

. POWER—Switches the G-DEC 30 on-off.

. POWER CORD SOCKET—Connect your G-DEC 30 to a
grounded A/C outlet using the included power cord.

. FUSE—Protects your G-DEC 30 from electrical faults.
Replace a blown fuse only with the type and rating
specified below the fuse holder. To remove the fuse
holder: Unplug the G-DEC 30 power cord from the socket
to expose the fuse holder. Use a small screwdriver to pry
out the fuse holder using the notch on top.

. EXT SPKR—Auxiliary output for an external speaker
cabinet. Your speaker should be rated for 30 watts, 8 ohms
minimum.

. LINEOUT LEFT/RIGHT—Line level stereo outputs suitable
for connection to recording or sound reinforcement
equipment.

. FOOTSWITCH—Connect the (optional) 4-button
footswitch (p/n 0994070000) here for remote functions
(see page 13).

LINE ouT LINE
o
LEFT RIGHT | SqT,

sSwWiTCH

(i

U. MIDI IN / OUT—The G-DEC 30 is well equipped to

handle a number of useful MIDI functions. MIDI stands for
“Musical Instrument Digital Interface” which is a language
that lets multiple digital musical items (keyboards,
effects, synthesizers, computers, etc.) communicate
with each other. This manual can't possibly cover all the
MIDI possibilities you may encounter. If you desire more
information, visit http://www.midi.org online or search for
“MIDI” using your favorite search engine. See page 14 for
basic G-DEC 30 MIDI functions. Log on to fender.com for
additional MIDI resources.

. AUX IN—Auxiliary input for your CD or MP3 player.

Playback music through your G-DEC 30 foraccompaniment
or to learn songs. Connect the (headphones) output on
your player to the AUX IN “RCA” jacks using the proper
cable or adapter. You can select an auxiliary mix and
adjust the auxiliary input level through the Aux Mode
menus (see page 11).

. INPUT—An extra input for an instructor or a friend to plug

into.

HSTT®NE]
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PLAY MODE

Quick tips and shortcuts you may find useful in Play Mode!

START / STOP DRUM LOOP ? ﬂ
Press START-STOP in P or U banks.

START / STOP SONG ?
Press START-STOP in S bank.
SAVE MY CURRENT SETTINGS ?
Press SAVE, turn Data Wheel, press SAVE again.

SELECT PRESETS or SONGS ?

SELECT DRUM PATTERNS ? ﬂ
Turn Data Wheel.

Press DRUMS, turn Data Wheel.

=
=

USE THE TUNER ?
Press and hold for 2 seconds to
enter Tuner Mode. Press any

button to cancel.

ENTER SONG MODE?
Press and release button.

Wiy 117,/ RETURN TO PLAY MODE ?
Press EXIT.

PLAY / RECORD / OVERDUB?
Use the Phrase Sampler
9\\\

(see page 12)

"I SWITCH GUITAR AMPS ? ﬂ
Press AMP, turn Data Wheel.

SWITCH GUITAR EFFECTS ?
Press FX, turn Data Wheel.

MODIFY PHRASE SAMPLER
AND AUX INPUT FUNCTIONS ?
Use AUX Mode (see page 11).

i
IIIIIIIIlIIIIHHHIHHIHHHHHI

RENAME A PRESET ?
Press UTILITY, turn Data Wheel.

ﬂ Shortcuts—Press and hold this button while rotating the Data Wheel to make a quick adjustment without leaving Play Mode

(except in "S" bank)
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Play Mode

Play Mode is the default Mode, active when you turn the
G-DEC 30 on and also after 60 seconds of inactivity in other
Modes. Press EXIT to return to Play Mode from other Modes.

Turn the Data Wheel to select presets in Play Mode. There are
3 banks of presets, P (permanent), U (user) and S (song)—each
bank is indicated by the first character (P, U or S ) in the upper
left corner of the display.

P_and U bank presets (see illustration below) both include
everything in your "band:" your guitar amp and effects, bass
player, drummer and occasionally an accompannist.

S bank (see bottom illustration) includes MIDI songs (up to
62 songs, depending on file size) and stores the songs in the
order of performance. Press START-STOP for song playback.
To change the order of your songs, press SONG and turn the
Data Wheel to reorder (see page 8).

HSTT®NE]

Each S bank preset displays a song number and name on the
top line. The next line shows the current guitar preset (which
always starts as QA1 in the box below). The QA box shows
three (quick access) guitar presets. These QA presets are your
personal favorites that you want to use with that particular
song. Activate any QA preset using the buttons below the
quick access labels, QA1, QA2, QA3 at the bottom of the
display (or the corresponding footswitch button). Change the
QA order by pressing the button below SET QA, then turn the
Data Wheel to reorder.

You can play guitar, select presets and play the Drum Loop or
the Phrase Sampler in Play Mode. To modify components of a
preset (Amp Type, Effects, Bass line, etc.) use the Mode menus
(see next page, Menu Navigation).

v "P"and "U" Bank Presets

/
"P" or "U" / PRESET NUMBER /\

\\\\\\\\\\lllllllllllIIlI

(Highlighted if preset is modified.) iy

| Rackin G DEC

uul\ll PRESET NAME

MEASURE “1”

|ERITISH 3
GUITAR AMPLIFIER TYPE

THFE DELAY |

i A annwy

mhuful (17 appears each time the Drum
Loop reaches the first measure.)

EFFECTS TYPE b

LARGE HALL | ), DRUM TEMPO
W | (Beats Per Minute) or,
REVERB TYPE S during phrase playback, “Phrase
\\\j@}—\ N On” appears here.
BASS LINE KEY DRUM PATTERN

PRESET BANKS

"P"....Permanent

"UT - User PRESET NAME

st Songs ¥ ””Lw““"""III//,///////,

1,
"s" / PRESET NUMBER %

CURRENT GUITAR PRESET

QUICK ACCESS
GUITAR PRESETS

g
iy
Hillin Ui

"S" Bank Presets »

QUICK ACCESS
BUTTON LABELS

TTNT ALy I

I

5681 Anvmore
U8l Rockin G DEC

QA1 JLIO1 ROCKIN G DEC
QAZ]UOL ROCRIN G DEC
A3 0L FOCKIN G DEC

| WAZ | GRS [SETaR

=0
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MENU SHORTCUT: After entering a Mode, press and hold the
same Mode button while turning the Data Wheel (in either
direction) rather than pressing the Mode button repeatedly!

8

Use the G-DEC 30 Mode menus to access your Preset settings
(the presets you're selecting from Play Mode). Press a Mode
button (repeatedly) for menus, then turn the Data Wheel to
adjust the settings for the highlighted menu item. NOTE: Only
Song Mode may be entered when an S preset is selected.

PARAMETER (SETTING)

MENU ITEMS
(of highlighted menu item)

Current selection
is highlighted.

MODES z = ==§
«SONG ... page 8 /z = ’ 5: /
AMP..... page 10 3 =

o Fi LEVEL S

.:; UMS . :z: 1(1) $ DELAY TINE S
o . " s [FEEDBACK |
AUX..... page B §
-UTILITY. . page 12 E =

HOLD FOR TUNER
Ong moue ===

Song Mode enables you to compose songs and prepare
the G-DEC 30 for performance. Press the SONG button

(repeatedly) to display each of the menus:

SONG ORDER MENU

SONG ORDER is the first menu in Song Mode. It allows
you to rearrange the order of the S bank presets (songs) for

«SONG ORDER

-COMPOSE (Global / Measure) performance.

-DELETE SONG Press SONG, then turn the Data Wheel while SONG ORDER is
«MEM USAGE highlighted to start rearranging the S bank.

Menus may display instructions, button labels and settings
that you can edit using the Data Wheel.

You can audition songs while in Song Mode by pressing
START-STOP. To select a different song, hold down the
START-STOP button while turning the Data Wheel.

To start, first compose a song by selecting drums, bass, guitar
preset, etc. for the whole song, or any range of measures
using the Compose Global and Compose Measure menus.
Then, after saving your songs, you can rearrange them in the
order of your performance using the Song Order menu. When
ready, press START-STOP from any S bank preset in Play

Mode to perform!

v Song Order Menu

SHE | Sit Back Down

@z | Dbont C=ll
A3 | Untitled
SHAd | Understznd

NERT 0N

Press either key below PREV SONG (AUX / UTILITY) or
NEXT SONG (FX / AMP) to highlight different songs, turn the
Data Wheel to move the selected song.
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HOLD FOR TUNER
SONG (continued)

COMPOSE MENUS

COMPOSE is the second menu in Song Mode. It allows you
to compose songs in two screens: Global and Measure:

» Global—these settings affect the whole song. Turn the
Data Wheel while COMPOSE is highlighted to enter the
Global Menu. Here you can edit:

*SONG NAME
TEMPO
+DRUM LEVEL
*BASS TYPE
*BASS LEVEL

Press SONG to highlight the next menu item, then turn
Data Wheel to edit. In the NAME menu, use the buttons
below the arrows € / = (FX / AMP) to highlight each
character for editing.

Pressing START/STOP will start or stop a preview of your
composition. During playback the top portion of the
screen will change to show the current measure number.

v Global Menu

FHame: Andmore

TEHPG 1z0 EFH
DEUH LUL 10.0
ERAZE TYFE ACOLIETIC
ERLE LUL 100

CHEAZ | | 4+ |

» Measure—these settings can affect any number of
measures from one, to every measure in a song. Press
the button below MEAS (which is "AUX") from the Global
Menu to enter the Measure Menu. Here you can select:

*MEASURE NUMBER
*GUITAR PRESET
+DRUM PATTERN
*BASS PATTERN
*BASS KEY

Press SONG to highlight the next menu item, then
turn Data Wheel to edit. With any Measure Menu item
highlighted, you can select a different measure by pressing
the buttons below -MEAS / +MEAS (FX / AMP).

v Measure Menu

Mezsure #6564

FREEZET  U01 ROCKIN G DEC
DRUH PATTERN  END

EAZZ PATTERN  NONE

ERZS HEY E
__COPY | —HEAZ | +HEAS]

Pressing START-STOP from the Measure Menu will start
or stop a preview of the current measure. Pressing the
button below BACK (AUX) will return the Global Menu.
Pressing the button below COPY (UTILITY) will copy the
current measure to the next measure. Hold COPY and turn
the Data Wheel to copy through multiple measures (until
COPY is released). If you select END OF SONG for the
Drum Pattern the song will end on the previous measure.

Press EXIT to get out of songwriting and return to Play
Mode. Your song data will automatically be stored for
recall, even after the amp has restarted. Press SAVE
while in the Compose Menus to save the song in the
S bank. Once saved, it can be treated as if the song were
downloaded from the PC for performance. The new song
will be last in the S bank and the 3 song QA’s will be the
defaults assigned in the utility menu.

If a song or measure us auditioned by pressing START-
STOP or if the MIDI file is saved, any contents in the Phrase
Sampler will be erased (due to system requirements).

SONG DELETE MENU

SONG DELETE is the third menu in Song Mode. It allows
you to delete songs from the S bank. Turn the Data Wheel
while DELETE SONG is highlighted to enter Song Delete
Menu. Turn again to select a Song then press SONG to
confirm the song to be deleted.

MEMORY USAGE MENU

MEM USAGE is the fourth and last menu in Song Mode. It
displays the percentage of memory used for song storage.

HSTT®NE]
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Amp Mode £

Use Amp Mode to select an Amplifier type (first menu), then modify that amplifier’s settings in menus 2-9.

ECrmEE=E =S

Menu Amp Menu Items Settings—(Function)
1 AMP TYPE Tweed-1, 2, 3, Blackface-1, 2, 3, Dyna-Touch-1, 2, 3, 4, British-1, 2, 3, Modern-1, 2, 3, Acoustic
2 GAIN 1-10 — (Adjusts amplifier distortion level.)
3 AMP VOLUME 1-10 — (Adjusts the volume of the current amplifier relative to other presets.)
4 BASS 1-10 — (Low frequency tone.)
5 MIDDLE 1-10 — (Mid-frequency tone.)
6 TREBLE 1-10 — (High-frequency tone.)
7 COMPRESSOR Off, Low, Medium, High, Super — (Moderates volume range and provides sustain.)
8 TIMBRE None, Full Body, Full Stack, Razors Edge, Bright Lite, Bass Boost, Nu Metal, Super Bright, Acoustic — (Tone filters.)
9 NOISE GATE Off, Low, Medium, High, Super — (Cuts low volume noise.)

FKX/Reverh Mode &

Use FX/Reverb Mode to select an Effect type (first menu), then modify that effect’s settings in menus 2-6.

Effect Type Effect Settings (for the Effect selected in Menu 1)
Menu 1 Menu 2 Menu 3 Menu 4 Menu 5 Menu 6
NONE — — — — —
MONO DELAY Level Delay Time Feedback Brightness Input Level
TAPE DELAY Level Delay Time Feedback Flutter Brightness
STEREO TAPE DELAY Level Delay Time Feedback Flutter Brightness
DUCKING DELAY Level Delay Time Feedback Release Response
REVERSE DELAY Level Delay Time Feedback Reverse Feedback Brightness
AUTOPAN DELAY Level Delay Time Feedback Brightness Input
SINE CHORUS Level Rate Depth Average Delay Stereo
TRIANGLE CHORUS Level Rate Depth Average Delay Stereo
SINE FLANGE Level Rate Depth Feedback Stereo
TRIANGLE FLANGE Level Rate Depth Feedback Stereo
PHASER Level Rate Depth Feedback Stereo
TREMOLO Level Rate Depth Duty Cycle Release
RING MODULATION DELAY Level Ring Mod Frequency Delay Output Level Delay Time Feedback
PITCH SHIFT Level Pitch Detune Feedback Pre-Delay
TOUCH WAH Level Response Minimum Frequency Maximum Frequency Voice Type
FIXED WAH Level Frequency Minimum Frequency Maximum Frequency Voice Type
VIBRATONE Level Rotor Speed Doppler Effect Depth Stereo
AUTOSWELL Level Attack Depth Response Rate
ALIENATOR Level Content Tone Minimum Content Maximum Content
RESOLVER Level Bit Depth Tone Attack Release
FUZZ Level Gain Octave Level Low Tone High Tone
OVERDRIVE Level Gain Low Tone Mid Tone High Tone
TOUCH WAH FUZZ Level Gain Response Octave Mix Voice Type
FUZZ DELAY Level Gain Delay Level Delay Time Feedback
OVERDRIVE DELAY Level Gain Delay Level Delay Time Feedback
CHORUS DELAY Level Rate Depth Delay Time Feedback
FLANGE DELAY Level Rate Depth Delay Time Feedback
PHASE DELAY Level Rate Depth Delay Time Feedback
ALIENATOR DELAY Level Content Delay Level Delay Time Feedback

(FX/Reverb Menus 7 and 8 continued on next page.)
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FKX/Reverh Mode icontinueln E*

Use FX/Reverb Mode to select a Reverb type (menu 7), and adjust reverb level (menu 8).

Reverb Type Reverb Level
Menu 7 Menu 8

NONE 1-10
AMBIENT 1-10
SMALL ROOM 1-10
LARGE ROOM 1-10
SMALL HALL 1-10
LARGE HALL 1-10
ARENA 1-10
SMALL PLATE 1-10
LARGE PLATE 1-10
SPRING 1-10
63 SPRING 1-10

Drums Mode <5

Use Drums Mode to select a Drum pattern (first menu), then modify that drum pattern’s settings in menus 2-6.

Menu Drum Menu Items Settings

1 DRUM PATTERN 1 Drop, 12 8met, 16 Hats, 32 Hats, 34 Met, 44 Met, 5 4 Met, 5 On 4, 50 Shuf, 80 Funk, 80s Hop, Aerwalk, Ballad, Ballad2, Beastly, Bossa, Chicago, Clave, Classic,
Country, Dblkick, Dblshuf, Disco, Dr Hop, Drive, Fever, Fiesta, Funk, Feelin, Grind, Grunge, Halves, Happy, Hardroc, Haze, Hiphop, Hiphop2, Jazz, Kid, Latin,
Latpony, Levee, Lilith, Mambo, Metal, Miami, Modern, Motrcty, Party, Pop, Pop2, Popstar, Punk, Punkpop, Rnb New, Rnb Old, Reggae, Ride, Rock101, Rocbell,
Rocbluz, Rock, Rocker, Rhythm, Rhythm?, Salsa, Samba, Shaker, Shuffle, Ska, Smoke, So Bell, Soul, Speed, Steely, Surftom, Swedes, Swing, Train, Train2, Viking,
Virus, Waltz, Western
2 TEMPO 30-240 Beats per Minute
3 KEY A A#,B,C, C# D, D#E F F#, G, G#
4 DRUM LEVEL 1-10
5
6

BASS LEVEL 1-10
ACCOMPANIMENT LEVEL 1-10

Auxiliary/Phrase Mode ==

Use AUX/Phrase Mode to adjust the AUX IN jack settings (menus 1-2).
Use AUX/Phrase Mode to adjust the Phrase Sampler settings (menus 3-7).

Menu Aux Menu Items Settings—(Function)
1 AUX INPUT LEVEL 1-10 — (Adjusts the volume of whatever you have connected to the AUX IN jacks.)
2 AUX MIX Stereo, Center Cancel, Left, Right — (Helpful for emphasizing or de-emphasizing guitar parts on some recorded material)
3 PHRASE LEVEL 1-10 — (Phrase playback level.)
4 OVERDUB FEEDBACK 1-10 — (Level of previous phrase recorded to new phrase)
5 PHRASE MODE Freeform, Lead In — (Record with or without a lead in. 4 Beat Lead adjusts measure length for correct timing.)
6 PHRASE SOURCE Aux In, Drums, Aux In + Drums, Guitar, All — (Select the source(s) that the Phrase Sampler records.)
NOTE: To include drums in the sample (Source set to “All”), start the Drum Loop before you press Record.
7 PHRASE SPEED Normal, Half Speed — (Phrase playback speed.)
PLAYBACK Once, Repeat — (Playback the Phrase one time, or in an endless loop.)

HSTT®NE]
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Utility Mode £=>

Use Utility Mode to rename presets, lock memory, transfer presets (MIDI) and manage the system.

Menu Utility Menu Items Procedure—(Function)

1 EDIT PRESET NAME Rotate Data Wheel, then follow the instructions displayed on screen.

2 SYNTH EQ Rotate Data Wheel — (Select 1-10 as the Tone for the MIDI Synth instruments)

3 LINEOUT  Rotate Data Wheel — (Select All or Synth to be supplied to the LINE OUT jacks.)

4 LINE LEVEL Rotate Data Wheel — (Select 1-10 as the Volume level for the LINE OUT jacks.)
5 SPEAKER Rotate Data Wheel — (Select All or Guitar (and Phrase) to output to the speaker.)
6
7
8
9

DEFAULT QA1 Rotate Data Wheel — (Select the default Guitar Preset to be assigned when Composing a new S bank preset)

DEFAULT QA2 Rotate Data Wheel — (Select the default Guitar Preset to be assigned when Composing a new S bank preset)

DEFAULT QA3 Rotate Data Wheel — (Select the default Guitar Preset to be assigned when Composing a new S bank preset)
MIDI CONTROL Rotate Data Wheel — (Select AMP or SYNTH. See page 16.)

10 MEMORY LOCK Rotate Data Wheel — (Prevents accidental preset saves and MIDI dumps, but NOT a Factory Reset, see below.)
1 DUMP PRESET  Press SAVE — (Transfers the current preset to another G-DEC 30 or computer connected to the MIDI OUT port.)
12 DUMP ALL Press SAVE — (Transfers ALL Presets to another G-DEC 30 or computer connected to the MIDI OUT port.)

13 FACTORY RESTORE  Press SAVE twice — (Restores every G-DEC 30 setting to the original settings. OVERRIDES MEMORY LOCK.)

14 AMP UPDATE (Reserved for future G-DEC 30 software updates.)

Phrase Sampler @

GENERAL NOTES: (Phrase Sampler behavior that you should know about)

DUB: This button is ignored if the amp is set to half speed playback.

OVRDUB FBCK: The Overdub Feedback setting (found in the AUX menu) controls the level of decay (fade out) of the
previously recorded signal when overdubbing (10.0 = no decay). Overdubbing only records the guitar
signals. MIDI patterns stop when overdubbing starts and they cannot be restarted until overdubbing is
complete.

Phrase Sampler—States and Controls (how the current state affects what each of the buttons do)

OFF (Ifyou start with the Phrase Sampler "OFF," pressing PLAY, REC or DUB will cause this to happen)...

PLAY: Start playback if a loop has been previously recorded, ignore otherwise.
RECORD: Enter record mode and start recording.
OVERDUB: Start overdubbing if a loop has been previously recorded, otherwise start recording.
PLAYING (If you start with the Phrase Sampler "PLAYING," pressing PLAY, REC or DUB will cause this to happen)...
PLAY: Stop playback.
RECORD: Enter record mode and start recording.
OVERDUB: Start overdubbing on next pass through (tapping again, prior to the overdubbing starting, cancels

overdubbing before it starts and continues playback).

RECORDING (ifyou start with the Phrase Sampler "RECORDING," pressing PLAY, REC or DUB will cause this to happen)...

PLAY: Exit record mode and begin playback (truncates loop to nearest measure if the amp is set to 4 beat lead
in mode).

RECORD: Stop the recording process.

OVERDUB: Exit record mode and begin playback and begin overdubbing (truncates loop to nearest measure if the

amp is set to 4 beat lead in mode).

OVERDUBING (If you start with the Phrase Sampler "DUBBING," pressing PLAY, REC or DUB will cause this to happen)...
PLAY: Stop overdubbing and continue playback on next pass through.
RECORD: Enter record mode and start recording.
OVERDUB: Stop overdubbing and playback on next pass through.
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Button 1 Button 2 Button 3 Button 4

MODE 1n MODE/TUNER
MODE zn DOWN
MODE 3n START/STOP RECORD OVERDUB

o o950 ¢

SELECT

The footswitch (p/n 0994070000) has four modes indicated by the three LEDs on the left side of the footswitch (no LEDs lit
indicates the fourth mode—Tuner Mode). Press the MODE/TUNER button repeatedly to cycle through the modes (press and
hold for a shortcut to Tuner Mode). The footswitch will only control the amp if the G-DEC 30 is in Play Mode or Tuner Mode. In
Modes 1, 2 or 3 the display will show the current Preset or Song number that is loaded on the amp, and in Tuner Mode the display
will show the current note. You cannot change footswitch modes while the Phrase Sampler is recording or overdubbing.

MODE 1—Quick Access Mode:

Button 1:
Button 2:
Button 3:

Button 4:

Hold for Tuner, Press and release for Mode 2

Loads Song QA1 or Default QA1 if no song is currently loaded. Also turns on the LED above the button.
Loads Song QA2 or Default QA2 if no song is currently loaded. Also turns on the LED above the
button.

Loads Song QA3 or Default QA3 if no song is currently loaded. Also turns on the LED above the
button.

MODE 2—Down/Up/Start Stop Mode:

Button 1:
Button 2:
Button 3:
Button 4:

Hold for Tuner, press and release for Mode 3
Decrements to the next preset (U or P) or Song.
Increments to the next preset (U or P) or Song.

Starts or Stops a pattern if the user is on a U or P preset. If the user is on a S preset the song starts and
the footswitch switches to QA mode so that the user can access the 3 QA presets associated with that
song during playback. Upon completion of the song the footswitch will automatically return to mode
to so that the user can select the next song

MODE 3—Phrase Sampler Mode:

Button 1:
Button 2:

Button 3:

Button 4:

TUNER MODE:

Any Button:

Hold for Tuner, Press and release for Mode 1

Starts/stops Phrase Sampler playback. LED will blink if the amp is finishing overdubbing a loop and will
turn on once playback begins or off when playback has halted.

Starts/stops Phrase Sampler recording. LED will turn on once recording begins and off when playback
has halted.

Starts/stops Phrase Sampler overdubbing. LED will blink if the amp is waiting to overdub on the next
pass or stop at the end of the current pass and will turn on once overdubbing has begun or off when
overdubbing has finished.

NOTE: The four red LEDS on the top of the footswitch, along with the green LED in the middle will be used to
indicate whether the note is sharp, flat, or in tune.

Press any button to return to the previous footswitch mode.

HSTT®NE]
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Basic MIDI Setup

The most basic MIDI operations on the G-DEC 30 require use
of a MIDI interface device connected to a personal computer.
Most MIDI interface devices will use USB or the game port
on older PCs and are available at most musical instrument
retailers. Refer to the interface manufacturer for proper device
setup. To get the most out of the G-DEC 30 MIDI capability,
connect the MIDI In port on the G-DEC 30 to the MIDI Out
port on your MIDI interface with a standard MIDI cable. Also
connect the MIDI Out port on the G-DEC 30 to the MIDI In
port on your MIDI interface. See figure for connections.

Dumping and Loading Presets

The above configuration will allow you to dump and load
presets to and from the computer. To dump any one or all
presets (see Utility Mode page 12) you will need third party
software running on the PC. Search for a MIDI librarian utility
or SYSEX utility from your favorite search engine online
that works with your specific computer. You will need an
application that accepts SYSEX dumps from external devices.
Within your selected software package, you will need to
configure MIDI ports and tell the application to wait to receive
a SYSEX dump. Consult the documentation for your specific
SYSEX application on how to perform these tasks. Once
configured, you can then dump presets to a “SYX” file which
then can be posted or emailed to share with other G-DEC 30
users.

To load a preset into the G-DEC 30 you will also need third
party software running on the PC. The same application used
for receiving SYSEX dumps will most likely be able to send
SYSEX data as well. Load a G-DEC 30 preset file (ending in
.SYX) into your configured SYSEX application and send the
preset. The G-DEC 30 is always ready to receive these files.
Once a valid preset file is received by the G-DEC 30, it will
bring you to the Save prompt (see How Do I...? on page 6 for
the Save function).

Updating the G-DEC 30 Software

The above MIDI configuration will also allow you to update
your G-DEC 30 software if and when an update becomes
available from Fender,downloadable from http://www.fender.
com. G-DEC 30 update information will be made available
from the download site. In general, to perform this operation,
access the “Amp Update” item in the Utility Menu (see Utility
Mode, page 12) and follow the on-screen instructions. Press
Save to start the process. When the G-DEC 30 states it is
ready to receive a MIDI Update, use your selected SYSEX
application (the same used for preset dumps and loads) to
send the G-DEC 30 update file to the amp. Other important
instructions may be included with the update package.

i
MIDI-to-Computer
Interface
Computer—USB or Game Port
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Using the On-Board Synthesizer with an External
Controller

The G-DEC 30 has a full General MIDI compatible synthesizer
on board that may be triggered using an external MIDI
controller. Simply connect the MIDI Out port of your MIDI
controller device (typically a keyboard or PC) to the MIDI In
port on the G-DEC 30. Set your MIDI controller device onto
any channel other than 10 and it will control the onboard
G-DEC 30 synthesizer (channel 10 is used for a drum kit). To
change voices, use the appropriate program change message
on your MIDI controller. Consult the MIDI controller device
documentation on how to perform this function on your
specific controller. Refer to the Appendix for channels of
General MIDI voicings.

=0
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Streaming MIDI Files to the G-DEC 30

If you wish to play any available General MIDI file from your
PC through the G-DEC 30, you will need a third party PC
application that is able to play MIDI files to an external MIDI
port. Search for a MIDI player or MIDI sequence utility from
your favorite search engine online that works with your specific
computer. Consult the documentation for your application
on proper configuration. Once properly configured, play any
MIDI file (typically a file with the .MID extension) from your
MIDI player or sequence application. The MIDI Out port of
your MIDI interface device must be connected to the MIDI
In port on the G-DEC 30. Note that if the song is playing but
sounds cluttered, make sure any MIDI thru function in your
application is disabled, or simply unplug the MIDI cable from
the MIDI Out port on the G-DEC 30. The G-DEC 30 always
outputs any MIDI information received on the MIDI In port on
the MIDI Out port which may result in a repeated loop if your
application has MIDI throughput enabled.

Advanced MIDI sequence applications will allow you to create
your own MIDI songs for playback on the G-DEC 30. Note that
although the G-DEC 30 can store MIDI music, G-DEC 30 will
only play streamed audio from a PCand will not store streamed
audio directly. Storing MIDI music is accomplished through a
different mechanism. To store audio to the G-DEC 30, see
section “Storing MIDI Files to the G-DEC 30" below.

If you would like to construct a MIDI song of your own using
some of the patterns onboard the G-DEC 30 simply play the
pattern you would like and record as much MIDI Out data
from the G-DEC 30 as you desire using your MIDI sequence
utility application on the PC. Note this will not record any
guitar audio, simply MIDI data from the patterns. You can
then modify and arrange patterns into songs using your MIDI
sequencer software application and stream the resulting
file back to the G-DEC 30 as mentioned above. Refer to the
Appendix for channels of General MIDI voicings.

Connecting Two G-DEC 30s Together

You may also share presets directly from one G-DEC 30 to
another by simply connecting the two G-DEC 30s with a
standard MIDI cable. Connect the MIDI cable to the MIDI Out
port of the G-DEC 30 that holds the preset you want to share.
Then connect the other end of that MIDI cable to the MIDI In
port on the G-DEC 30 into which you wish to load the preset.
Then follow the Dump preset procedure (see Utility Mode,
page 12) on the G-DEC 30 that holds the preset you want to
share.

Another fun thing to try with two G-DEC 30s is to connect
them with a MIDI cable as described above for a synchronized
jam session or lesson! On the G-DEC 30 with the MIDI Out
port connected, select a desired preset to jam along with.
On the other G-DEC 30 select any guitar tone desired. Then
press Start/Stop on the first G-DEC 30 to start the drum
pattern. The MIDI data is then sent from the first G-DEC 30
to the second and is synchronized. Now you are both able to
jam along to the same synchronized drum pattern with two
different guitar tones!

Storing MIDI Files to the G-DEC 30
Download the G-DEC 30 MIDI file utility available at:
http://www.fender.com/support/downloads/index.php

Follow the instructions included with the application.

——

Receiving | |

_ MIDI
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Sending by '
MIDI
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G-DEC 30 MIDI Configuration

In Utility Mode you can set MIDI CONTROL (menu 9) to SYNTH
or AMP. If set to AMP, data sent on MIDI channel 16 will control
the amp, and channels 1-15 will be routed to the synth. This
will present a problem if a normal MIDI song is played with
music on channel 16 (which could affect the amp settings in
unexpected ways). In this case you can either delete channel
16 or move it to a different channel. If MIDI CONTROL is set
to SYNTH, all MIDI data will be routed to the synth. When

songs are created in the COMPOSE Mode, program changes
will be saved in the song on channel 16 regardless of the MIDI
Amp Control setting, but the program changes will only work
during playback if the amp is set to AMP. MIDI on channel
16 is also passed from the MIDI input jack to the DSP during
playback of songs or patterns if the MIDI CONTROL is set to
AMP.

GDEC30 MIDI Controls

If the MIDI CONTROL is set to AMP the following commands can be used (on CH 16).

Amp Control Control Type Value Range
Preset Num Program Change 0-99,127=Tuner
Amp Volume CC#07 0-127
Synth Volume CC#11 0-127
Start/Stop MIDI CC#85 Don't care
Play CC#86 Don't care (Ignored if the

amp is busy playing a
pattern or song)
Record CC#87 Don't care (Ignored if the
amp is busy playing a
pattern or song)
Overdub CC#88 Don't care (Ignored if the
amp is busy playing a
pattern or song)
Data Increment CC#96 Don't care
Data Decrement CC#97 Don't care
Amp Gain CC#102 0-127
RVB Level CC#108 0-127
FX Level Cc#110 0-127
FX Param1 CG#111 0-127
FX Param2 CC#112 0-127
FX Param3 CC#113 0-127
FX Param4 CC#114 0-127
Select Song CC#119 0-63 (Ignored if the amp
is busy playing a pattern
or song)

FEFErisE=E=Reo0m
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GENERAL MIDI

0 N O L1~ W N =

11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32

(Grand) Piano 1
(Bright) Piano 2
(Electric Grand) Piano 3
Honky-Tonk Piano
Electric Piano 1
Electric Piano 2
Harpsichord

Clavi

Celesta

Glockenspiel

Music Box
Vibraphone

Marimba

Xylophone

Tubular Bells

Santur

Drawbar Organ
Percussive Organ
Rock Organ

Church Organ

Reed Organ
Accordian (French)
Harmonica

Tango Accordian
Acoustic Guitar (Nylon)
Acoustic Guitar (Steel)
Electric Guitar (Jazz)
Electric Guitar (Clean)
Electric Guitar (Muted)
Overdriven Guitar
Distortion Guitar
Guitar Harmonics

33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62
63
64

HSTT®NE]

Acoustic Bass
Finger Bass
Picked Bass
Fretless Bass
Slap Bass 1

Slap Bass 2
Synth Bass 1
Synth Bass 2
Violin

Viola

Cello
Contrabass
Tremolo Strings
Pizzicato Strings
Orchestral Harp
Timpani

String Ensemble 1
String Ensemble 2
Synth Strings 1
Synth Strings 2
Choir Aahs
Voice Oohs
Synth Voice
Orchestra Hit
Trumpet
Trombone
Tuba

Muted Trumpet
French Horn
Brass Section
Synth Brass 1
Synth Brass 2

(continued on next page)
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APPENDIX (continuation)s MIDI CHANNEL - (Any except Channel 10)

PROGRAM CHANGE GENERAL MIDI PROGRAM CHANGE GENERAL MIDI
65 Soprano Sax 97 FX 1 (Rain)
66 Alto Sax 98 FX 2 (Soundtrack)
67 Tenor Sax 99 FX 3 (Crystal)
68 Baritone Sax 100 FX 4 (Atmosphere)
69 Oboe 101 FX 5 (Brightness)
70 English Horn 102 FX 6 (Goblins)
71 Bassoon 103 FX 7 (Echoes)
72 Clarinet 104 FX 8 (Sci-Fi)
73 Piccolo 105 Sitar
74 Flute 106 Banjo
75 Recorder 107 Shamisen
76 Pan Flute 108 Koto
77 Blown Bottle 109 Kalimba
78 Shakuhachi 110 Bag Pipe
79 Whistle 111 Fiddle
80 Ocarina 112 Shanai
81 Lead 1 (Square) 113 Tinkle Bell
82 Lead 2 (Sawtooth) 114 Agogo
83 Lead 3 (Calliope) 115 Steel Drums
84 Lead 4 (Chiff) 116 Woodblock
85 Lead 5 (Charang) 117 Taiko Drum
86 Lead 6 (Voice) 118 Melodic Tom
87 Lead 7 (Fifths) 119 Synth Drum
88 Lead 8 (Bass + Lead) 120 Reverse Cymbal
89 Pad 1 (Fantasia) 121 Guitar Fret Noise
90 Pad 2 (Warm) 122 Breath Noise
91 Pad 3 (Polysynth) 123 Seashore
92 Pad 4 (Choir) 124 Bird Tweet
93 Pad 5 (Bowed) 125 Telephone Ring
94 Pad 6 (Metallic) 126 Helicopter
95 Pad 7 (Halo) 127 Applause
96 Pad 8 (Sweep) 128 Gunshot

Access G-DEC 30 Drums from an External

Controller

The G-DEC synthesizer also contains a standard drum kit
accessible using MIDI channel 10 using a program change

value of 1 (which may be set on most MIDI controller devices).

Most MIDI notes on the keyboard correspond to a different
instrument within the standard drum kit (not all notes are

FRPFE=ErmBEeEE=ER=Raees0u

used). Other drum kits are available on MIDI channel 10 using
program change values 9, 17, 25, 26, 33, 41,49, 57, or 127.
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specifications
TYPE: PR 695
PART NUMBER: 235-0500-000 (120V, 60Hz) 235-0500-900 (120V, 60Hz) DS
235-0501-900 (110V, 60Hz) TW DS 235-0503-900 (240V, 50Hz) AUS DS
235-0504-900 (230V, 50Hz) UK DS 235-0505-900 (220V, 50Hz) ARG DS
235-0506-900 (230V, 50Hz) EUR DS 235-0507-900 (100V, 50Hz) JPN DS

235-0509-900 (220V, 60Hz) ROK DS

POWER REQUIREMENTS: 75W

POWER OUTPUT: 30W RMS into 8Q @ 5%THD c €
POWER AMP INPUT IMPEDANCE: MQ o
FOOTSWITCH (OPTIONAL) P/N 0994070000

FUSES: 1A, 250V for 100/110/120V versions

500maA, 250V for 220V/230V/240V versions

DIMENSIONS HEIGHT: 155in  (40cm)

WIDTH: 16.75in (43 cm)

DEPTH: 8.125in  (21cm)

WEIGHT: 211b (9.6 kg)

Product specifications are subject to change without notice.

HSTT®NE]
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Instrucciones importantes de seguridad

Este simbolo alerta al usuario de la presencia de
niveles de voltaje peligrosos dentro de la carcasa de
esta unidad.

Este simbolo advierte de la necesidad de que el
usuario lea la documentacion adjunta.

+ Lea, conserve y cumpla con lo indicado en estas instrucciones.
Haga caso a todas las advertencias.

« Conecte el cable de alimentacién solo a una salida de corriente
alterna con toma de tierra del voltaje y amperaje indicados
debajo del conector INPUT POWER del panel trasero.

« PRECAUCION: Para evitar el riesgo de incendios, dafos o
descargas eléctricas, no permita que este aparato quede
expuesto a la lluvia o la humedad.

- Desenchufe este aparato de la corriente antes de limpiar
su superficie (use para ello solo un trapo ligeramente
humedecido). Espere hasta quela unidad esté completamente
seca antes de volver a enchufarla a la corriente.

+ Deje un espacio de 15 cm como minimo detras de la unidad
para permitir su correcta refrigeracion.

« Coloque este aparato lejos de fuentes de calor como
radiadores, hornos u otros aparatos que generen calor.

« Este aparato es posible que esté equipado con un enchufe
polarizado (un borne mas ancho que el otro). Esto es una
medida de seguridad. Si este enchufe no encaja en su salida
de corriente, haga que un electricista sustituya su salida
anticuada. Nunca anule el sistema de seguridad que supone
este tipo de enchufe.

- Evite que el cable de alimentacién quede retorcido o
aplastado.

« Este aparato debera ser reparado en un servicio técnico
oficial cuando: el cable de alimentacion o el enchufe estén
rotos o dafados; se hayan introducido o objetos o se hayan
derramado liquidos dentro del aparato; si este aparato
ha quedado expuesto a la lluvia; si da muestras de no
funcionar correctamente o se observa un cambio claro en
su rendimiento; si el aparato ha caido al suelo o si la carcasa
estd danada.

« Utilice con este aparato solo un soporte o bastidor
recomendado exclusivamente para ello.

« Desenchufe este aparato de la corriente cuando no lo vaya
a usar durante un periodo de tiempo largo o durante las
tormentas eléctricas.

+ No derrame liquidos, ni coloque objetos que los contengan
sobre la unidad.

« ATENCION: Dentro de este aparato no hay ninguna pieza
susceptible de ser reparada por el usuario. Dirija cualquier
reparacioén solo al servicio técnico oficial.

+ Los amplificadores y sistemas de altavoces Fender’ son
capaces de producir niveles de presién sonora muy elevados
que pueden dar lugar a dafios temporales o permanentes
en la capacidad de audicién. Tenga cuidado durante la
configuracion y el ajuste del volumen de este aparato.

NOTA DE CUMPLIMIENTO DE NORMAS FCC

Se ha verificado que este aparato cumple con los limites
impuestos para dispositivos digitales de clase B, de acuerdo
aloindicado enlaseccién 15 delas normas FCC. Estos limites
han sido disefiados para ofrecer una proteccién razonable
contra las interferencias molestas en una instalacién no
profesional. Este aparato genera, usa y puede irradiar
energia de radiofrecuencia y, si no es usado de acuerdo
con estas instrucciones, puede dar lugar a interferencias
molestas en las comunicaciones de radio, sin que podamos
garantizar que estas interferencias no se produzcan en una
instalacion concreta. Si este aparato produce tal tipo de
interferencias en la recepcién de la radio o TV, lo que podra
ser determinando encendiendo y apagando la unidad, el
usuario serd el responsable de tratar de corregir el problema
por medio de una o mas de las medidas siguientes: reorientar
o reubicar la antena receptora, aumentar la separacién
entre este aparato y el receptor, enchufar este aparato a una
regleta o circuito distinto al del receptor. Si necesita mas
informacién o ayuda, péngase en contacto con un técnico
especialista en radio/TV.

UN PRODUCTO DE:
FENDER MUSICAL INSTRUMENTS CORPORATION
CORONA, CALIFORNIA USA

Marcas:
Fender®, G-DEC®, Blackface™ y Dyna-Touch™ son marcas comerciales de FMIC.
El resto de marcas que aparecen aqui son propiedad de sus respectivos propietarios.
Copyright © 2006 FMIC. Reservados todos los derechos.
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El G-DEC® 30 Guitar Digital Entertainment Center es una
versioén actualizada de nuestro superfamoso G-DEC®. jAl
igual que el original, incluye todos los musicos excepto
usted! Dentro del G-DEC 30 encontrard un versatil
bateria, un consumado bajista y una flexible seccién
de acompahamiento prdacticamente para cualquier
estilo musical. Y para usted, el guitarrista, el G-DEC 30
representa un auténtico almacén de amplificadores y
efectos, y lo que es mejor aun—ijlistos directamente
para su prueba de sonido!

Gire la rueda Data del G-DEC 30 para acceder a una
amplia gama de configuraciones de banda. 50 presets
fijos le ofrecen una completa coleccion disponible en
todo momento. Otros 50 presets regrabables le permiten
almacenar los grupos que cree para su musicay estilo de
interpretacion.

El G-DEC 30 es la herramienta definitiva para ensayos,
tanto si usted es un principiante o un profesional. Como
principiante, puede hacer que su profesor se conecte en

la entrada del panel trasero. Para aprender una nueva
cancién puede conectar su reproductor de CD o MP3 al
G-DEC 30 y ensayar con ellos; y para secciones de gran
dificultad, puede grabar una frase musical y reproducirla
en un bucle continuo—ja la mitad de la velocidad normal
si es necesario! Para los musicos mas experimentados el
G-DEC 30 sera un companero perfecto para componer
o hacer jam sessions.

El G-DEC 30 también dispone de puertos MIDI que
le permitirdn compartir presets con otros usuarios de
G-DEC 30. Conecte el G-DEC 30 a su ordenador* para
hacer copias de seguridad de presets, reproducir ficheros
General MIDI o almacenar canciones MIDI en el G-DEC 30!

Ha llegado el momento de actuar—con el G-DEC 30—
€ON suU nuevo grupo...

*Es necesario disponer de una tarjeta de sonido con capacidad
MIDI (o dispositivo MIDI-a-USB) y un programa MIDI.

jCada preset del G-DEC 30 es una "banda" completa!” Modifique cualquiera de sus componentes o elija otro de los presets del

arsenal del G-DEC 30:

17 amplificadores, cada uno con pardmetros de ganancia, volumen, tono, compresor, timbre y puerta de ruidos

« 29 efectos con calidad de estudio (muchos en stereo), con 4 pardmetros ajustables cada uno

« 10 reverbs con niveles ajustables

+ 84 patrones de bateria (incluyendo 4 patrones de metrénomo) con pardmetros de tempo, tono y niveles de bateria, bajo y

acompanamiento

jLos puertos MIDI del G-DEC 30 le ofrecen mayores posibilidades si lo une con su ordenador y otros musicos G-DEC 30!

« Intercambio y copia de seguridad de presets
» Almacenamiento y reproduccién de ficheros MIDI

« Actualizacién del software del G-DEC 30 (cuando sea necesario)

+ Puertos MIDI IN y MIDI OUT en el panel trasero

iEl G-DEC 30 produce el auténtico sonido y la calidad inigualable de Fender!

« Conector de entrada secundario para un amigo/profesor

- Afinador cromatico digital interno

« Conector Phones que puede usar con auriculares stereo o como una salida de linea stereo

- Salidas de linea stereo que pueden ser configuradas como All o Synth (y Aux)

« Sampler de frase musical de 28 segundos

- Sintetizador General MIDI interno

_ N o _ ] ®
Graclias por escoger un Fender

—Somnido, tradicién e innovacidn—desde 1946

TONNCEISE]
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PHONES

HOLD FOR TUNER

. INPUT—Conecte aqui su guitarra.

. PHONES—Conecte aqui unos auriculares para ensayar en

privdado o conecte un par de altavoces autoamplificados
(como los que se suelen usar con los ordenadores); el
altavoz del G-DEC 30 quedara anulado automaticamente.
Disfrute de la amplia gama de efectos stereo del G-DEC 30
a través de esta toma. También puede conectar un cable
desde esta salida PHONES a la toma “Audio In” de su
ordenador para realizar una grabacién con su programa
favorito. NOTA: Es posible que necesite cables, adaptadores
y dispositivos adicionales para estas conexiones.

. DRUMS—Pulse aqui para acceder al meni Modo Drums

(vea pagina 29).

. START-STOP—Pulse en este botdn para iniciar o detener

el bucle de bateria. El botén parpadeara ritmicamente con
el tempo.

Atajos para el ajuste del tempo!

Atajo T—Mantenga pulsado START-STOP y gire la rueda Data

Atajo 2—Mantenga pulsado el botén DRUMS y pulse
ritmicamente START-STOP con el tempo que
quiera

. SONG / HOLD FOR TUNER—Pulse aqui para acceder al

Modo Song (vea pagina 26) O manténgalo pulsado para
activar el afinador.

. PHRASE SAMPLER—Use esta funcién para grabar

hasta 28 segundos del audio del G-DEC 30 que podra
usar después para una amplia gama de opciones de
sobredoblaje o reproduccion (vea pagina 30).

Pulse:  Para iniciar/detener...

} Playback (reproduccién) de un frase musical
grabada
REC Sampling (grabacién) de una nueva frase

DUB Overdubbing (afade capas o estratos) a la frase
musical grabada previamente

. PANTALLA - Mantenga pulsado el botén "EXIT" y gire la

rueda Data (en el Modo Play) para ajustar el contraste de
la pantalla.

. AUX / UTILITY / FX / AMP—Pulselo para activar los

menus de Modo correspondientes (vea paginas 26-30).

SAVE—Le permite memorizar la configuracién actual del
G-DEC 30 en un preset de usuario (U00-U49).

. EXIT—Pulse en él para volver al Modo Play.

. RUEDA DATA - Le permite elegir presets, canciones y

ajustes, dependiendo del modo activo.

. VOLUME—Ajusta el volumen global del G-DEC 30.

. GUITAR TONE—Ajusta las caracteristicas tonales de su

guitarra. Este control no afecta a la seccion de bateria ni al
sonido de la entrada auxiliar.

. BACKING LVL—Ajusta el nivel de volumen de la seccién

de acompanamiento MIDI.

=0

o
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INPUT POWER

EXT spK
S0W 80 Min

. POWER—Este interruptor le permite encender y apagar el
G-DEC 30.

. RECEPTACULO PARA EL ENCHUFE - Use el cable de

alimentacién incluido para conectar su G-DEC 30 a una
salida de corriente alterna con toma de tierra.

. FUSIBLE - Protege su G-DEC 30 contra cualquier averia
eléctrica. Sustituya este fusible cuando salte solo por
otro de las caracteristicas que aparecen indicadas debajo
del receptaculo del fusible. Para extraer el receptaculo.
Desconecte el cable de alimentacion del G-DEC 30
de la corriente para dejar a la vista el receptaculo del
fusible. Utilice un destornillador pequefio para extraer el
receptaculo tirando de la muesca de la parte superior.

. EXT SPKR—Salida auxiliar para un recinto acustico
exterior. Dicho altavoz debe tener unos valores minimos
de 30 watios, 8 ohmios.

. LINE OUT LEFT / RIGHT—Salidas stereo de nivel de linea

adecuadas para la conexion de un equipo de refuerzo de
sonido o sistema de grabacién.

. FOOTSWITCH— Conecte aqui la pedalera de 4 botones
(opcional) (referencia 0994070000) para el control remoto
de diversas funciones (vea pdagina 31).

LINE ouT LINE
o
LEFT RIGHT | SqT,

sSwWiTCH

AUKIN INPUT

U. MIDI IN / OUT - El G-DEC 30 le permite usar una gran

cantidad de funciones MIDI. El término MIDI es el acrénimo
de la expresion inglesa de "Interconexiéon Digital de
Instrumentos Musicales" , que es el protocolo que permite
a distintos elementos musicales digitales (teclados,
unidades de efectos, sintetizadores, ordenadores, etc.)
comunicarse entre si. Es imposible cubrir en este manual
todas las posibilidades que le ofrece este sistema. Si quiere
saber mas sobre esto, visite la pagina web http://www.
midi.org o busque el término “MIDI” en su navegador
preferido. Vea en la pagina 32 las funciones MIDI basicas
del G-DEC 30 MIDI.

. AUX IN—Entrada auxiliar para un reproductor de CD o

MP3. Reproduzca musica a través de su G-DEC 30 para
que le sirva de acompafamiento o para aprender nuevas
canciones. Conecte la salida de su reproductor (salida
de linea, de auriculares, etc.) a estas tomas RCA AUX IN
usando el cable o adaptador adecudos. Puede ajustar el
nivel de entrada auxiliar a través del mend Modo Aux (vea
pagina 29).

. INPUT—Una entrada extra para que se conecte su

profesor o un amigo.

TONNCEISE]
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¢GComo puedo hacer...2?

MODO PLAY

Atajos y consejos utiles para este modo

¢{INICIO/PARADA BUCLE DRUM? ﬂ
Pulse START-STOP en bancos Po U.

¢{INICIO/PARADA CANCION?
Pulse START-STOP en banco S.
s iGRABAR LOS AJUSTES ACTIVOS?
SS Pulse SAVE, gire rueda Data, y pulse SAVE de nuevo.
(ELEGIR PATRONES BATERIA? ﬂ §
Pulse DRUMS, gire rueda Data. N
$§ {ELEGIR PRESETS o CANCIONES?
S Gire rueda Data.

{USAR EL AFINADOR?
Mantenga pulsado durante
2 segundos para acceder al
Modo Tuner. Pulse cualquier
otro boton para cancelarlo.

Wiy 1y {VOLVER AL MODO PLAY?
Pulse EXIT.

Pulse este boton.

(REPRODUCIR / GRABAR / \\\\ )
SOBREGRABAR? S\ < z
Use el Sampler de frases 9\\ \\\\\\\\ B Ty,
musicales (vea pdgina 30) \\\\\\“ B "ty , ﬂ
S B | :CAMBIAR DE TIPO DE
" = AMPLIFICADOR?
Pulse AMP, gire rueda Data.

({CAMBIAR DE EFECTOS?

{MODIFICAR LAS FUNCIONES DEL
Pulse FX, gire rueda Data.

SAMPLER Y AUX INPUT?
Use AUX Mode (vea pdgina 29).

i
IIIIIIIIlIIIIHHHIHHIHHHHHI

¢RENOMBRAR UN PRESET?
Pulse UTILITY, gire rueda Data.

rapido sin dejar el Modo Play

ﬂ AtajO—Mantenga pulsado este botén mientras gira la rueda Data para realizar un ajuste

(excepto en el banco "S")
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Modo Play

El Modo Play es el modo que se activa por defecto al encender
la unidad y tras 60 segundos de inactividad en el resto de
modos. Pulse "EXIT" para volver a este modo desde los otros.

En el Modo Play gire la rueda Data para elegir los presets.
Dispone de 3 bancos de presets; P (permanente), U (usuario) y S
(canciones)—cada uno de ellos es indicado por el primer caracter
(P,U0S) en la esquina superior izquierda de la pantalla.

Presets de bancos P y U (vea la ilustracion de abajo) incluyen
todos los ajustes de su "banda"; amplificador y efectos, bajista,
bateria y en ocasiones un acompaniamiento.

Banco S (vea la ilustracion de abajo) incluye canciones MIDI
(hasta 62, dependiendo del tamaio del fichero) y las almacena
en el orden de ejecucién. Pulse "START-STOP" para que se
reproduzca la cancién. Para cambiar su orden, pulse "SONG" y
gire la rueda Data para modificar el orden (vea pagina 26).

v Presets de

Cada uno de los presets del banco S indica el nimero y el
nombre de la canciéon en la linea superior. la siguiente linea
le muestra el preset de guitarra activo, que siempre empieza
en QA1 en el recuadro de debajo. El recuadro QA le indica
tres presets de guitarra (de acceso rapido). Los presets QA
son los que corresponderan a sus elecciones personales para
esa cancion en concreto. Active cualquier preset QA pulsando
el botén que hay debajo de las etiquetas de acceso rapido
(QA1, QA2, QA3) o con el pedal de disparo correspondiente.
Cambie el order de estos QA pulsando el botén que hay
debajo de SET QA y girando la rueda Data.

TONNCEISE]

En el Modo Play puede tocar el bajo, elegir presets y reproducir
el bucle de bateria o la grabacion del sampler de frases. Para
modificar los componentes de un preset (tipo de amplificador,
efectos, pistas de bajo, etc.) use los menus de modo (vea la
pagina siguiente, Navegacion por los menus).

bancos "P"y "U"

"P"0"U" /NUMERO DE PRESET

\\\\\\\\\\lllllllllllIIlI

(en video inverso si el preset ha sido !
)
modificado). ”””

| Rackin G DEC

uul~ll NOMBRE DE PRESET

COMPAS “1”

|ERITISH 3

nhnful (117 aparece cada vez que el bucle de
' bateria llega al primer compas).

TIPO DE AMPLIFICADOR

THFE DELAY |

i A annwy

TIPO DE EFECTOS |

LARGE HALL |

W

TEMPO DE BATERIA

am (Beats Por Minuto) o,

TIPO DE REVERB

duante la reproduccion de una

frase musical, aqui aparece

“Phrase On".

1y, W,

5681 Anvmore
U8l Rockin G DEC

Uci ROCKIN G DEC
Vo1 ROCRIN G DEC
A3 0L FOCKIN G DEC

| WAZ | GRS [SETaR

S -
CLAVE DE LINEA DE BAJO PATRON DE BATERIA
BANCOS DE
PRESET
"P"....Permanente
IIUII Usual’io NOMBRE DE PRESET 1Y) HHLLLunn”, —
ce. Ul /””/I//

"S"....Canciones "S" / NUMERO DE PRESET

PRESET GUITARRA ACTIVO  [iffiiigfu,

PRESETS DE GUITARRA |"""["["" [P (Al

DE ACCESO RAPIDO B uﬂz
Presets de banco "S" » iy,
ETIQUETAS DE  junkuukin
BOTONES DE
ACCESO RAPIDO

=0



o

26 ECrmEE=E =S

ATAJO PARA ACCEDER A LOS MENUS: Una vez que haya
accedido a un modo, mantenga pulsado el botén de dicho
modo mientras gira la rueda Data (en cualquier direccion)
para acceder a los menus en lugar de tener que ir pulsando
el botén de modo varias veces hasta llegar al menu que

Use los menus de Modo del G-DEC 30 para acceder a la
configuracion de los presets (que haya elegido previamente en
el Modo Play). Pulse repetidamente un botén de modo para
acceder a los distintos menus y gire después la rueda Data
para modificar los ajustes de menu que estén resaltados o

en video inverso. NOTA: Cuando elija un preset S solo podra quiera.
acceder al Modo Song.
ELEMENTOS PARAMETRO (AJUSTE)
DE MENU . o
(o elemento de menu en video inverso)

TONNEISE]

Seleccioén activa
en video inverso

iy
U U 111 g 1

DELAY TIWE
FEEDEACE ,

-UTILITY... pag. 30

\\\\\ B

BOTONES DE MODO

HOLD FOR TUNER
000 0Ny ==

El Modo Song le permite componer canciones y preparar al
G-DEC 30 para una actuacioén. Pulse repetidamente el botén
SONG para hacer que aparezca cada uno de este menus:

MENU SONG ORDER

SONG ORDER es el primer ment del Modo Song. Este
menu le permite redistribuir el orden de los presets del banco

+SONG ORDER - ' S
.COMPOSE (Global / Measure) S (canciones) para su ejecucion.
Pulse "SONG" y gire después la rueda Data mientras el texto

-DELETE SONG
-MEM USAGE SONG ORDER aparece en video inverso en la pantalla para
Los menus le muestran instrucciones, etiquetas de botones y comenzar con la redistribucién del banco S.
ajustes que puede editar con la rueda Data. .
) qauep v Menu Song Order

Mientras esté en el Modo Song podrd escuchar canciones
pulsando el botéon START-STOP. Para elegir otra cancién,
mantenga pulsado START-STOP mientras gira la rueda Data.

SHE | Sit Back Down

SAZ | Dont Czll
Para empezar, primero componga una cancion eligiendo la SHE | URxtitled
bateria, bajo, preset de guitarra, etc. para toda la cancién, SEh-_-‘_ I_Ir'IIZ'IE'I"'E-t--El"Id
0 para un rango de compases por medio de los menus

Compose Global y Compose Measure. Luego, una vez que | PREW 20NG | NEXRT Z0nG
haya grabado sus canciones podra redistribuirlas en el orden

de su actuacion usando el menu Song Order. Cuando esté

listo, pulse START-STOP desde cualquier preset del banco S Prulse la tecla de debajo de PREV SONG (AUX / UTILITY) o

en el Modo Play para que comience la reproduccién! NEXT SONG (FX / AMP) para resaltar las canciones y gire la
rueda Data para desplazar la cancién elegida.
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HOLD FOR TUNER
SONG (continuacion)

MENUS COMPOSE

COMPOSE es el segundo menu del Modo Song. Le permite
componer canciones en dos pantallas: Global y Measure:

» Global—estos ajustes afectan a la canciéon completa.
Gire la rueda Data con COMPOSE en video inverso para
acceder al menu Global. En él podra editar lo siguiente:

-SONG NAME (nombre de la cancion)
TEMPO

«DRUM LEVEL (nivel de la bateria)
*BASS TYPE (tipo de bajo)

+BASS LEVEL (nivel del bajo)

Pulse SONG para resaltar el siguiente elemento del menu
y gire la rueda Data para editar el valor. En el mend NAME
utilice los botones que estan debajo de las flechas € / =
(FX / AMP) para colocar en video inverso los caracteres
que vaya a editar.

El pulsar START/STOP iniciard o detendrd una prueba de
su composicion. Durante la reproduccion, la parte superior
de la pantalla cambiara para irle mostrando el nimero de
compas activo.

v Menu Global

F'amoare
TEHPG 1z0 EFH
DEUH LUL 100
ERAZE TYFE ACOLIETIC
ERLE LUL 100

CHEAZ | | 4+ |

» Measure—estos ajustes afectaran a la cantidad de
compases que elija entre uno y todos los compases de
la cancién. Pulse el botén que esta debajo de MEAS (que
es "AUX") desde el menu Global para acceder a este otro
menu Measure. En él podrd elegir lo siguiente:

-MEASURE NUMBER (nimero de compas)
+GUITAR PRESET (preset de guitarra)
+DRUM PATTERN (patrén de bateria)
+BASS PATTERN (patrén de bajo)

+BASS KEY (clave o tono de bajo)

Pulse SONG para colocar en video inverso el siguiente
elemento del menu y gire la rueda Data para editar el
valor. Con cualquiera de los elementos del menu Measure
resaltado, podra elegir un compas distinto con solo pulsar
los botones que estan debajo de —-MEAS / +MEAS (FX /
AMP).

27

v Menu Measure

Mezsure #6564

FREEZET  U01 ROCKIN G DEC
DRUH PATTERN  END

EAZZ PATTERN  NONE

ERZS HEY E
__COPY | —HEAZ | +HEAS]

El pulsar START-STOP desde el menu Measure hard que
se inicie o se detenga una prueba o previsualizacién del
compds activo. El pulsar el botén que estd debajo de
BACK (AUX) hard que vuelva al menu Global. Pulse el
botén que estd debajo de COPY (UTILITY) para copiar el
compads activo en el siguiente compas. Mantenga pulsado
el botén COPY vy gire la rueda Data para realizar la copia
de varios compases (seran copiados todos los compases
hasta que deje de pulsar COPY). Si elige el valor END OF
SONG para el patrén de bateria, la cancién terminara en el
compas anterior.

Pulse EXIT para salir de la opcién de composicién y volver
al Modo Play. Los datos de su cancion serdn grabados
automaticamente para que pueda recargarlos de nuevo,
quedando en memoria incluso cuando apague el aparato.
Pulse SAVE mientras esta en estos menus Compose para
grabar la cancién en el banco S. Una vez grabada, podra
trabajar con esta cancién como si la hubiese descargado
desde un PC para su reproduccién. La nueva cancién
sera la ultima del banco S y los 3 QA de cancion seran las
asignaciones por defecto del menu de utilidades.

Cuando realice una escucha de una cancion o compas
pulsando el botén START-STOP o si graba un fichero
MIDI, el contenido que pueda haber en el sampler de
frases musicales serd borrado (debido a la estructura del
sistema).

MENU SONG DELETE

SONG DELETE es el tercer ment del Modo Song. Con
él puede eliminar canciones del banco S. Gire la rueda
Data mientras en pantalla estd resaltado DELETE SONG para
acceder a este menu. Gire de nuevo la rueda para elegir la
cancién a eliminar y pulse después SONG para confirmar el
proceso de borrado.

MENU MEMORY USAGE

MEM USAGE es el cuarto y dltimo mend del Modo
Song y le muestra el porcentaje de memoria usado para el
almacenamiento de las canciones.

TONNCEISE]
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Use el menu 1 del Modo Amp para elegir un tipo de amplificador y los menus 2-9 para modificar sus ajustes.

Menu Elementos menu Ajustes—(Funcion)
1 AMP TYPE Tweed-1, 2, 3, Blackface-1, 2, 3, Dyna-Touch-1, 2, 3, 4, British-1, 2, 3, Modern-1, 2, 3, Acoustic
2 GAIN 1-10 — (Ajusta el nivel de distorsion del amplificador)
% 3 AMP VOLUME 1-10 — (Ajusta el volumen del amplificador activo en relacién a los otros presets)
-u 4 BASS 1-10 — (Tono de frecuencias graves)
> 5 MIDDLE 1-10 — (Tono de frecuencias medias)
241 6 TREBLE 1-10 — (Tono de frecuencias agudas)
@ 7 COMPRESSOR Off, Low, Medium, High, Super — (Modera el rango del volumen y le ofrece sustain)
h_—l 8 TIMBRE None, Full Body, Full Stack, Razors Edge, Bright Lite, Bass Boost, Nu Metal, Super Bright, Acoustic — (Filtros de tono)
9 NOISE GATE Off, Low, Medium, High, Super — (Corta los ruidos de bajas frecuencias)

Modo FX/Reverh &=

Use el Modo FX/Reverb para elegir un tipo de efecto (menu 1) y modificar después sus ajustes (menus 2-6).

Tipo de efecto Ajustes de efecto (para el efecto elegido en el Menu 1)
Ment 1 Menu 2 Menu 3 Menu 4 Menu 5 Menu 6
NONE — — — — —
MONO DELAY Nivel Tiempo de retardo Realimentacion Brillo Nivel entrada
TAPE DELAY Nivel Tiempo de retardo Realimentacion Oscilacion Brillo
STEREO TAPE DELAY Nivel Tiempo de retardo Realimentacion Oscilacion Brillo
DUCKING DELAY Nivel Tiempo de retardo Realimentacion Salida Respuesta
REVERSE DELAY Nivel Tiempo de retardo Realimentacion Realimentacion inversa Brillo
AUTOPAN DELAY Nivel Tiempo de retardo Realimentacion Brillo Entrada
SINE CHORUS Nivel Velocidad Profundidad Retardo medio Stereo
TRIANGLE CHORUS Nivel Velocidad Profundidad Retardo medio Stereo
SINE FLANGE Nivel Velocidad Profundidad Realimentacion Stereo
TRIANGLE FLANGE Nivel Velocidad Profundidad Realimentacién Stereo
PHASER Nivel Velocidad Profundidad Realimentacion Stereo
TREMOLO Nivel Velocidad Profundidad Ciclo completo Salida
RING MODULATION DELAY Nivel Frecuencia mod. repique  Nivel salida retardo Tiempo de retardo Realimentacion
PITCH SHIFT Nivel Tono Desafinacion Realimentacién Pre-retardo
TOUCH WAH Nivel Respuesta Frecuencia minima Frecuencia maxima Tipo de voz
FIXED WAH Nivel Frecuencia Frecuencia minima Frecuencia maxima Tipo de voz
VIBRATONE Nivel Velocidad rotor Efecto doppler Profundidad Stereo
AUTOSWELL Nivel Ataque Profundidad Respuesta Velocidad
ALIENATOR Nivel Contenido Tono Contenido minimo Contenido méximo
RESOLVER Nivel Profundidad de bits Tono Ataque Salida
FUzz Nivel Ganancia Nivel de octava Tono grave Tono agudo
OVERDRIVE Nivel Ganancia Tono grave Tono medio Tono agudo
TOUCH WAH FUzZ Nivel Ganancia Respuesta Mezcla octava Tipo de voz
FUZZ DELAY Nivel Ganancia Nivel retardo Tiempo de retardo Realimentacion
OVERDRIVE DELAY Nivel Ganancia Nivel retardo Tiempo de retardo Realimentacion
CHORUS DELAY Nivel Velocidad Profundidad Tiempo de retardo Realimentacion
FLANGE DELAY Nivel Velocidad Profundidad Tiempo de retardo Realimentacion
PHASE DELAY Nivel Velocidad Profundidad Tiempo de retardo Realimentacion
ALIENATOR DELAY Nivel Contenido Nivel retardo Tiempo de retardo Realimentacion

(Los menus FX/Reverb 7 y 8 aparecen en la pdgina siguiente)
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Modo FX/Reverh tcontinuacion) 2

Use el Modo FX/Reverb para elegir un tipo de reverb (menu 7) y ajustar su nivel (menu 8).

Tipo de reverb Nivel de reverb
Menu 7 Menu 8
NONE 1-10

AMBIENT 1-10
SMALL ROOM 1-10
LARGE ROOM 1-10

SMALL HALL 1-10
LARGE HALL 1-10
ARENA 1-10
SMALL PLATE 1-10
LARGE PLATE 1-10
SPRING 1-10

63 SPRING 1-10

TONNCEISE]

Modo Drums <35

Use este modo para elegir un patrén de bateria (primer menu) y modificar los ajustes de ese patrén en los menus 2-6.

Menu Elementos de menu Ajustes

1 DRUM PATTERN 1 Drop, 12 8met, 16 Hats, 32 Hats, 3 4 Met, 4 4 Met, 5 4 Met, 5 On 4, 50 Shuf, 80 Funk, 80s Hop, Aerwalk, Ballad, Ballad2, Beastly, Bossa, Chicago, Clave, Classic,
Country, Dblkick, Dblshuf, Disco, Dr Hop, Drive, Fever, Fiesta, Funk, Feelin, Grind, Grunge, Halves, Happy, Hardroc, Haze, Hiphop, Hiphop2, Jazz, Kid, Latin,
Latpony, Levee, Lilith, Mambo, Metal, Miami, Modern, Motrcty, Party, Pop, Pop2, Popstar, Punk, Punkpop, Rnb New, Rnb Old, Reggae, Ride, Rock101, Rocbell,
Rocbluz, Rock, Rocker, Rhythm, Rhythm?2, Salsa, Samba, Shaker, Shuffle, Ska, Smoke, So Bell, Soul, Speed, Steely, Surftom, Swedes, Swing, Train, Train2, Viking,
Virus, Waltz, Western
2 TEMPO 30-240 Beats o tiempos musicales por minuto (BPM)
3 KEY A, A#,B, C, C#, D, D#, E, F, F#, G, G# (clave o tono)
4 DRUM LEVEL 1-10 (nivel de la bateria)
5 BASS LEVEL 1-10 (nivel del bajo)
6 ACCOMPANIMENT LEVEL 1-10 (nivel del sonido de acompafamiento)

Modo Auxiliary/Phrase =22

Use el Modo AUX/Phrase para ajustar las opciones de la conexién AUX IN (menus 1-2).
Use los menus 3-7 del Modo Aux /Phrase para ajustar el sampler de frases musicales.

Menu Elementos Menu Aux Valores—(Funcién)
1 AUX INPUT LEVEL 1-10 — (Ajusta el volumen de la fuente de sefial que tenga conectada a las tomas AUX IN)
2 AUX MIX Stereo, Center Cancel, Left, Right — (muy dtil para dar o quitar énfasis a las partes de guitarra del material grabado)
3 PHRASE LEVEL 1-10 — (Nivel de reproduccion de la frase musical grabada)
4 OVERDUB FEEDBACK 1-10 — (Nivel relativo de la frase musical grabada previamente con respecto a la nueva frase)
5 PHRASE MODE Freeform, Lead In — (Haga la grabacién con o sin entrada. 4 Beat Lead le permite adaptarse al timing correcto)
6 PHRASE SOURCE Aux In, Drums, Aux In + Drums, Guitar, All — (Elige la fuente (o fuentes) que serd grabada por el sampler de frases musicales)
NOTA: Para incluir la bateria en el muestreo (fuente ajustada a “All"), inicie el bucle de bateria antes de pulsar Record
7 PHRASE SPEED Normal, Half Speed — (Velocidad de reproduccién de la frase musical)
PLAYBACK Once, Repeat — (Permite que la frase musical sea reproducida una sola vez o en un bucle infinito)
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Modo Utility £>

Use el Modo Utility para renombrar los presets, bloquear la memoria, transferir presets (MIDI) y gestionar el sistema.

Menu Utility Menu Items Procedure—(Function)
1 EDIT PRESET NAME  Gire la rueda Data y siga las instrucciones que apareceran en pantalla (le permite editar el nombre del preset).
2 SYNTH EQ Gire la rueda Data — (Elija 1-10 para ajustar el tono de los sintetizadores MIDI)
% 3 LINEOUT  Gire la rueda Data — (Elija All o Synth para enviar esa sefial al conector LINE OUT)
4 LINELEVEL  Gire la rueda Data — (Elija 1-10 como nivel de volumen para los conectores LINE OUT)
.u 5 SPEAKER  Gire la rueda Data — (Elija All o Guitar (y Phrase) para que esa sefial sean emitida a través del altavoz)
> 6 DEFAULT QA1 Gire la rueda Data — (Elija el preset de guitarra por defecto a ser asignado durante la creacién de un nuevo preset del banco S)
ZAI 7 DEFAULT QA2  Gire la rueda Data — (Elija el preset de guitarra por defecto a ser asignado durante la creacién de un nuevo preset del banco S)
@ 8 DEFAULT QA3 Gire la rueda Data — (Elija el preset de guitarra por defecto a ser asignado durante la creacién de un nuevo preset del banco S)
IJ—_] 9 MIDI CONTROL  Gire la rueda Data — (Elija AMP o SYNTH. Vea la pdgina 16.)
10 MEMORY LOCK  Gire la rueda Data — (Evita el cambio accidental de presets y volcados MIDI, pero NO un reset a valores de fdbrica, vea luego)
11 DUMP PRESET  Pulse SAVE — (Transfiere el preset activo a otro G-DEC 30 o a un ordenador conectado al puerto MIDI OUT)
12 DUMP ALL Pulse SAVE — (Transfiere TODOS los presets a otro G-DEC 30 o a un ordenador conectado al puerto MIDI OUT)
13 FACTORY RESTORE Pulse SAVE dos veces — (Restaura los ajustes del G-DEC 30 a sus valores originales. NO TIENE EN CUENTA EL BLOQUEO DE MEMORIA.)
14 AMP UPDATE (Reservado para futuras actualizaciones de software del G-DEC 30)

Sampler de frases musicales Q@@

NOTAS GENERALES: (Comportamiento general del sampler a tener en cuenta)
DUB: Este botoén serd ignorado si el amplificador esta ajustado a media velocidad de reproduccidn.
OVRDUB FBCK: El ajuste de realimentacién de sobregrabacién (que encontrard en el menu Aux) controla el nivel de
decaimiento (fundido de salida) de la sefal grabada previamente durante la sobregrabacién (10.0 =
no hay decaimiento). La sobregrabacion solo graba las sefiales de bajo. Los patrones MIDI se detienen
antes de la sobregrabacién y no puede reiniciarlos hasta que no haya terminado.

Estados y controles del sampler (forma en que afecta cada estado a lo que hacen los botones)

OFF (Si comienza con el sampler en "OFF", el pulsar "PLAY", "REC" o0 "DUB" hard que ocurra esto)...

PLAY: Comienza la reproduccién si ha grabado un bucle previamente, y es ignorado en caso contrario.
RECORD: Da acceso al Modo Record y pone en marcha la grabacion.
OVERDUB: Comienza la sobregrabacion si ha grabado previamente un bucle y en caso contrario inicia la grabacion.

REPRODUCCION (siempieza con el sampler asi, el pulsar "PLAY", "REC" o "DUB" producird lo siguiente)...

PLAY: La reproduccion se detiene.
RECORD: Da acceso al Modo Record y pone en marcha la grabacidn.
OVERDUB: Inicia la sobregrabacion en la siguiente pasada (el pulsarlo de nuevo antes de que comience la

sobregrabacién hara que ese proceso sea cancelado antes de empezar y seguird la reproduccion).

GRABACION (si el sampler ya estd en "GRABACION", el pulsar "PLAY", "REC" o "DUB" producird lo siguiente)...

PLAY: Sale del Modo Record y hace que comience la reproduccién (trunca el bucle al siguiente compas si el
amplificador esta ajustado al modo 4 beat lead in).

RECORD: Detiene el proceso de grabacion.

OVERDUB: Sale del Modo Record y hace que comience la sobregrabacién (trunca el bucle al siguiente compas si el

amplificador esta ajustado al modo 4 beat lead in).

SOBREGRABACION (si el sampler ya estd realizando ese proceso, el pulsar "PLAY", "REC" o "DUB" hard que ocurra esto)...

PLAY: Detiene la sobregrabacién y hace que continue la reproduccion en la siguiente pasada.
RECORD: Da acceso al Modo Record y pone en marcha la grabacién.
OVERDUB: Detiene la sobregrabacién y hace que continue la reproduccion en la siguiente pasada.
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Botén 1 Botén 2 Botén 3 Botén 4

MODE 1n MODE/TUNER
MODE zn DOWN
MODE 3n START/STOP RECORD OVERDUB

o o950 ¢

SELECT

La pedalera (referencia 0994070000) le ofrece cuatro modos indicados por los tres LED del lado izquierdo (si no hay ningun
LED encendido eso le indicarad que esta en el cuarto modo—Modo Tuner). Pulse repetidamente el boton MODE/TUNER para ir

pasando por los distintos

modos (manténgalo pulsado para acceder directamente al Modo Tuner). La pedalera solo controlard el

G-DEC 30 si esta en el Modo Play o Tuner. En los modos 1, 2 6 3 la pantalla le mostrard el nimero de preset o cancién que esté
cargado en ese momento en el amplificador, mientras que en el Modo Tuner le mostrara la nota activa. No puede cambiar los
modos de la pedalera mientras el sampler de frases musicales esté grabando datos o en una sobregrabacion.

MODO 1 - Modo de acceso rapido:

Botdn 1:
Botoén 2:

Botoén 3:

Botoén 4:

Manténgalo pulsado para acceder al afinador, y pulselo una vez para acceder al Modo 2

Carga el QA1 de cancién o el QA1 por defecto si no hay cargada ninguna cancién en ese momento. Hace
también que se ilumine el LED que hay sobre él.

Carga el QA2 de cancién o el QA2 por defecto si no hay cargada ninguna cancién en ese momento. Hace
también que se ilumine el LED que hay sobre él.

Carga el QA3 de cancién o el QA3 por defecto si no hay cargada ninguna cancidn en ese momento. Hace
también que se ilumine el LED que hay sobre él.

MODO 2 - Modo de abajo/arriba/inicio parada:

Boton 1:
Boton 2:
Boton 3:
Boton 4:

Manténgalo pulsado para acceder al afinador, y pulselo una vez para acceder al Modo 3
Cambia al preset (P o U) o cancién anterior.
Cambia al preset (P o U) o cancién siguiente.

Inicia o detiene un patrén si el usuario estd en un preset U o P. Si el usuario estd en un presets S, la
cancién dard comienzo y la pedalera cambiard al modo QA de forma que pueda acceder durante la
reproduccién a los 3 presets QA asociados con la cancién. Cuando la cancién termine, la pedalera
volverd automaticamente al modo inicial para que pueda elegir la siguiente cancién.

MODO 3 - Modo de sampler de frases:

Boton 1:
Boton 2:

Botoén 3:

Boton 4:

MODO TUNER:

Cualquier botén:

Manténgalo pulsado para acceder al afinador, y pulselo una vez para acceder al Modo 1

Inicia/detiene la reproduccion del sampler de frases. El LED parpadeara si el amplificador esta
terminando la sobregrabacion de un bucle, se iluminara fijo una vez que comience la reproduccion o se
apagara cuando detenga la reproduccién.

Inicia/detiene la grabacion del sampler de frases. EI LED se iluminara cuando comience la grabacién y se
apagara cuando sea detenida.

Inicia/detiene la sobregrabacion del sampler de frases. El LED parpadeard si el amplificador esta
esperando para realizar la sobregrabacion en la siguiente pasada o se apagara al final de la pasada
activa y se encendera una vez que la sobregrabaciéon haya comenzado y se apagara al terminar esta.

NOTA: Los cuatro LED rojos de la parte superior de la pedalera, junto con el LED verde que hay en el medio se
usard para indicar si el tono estd sostenido, bemolado o perfectamente afinado.

El pulsar cualquier botén hard que el amplificador salga del modo de afinador y que vuelva al modo
elegido anteriormente con la pedalera.

TONNCEISE]
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y 4

Configuracion MIDI basica

Las operacioens MIDI mas basicas del G-DEC 30 requieren
el uso de un itnerface MIDI conectado a un ordenador. La
mayor parte de estos interfaces MIDI usaran el puerto USB o
de juegos de los antiguos PC y puede adquirirlos en cualquier
tienda de instrumentos musicales. Consulte las instrucciones
del fabricante del interface para saber cémo configurarlo.
Para explotar al maximo las posibilidades MIDI del
G-DEC 30, conecte el puerto MIDI In del G-DEC 30 a la salida
MIDI de su interface a través de un cable MIDI standard.
Conecte también el puerto MIDI Out del G-DEC30alaentrada
de su interface MIDI. Vea las conexiones en el grafico.

Volcado y carga de presets

La configuracién anterior le permitird volcar y cargar presets
ay desde el ordenador. Para volcar algin preset o todos (vea
Modo Utility pagina 30) necesitarad un programa especifico en
su ordenador. Busque un programa de biblioteca o utilidades
SYSEX MIDI para su ordenador en su navegador preferido.
Necesitarad también un programa que acepte volcados SYSEX
de dispositivos exteriores. Dentro del programa elegido,
debera configurar los puertos MIDI e indicarle a la aplicacion
que espere la recepcion de un volcado SYSEX. Consulte la
documentacién que venga con ese programa para saber
como realizar estas tareas. Una vez configurado, podra volcar
presets a un fichero “.SYX" que podra enviar después a otros
usuarios de G-DEC 30 para compartir esos datos.

Para cargar un preset en el G-DEC 30 también necesitard un
programa de control en el ordenador. Lo mas probable es que
la misma aplicacién que haya usado para el volcado podra
enviar también datos SYSEX. Cargue un fichero de preset del
G-DEC 30 (extensién .SYX) en su programa SYSEX y haga que
envie los datos de dicho preset. EIl G-DEC 30 siempre esta
listo para recibir este tipo de ficheros. Una vez que el G-DEC
30 haya recibido un fichero valido, aparecera la opcién de
grabarlo (vea en la pagina 24 ;Cémo puedo hacer...? referida
a la funcion Save).

Actualizacion del software del G-DEC 30

La configuracién MIDI anterior también le permitird actualizar
el software del G-DEC 30 cuando Fender pongadisponible una
actualizacion, que podra descargar desde la direccién http://
www.fender.com. Por lo general, para realizar esta operacién
deberd acceder al elemento “Amp Update” del Menu Utility
(vea Modo Utility pagina 30) y seguir las instrucciones que
irdan apareciendo en pantalla. Pulse "SAVE" para iniciar el
proceso. Cuando el G-DEC 30 le indique que ya estd listo
para recibir una actualizacién MIDI, utilice su programa SYSEX
(el mismo que ya haya usado para los volcados y descargas)
para enviar el fichero de actualizacion del G-DEC 30 al
amplificador. Este paquete puede que incluya algunas otras
instrucciones importantes.

i
MIDI-to-Computer
Interface
Ordenador—~Puerto USB o de juegos
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Uso del sintetizador interno a través de un
controlador exterior

El G-DEC 30 dispone de un sintetizador interno compatible
con General MIDI que puede ser controlado a través de un
controlador MIDI externo. Para ello, simplemente conecte el
puerto MIDI Out de su controlador (habitualmente un teclado
u ordenador) al puerto MIDI In del G-DEC 30. Configure su
controlador MIDI en cualquier canal distinto al 10 y ya podra
usar el sintetizador interno del G-DEC 30 (el canal 10 se usa
para un kit de bateria). Para cambiar los sonidos, utilice el
mensaje de cambio de programa adecuado en su controlador
MIDI. Consulte la documentacién MIDI de su controlador
concreto para saber como realizar esta funcion. Vea en el
Apéndice la distribucién de canales de sonidos General MIDI.

=0
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Envio de ficheros MIDI al G-DEC 30

Si quiere reproducir cualquier fichero General MIDI disponible
desde su PC a través del G-DEC 30, deberd usar un programa
de control exterior que sea capaz de reproducir ficheros
MIDI sobre un puerto MIDI exterior. Busque un programa
reproductor de ficheros o secuenciador MIDI que funcione
con su ordenador en su navegador de internet preferido.
Consulte la documentacion acerca de cémo configurar dicho
programa. Una vez que lo haya configurado correctamente,
reproduzca cualquier fichero MIDI (por lo general ficheros
con la extension .MID) desde dicho programa. El puerto
de salida MIDI de su interface MIDI debe estar conectado
al puerto MIDI In del G-DEC 30. Tenga en cuenta que si
la cancion se reproduce pero suefa extrafa o a golpes,
asegurese de que la funcién MIDI thru de su programa esté
desactivada o simplemente quite el cable MIDI que salga del
puerto de salida MIDI del G-DEC 30. El G-DEC 30 siempre
emite cualquier informacion MIDI que reciba en su puerto
MIDI in a través de su salida MIDI, lo que puede dar lugar a
un bucle repetido en su programa si es que tiene la funcion
MIDI thru activada.

Algunos secuenciadores MIDI avanzados le permiten crear sus
propias canciones MIDI para su reproduccién en el G-DEC 30.
Tenga en cuenta que aunque el G-DEC 30 puede almacenar
musica MIDI, solo podra reproducir sefales audio emitidas
desde un PC, y no podré grabar audio emitido directamente.
El almacenamiento de las sefales audio se realiza por un
mecanismo distinto. Para saber como almacenar sefales MIDI
en el G-DEC 30, vea luego la seccion “Grabacién de ficheros
MIDI en el G-DEC 30".

Si quiere crear una cancién MIDI propia usando alguno de los
patrones que hay en el G-DEC 30, simplemente reproduzca
el patréon que quiera usar y grabe los datos de salida MIDI
del G-DEC 30 que quiera usando el programa secuenciador
MIDI. Tenga en cuenta que con esto no se graba ninguna
sefial audio de la guitarra, sino simplemente datos MIDI de
los patrones. Después, puede modificar y hacer arreglos con
estos patrones hasta crear canciones usando su secuenciador
MIDly volcar después el fichero resultante de nuevo al G-DEC
30 como hemos dicho arriba. Vea el apéndice para saber la
distribucién de canales de los sonidos General MIDI.

Conexion de dos G-DEC 30 juntos

También puede compartir presets directamente entre dos
G-DEC 30, simplemente conectando los dos G-DEC 30 por
medio de un cable MIDI standard. Conecte dicho cable MIDI
al puerto de salida MIDI Out del G-DEC 30 que contenga
el preset que quiera compartir. Conecte después el otro
extremo de dicho cable a la toma MIDI In del G-DEC 30
en el que quiera cargar el preset. Siga después el proceso
de volcado de presets (vea Modo Utility, pagina 30) en el
G-DEC 30 que contenga el preset a compartir.

Otro experimento interesante que puede probar con dos
G-DEC 30 es conectarlos con un cable MIDI tal como le
hemos descrito antes para realizar una jam session o sesion
de aprendizaje sincronizadas! En el G-DEC 30 con el cable
conectado a latoma MIDI Out, elija el preset con el que quiera
tocar. En el otro G-DEC 30 elija el sonido de guitarra que
quieray después pulse Start/Stop en el primer G-DEC 30 para
hacer que se ponga en marcha el patrén de bateria. Los datos
MIDI seradn enviados entonces desde el primer G-DEC 30 al
segundo de forma sincronizada. Ahora podra hacer ensayos o
jam sessions con el mismo patréon de bateria sincronizada con
dos sonidos de guitarra distintos!

Grabacion de ficheros MIDI en el G-DEC 30

Descargue el programa de utilidades de ficheros MIDI del
G-DEC 30 desde la siguiente direccién de internet:

http://www.fender.com/support/downloads/index.php

Siga las instrucciones que se incluyen en la descarga.

(
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Configuracion MIDI del G-DEC 30

En el Modo Utility puede ajustar el MIDI CONTROL (menu 9) a
los valores SYNTH o AMP. Si lo ajusta a AMP, los datos enviados
al canal MIDI 16 controlaran el amplificador y los enviados
a los canales 1-15 seran rutados al sintetizador MIDI. Esto
supondra un problema si reproduce una canciéon MIDI normal
que incluya musica en el canal 16 (dado que podria afectar a
los ajustes del amplificador de formas inesperadas). En ese
caso puede eliminar los datos del canal 16 o trasladarlos a

otro canal diferente. Si, por contra, ajusta MIDI CONTROL a
SYNTH, todos los datos MIDI seran dirigidos al sintetizador.
Cuando cree canciones en el Modo COMPOSE, los cambios
de programas seran grabados en la cancién en el canal 16
de forma independiente a este ajuste, pero dichos cambios
solo funcionaran durante la reproduccion si el ajuste de esta
opcion es AMP. Los datos MIDI en el canal 16 seran también
pasados desde la toma MIDI IN al DSP durante la reproduccion
de canciones o patrones si este MIDI CONTROL esta ajustado
a AMP.

Controles MIDI del GDEC30

Si ajusta MIDI CONTROL al valor AMP, podra usar las siguientes érdenes (en el CH 16).

Control amplificador Tipo de control Rango de valores
Numero de preset Program Change 0-113,127=afinador
Volumen de amplificador Cc#07 0-127
Volumen sintetizador CC#11 0-127
Inicio/parada MIDI CC#85 No importa
Reproduccién CC#86 No importa (ignorado si el
amplificador esta ocupado
reproduciendo un patrén o cancién)
Grabacion cc#87 No importa (ignorado si el
amplificador estd ocupado
reproduciendo un patrén o cancién)
Sobregrabacion CC#88 No importa (ignorado si el
amplificador estd ocupado
reproduciendo un patrén o cancién)
Aumento de datos CC#96 No importa
Disminucion de datos CC#97 No importa
Ganancia amplificador CC#102 0-127
Nivel RVB CC#108 0-127
Nivel FX CC#110 0-127
Parametro FX 1 CG#1 0-127
Parametro FX 2 CC#112 0-127
Parametro FX 3 CC#113 0-127
Parametro FX 4 CC#114 0-127
Seleccién de cancién CC#119 0-63 (ignorado si el amplificador esta
ocupado reproduciendo un patrén o
cancion)

FEFErisE=E=Reo0m
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APENDICE: CANAL MIDI - (Cualquiera excepto el canal 10)

CAmBIO PROGRAMA GENERAL MIDI CAmBIO PROGRAMA GENERAL MIDI
1 Piano 1 (Cola) 33 Bajo acustico
2 Piano 2 (Vertical) 34 Bajo tocado con dedos
3 Piano 3 (Cola eléctrico) 35 Bajo tocado con pua %
4 Piano Honky-Tonk 36 Bajo sin trastes 9
5 Piano eléctrico 1 37 Bajo slap 1 B
6 Piano eléctrico 2 38 Bajo slap 2 I
7 Clavicémbalo 39 Bajo sintetizado 1 I
8 Clavecin 40 Bajo sintetizado 2
9 Celesta 41 Violin
10 Glockenspiel 42 Viola
11 Cajita de musica 43 Violonchelo
12 Vibrafono 44 Contrabajo
13 Marimba 45 Cuerdas trémolo
14 Xiléfono 46 Cuerdas pizzicato
15 Campanas tubulares 47 Arpa
16 Santur 48 Timbales de orquesta
17 Organo de registros 49 Grupo de cuerdas 1
18 Organo percusivo 50 Grupo de cuerdas 2
19 Organo de rock 51 Cuerdas sintetizadas 1
20 Organo liturgico 52 Cuerdas sintetizadas 2
21 Organo de lenglietas 53 Coro de "Aahs"
22 Acordedn 54 Coro de "Oohs"
23 Armonica 55 Voz sintetizada
24 Bandonedn 56 Hit de orquesta
25 Guitarra acustica (cuerdas nylon) 57 Trompeta
26 Guitarra acustica (cuerdas metal) 58 Trombon
27 Guitarra eléctrica (Jazz) 59 Tuba
28 Guitarra eléctrica (limpia) 60 Trompeta con sordina
29 Guitarra eléctrica (amortiguada) 61 Fliscornio
30 Guitarra saturada 62 Seccién de metales
31 Guitarra con distorsion 63 Metales sintetizados 1
32 Armonicos de guitarra 64 Metales sintetizados 2

(continua en la pagina siguiente)
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APENDICE (continuacion): CANAL MIDI - (Cualquiera excepto el canal 10)

CAmMBIO PROGRAMA GENERAL MIDI CAMBIO PROGRAMA GENERAL MIDI
65 Saxo soprano 97 Efectos 1 (Lluvia)
66 Saxo alto 98 Efectos 2 (Pelicula)
67 Saxo tenor 99 Efectos 3 (Cristal)
68 Saxo baritono 100 Efectos 4 (Atmosfera)
69 Oboe 101 Efectos 5 (Brillo)
70 Corno Inglés 102 Efectos 6 (Goblins)
71 Fagot 103 Efectos 7 (Ecos)
72 Clarinete 104 Efectos 8 (Ciencia ficcion)
73 Piccolo 105 Sitar
74 Flauta travesera 106 Banjo
75 Pifano 107 Shamisen
76 Flauta dulce 108 Koto
77 Soplo en cuello de botella 109 Kalimba
78 Shakuhachi 110 Gaita
79 Silbido 111 Violin celta
80 Ocarina 112 Shanai
81 Solista 1 (cuadrada) 113 Chin-chines
82 Solista 2 (diente sierra) 114 Agogo
83 Solista 3 (Calliope) 115 Tambores metalicos
84 Solista 4 (Chiff) 116 Woodblock
85 Solista 5 (Charang) 117 Tambor Taiko
86 Solista 6 (Voz) 118 Timbal melddico
87 Solista 7 (Quintas) 119 Bateria sintetizada
88 Solista 8 (Bajo + solista) 120 Platillo al revés
89 Amortiguado 1 (Fantasia) 121 Ruido de traste de guitarra
90 Amortiguado 2 (Calido) 122 Ruido de respiracién
91 Amortiguado 3 (Polysynth) 123 Marea
92 Amortiguado 4 (Coro) 124 Pajarito
93 Amortiguado 5 (Cuerdas c/arco) 125 Teléfono
94 Amortiguado 6 (Metalico) 126 Helicéptero
95 Amortiguado 7 (Halo) 127 Ovaciéon
96 Amortiguado 8 (Barrido) 128 Disparo

Accesoalabateriadel G-DEC30desdeuncontrolador ajustar en la mayoria de los controladores MIDI). La mayor

exterior parte de las notas MIDI del teclado se corresponden con un
instrumento distinto del kit standard (no se usan todas las
El sintetizador del G-DEC 30 contiene también un kit de notas). Puede acceder a otros kits de bateria desde el canal

MIDI 10 a través de los valores de cambio de programa 9, 17,

bateria standard al que puede acceder a través del canal MIDI
25,26, 33,41,49,57 0 127.

10 usando un cambio de programa con valor 1 (que puede
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MODELO:

REFERENCIAS:

CONSUMO:

POTENCIA DE SALIDA:

ECrmEE=E =S

PR 695

235-0500-000 (120V, 60Hz) 235-0500-900 (120V, 60Hz) DS
235-0501-900 (110, 60Hz) TW DS 235-0503-900 (240V, 50Hz) AUS DS
235-0504-900 (230V, 50Hz) UK DS 235-0505-900 (220, 50Hz) ARG DS
235-0506-900 (230V, 50Hz) EUR DS 235-0507-900 (100V, 50Hz) JPN DS
235-0509-900 (220V, 60Hz) ROK DS

5W

30WRMSa 80 @ 5% THD

IMPEDANCIA ENTRADA ETAPA DE POTENCIA: 1TMQ

PEDALERA (OPCIONAL)

FUSIBLES:

DIMENSIONES

PESO:

referencia 0994070000 0

1A, 250V para versiones 100/110/120V

500mA, 250V para versiones 220V/230V/240V

ALTURA: (15.5 pulgadas) 40m
ANCHURA: (16.75 pulgadas) 43 cm
PROFUNDIDAD: (8.125 pulgadas) 21m
(21 libras) 9.6 kg

Estas especificaciones estdn sujetas a cambios sin previo aviso.

37
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Ce symbole prévient ['utilisateur de tensions
dangereuses a l'intérieur de cet équipement.

Ce symbole conseille a l'utilisateur de lire le mode
d’emploi fourni pour l'utilisation en toute sécurité de
cet appareil.

« Lisez, conservez et suivez toutes les instructions. Respectez
toutes les mises en garde.

- Connectez le cordon secteur uniquement a une prise
correctement reliée a la terre. Utilisez une prise secteur dont
la tension et la fréquence correspondent a la sérigraphie
située sous lI'embase INPUT POWER de ce produit.

« IMPORTANT : Pour éviter tout dommage, risque d'incendie
ou d’électrocution, ne pas exposer cet appareil a la pluie
ou a I'humidité.

+ Déconnectezle cordon secteur de I'appareil avant de nettoyer
les surfaces extérieures (en utilisant uniquement un chiffon
humide). Attendez que I'appareil soit totalement sec avant
de l'utiliser a nouveau et de le relier au secteur.

« Laissez un espace d'au moins 15,25 cm a larriere de
l'appareil pour garantir une ventilation convenable et son
refroidissement.

+ Ce produit doit étre éloigné de toute source de chaleur
(radiateurs, poéles, etc.) ou de tout produit générant de la
chaleur.

« Il se peut que ce produit soit équipé d'une fiche secteur
polarisée (avec une lame plus large que l'autre). Ceci est un
élément de sécurité. Si vous n‘arrivez pas a enfoncer la fiche
dans la prise secteur, contactez un électricien pour remplacer
la prise secteur. Ne modifiez jamais la sécurité de cette fiche.

« Protégezlecordonsecteurcontretoutdommage (pincement,
etc.).

« Ce produit doit uniquement étre contrdlé et réparé par un
personnel qualifié lorsque : Un objet s'est introduit dans
I'appareil, un liquide s'est infiltré dans l'appareil, le produit
a été exposé a la pluie, le produit ne semble pas offrir des
performances satisfaisantes, le produit est tombé, ou son
boitier est endommagé.

« Utilisez ce produit uniquement avec les chariots ou les pieds
recommandés par le fabricant.

» Déconnectez le cordon secteur de la prise lors des orages ou
des longues périodes d'inutilisation.

« Empéchez toute infiltration liquide dans I'appareil. Ne jamais
poser un objet contenant un liquide sur l'appareil.

« MISE EN GARDE : Cet appareil ne contient aucune piéce
pouvant étre remplacée par l'utilisateur. Confiez les
réparations a un service de réparation qualifié.

« Les amplificateurs et enceintes Fender® peuvent produire
des niveaux sonores extrémement puissants pouvant causer
des dommages auditifs temporaires ou permanents. Prenez
soin d'utiliser des niveaux