E-MU
— I
—

1616 1616M

CardBus Sistema de audio digital

Tutoriales para

- EMU Proteus X LE

. Steinberg Cubase LE

+ Steinberg WavelLab Lite
«/Cakewalk Sonar LE

« Ableton Live Lite 4 for E-MU

CREATIVE




E-MU 1616/1616™ CardBus
Sistema de audio digital

Tutoriales para

= E-MU Proteus X LE

= Steinberg Cubase LE

= Steinberg WavelLab Lite

= Cakewalk Sonar LE

= Ableton Live Lite 4 para E-MU

© 2005 E-MU Systems
Reservados todos los derechos

Version de software: 1.8

Sede central de E-MU
E-MU Systems

1500 Green Hills Road
Scotts Valley, CA
95067-0015

USA

Europa, Africa, Oriente Medio
Creative Labs

Ballycoolin Business Park
Blanchardstown

Dublin 15

IRELAND

E-MU Japon

Creative Media K K

Kanda Eight Bldg., 3F 4-6-7
Soto-Kanda

Chiyoda-ku, Tokyo 101-0021
Japan
WWW.japan.creative.com

Creative Professional



Indice

INtrodUCCIiON ......cccvvreeesenmnasssnn s nasssnnnsnnnnnannnnnnnnnnnnnnnnnnnn D

ANLES A CIMIPOZAT ....oveiieiieiiieiieiie ettt etee et et et et e et et e e abeeabeesbeesse e st e sseeeseasseeeseasseasseeennas 5
La Sesion Product Default ...........coooiioiiiiieiiie oo 5
P Para abrir €l PAatChMIX .....ooooiiiiiiiiiiiie e 5

Steinberg Cubase LE ..........cccoicmvmmmnsnssnssnsssnssssnnsnnnnnnns O

1 - Configuracion del Cubase LE ..........ccccoooiiiiiiiiiiiiiiiciec et 6
2 - Grabacion multipistas DASICA .....ccceovieieriiriiiieiec e 7
Diagrama de bloques de ruta de grabacion ...........ccoocveeieviiiiieiienicicee e 9
Grabacién de entradas MONO COMO STETRO .....c..ocueiueeiiriiriieiiniieiietenie ettt 9
3 - Exportacion de remezcla audio @ StETeO ...........cceevvieiieiiiiiiiiieiiecieeie et 10
4 - Ejecucion del Proteus X LE VSTi desde Cubase LE ...........cccccooiiieiiiiiieieccieee, 12

P> Para grabar una pista MIDI ..o 14

P Para grabar una pista MIDI en otro canal MIDI ...........cccoooiniiiiiiniiceceee 14

Steinberg WavelLab Lite ...........cccccvvvmmvisvessnsssnsssnsnnees 15

1 - Configuracion del WaveLab Lite ............ccocooviiiiiriiiiiiieeee e 15
2 - Activacién del envio WAVE del PatchMiX ........c.ccocooiiiiiiiiiiiiccceces 16
3 - GIADACION ..ottt 17

Cakewalk Sonar LE ..........ccevceernmsnnnsnnnsnnnsnnnsnnnsnnnnnnnnnnnnnns 19

1 - Configuracion del SONAT LE ..........ccociiiiiiiiiiiiee e 19
2 - Grabacion multipistas DASICa ........cc.oovviiiiiiiiiiiiiccc e 21
Diagrama de bloques de ruta de grabacion ............ccocceeiiiiiiiiiiii 23
3 - EXportacion de aUdio @ STETEO ...........cc.eecvieiiiiiiiieiiecieeeiee ettt eebeeere v s s 24
4 - Funcionamiento del Proteus X LE VSTi desde Sonar LE .............ccccooceeieiinieieiennnn, 26

P> Para grabar una pista MIDI ........ccccoiiiiiiiiiiicieicceeeee e 29

P Para grabar una pista MIDI en otro canal MIDI ...........cocoooiniiiiiiiinicceee 29

Ableton Live Lite 4 para E-MU .............cccvvcvveemvemenveesnnnenns 30

1 - Ajustes de 1as Preferencias ............cooieieriiiiiiieieiicece ettt 30
2 - Manejo de Proteus X LE VSTi en Ableton Live Lite 4 ............c.coveeiiviieiieiieieeenne. 33
3 - Grabacién de audio en el Ableton Live Lite 4 ..........ccccoecveviiniiieiiiiiieieeceeeee 38

Sistema audio digital E-MU 1616/1616M CardBus



Grabacion y monitorizacion con efectos ............ccuevienanns 39

El orden de 108 efeCtos ............ccoooiiiiiiiieee e 39
Creacion de una submezcla de auriculares .............c.oooeevieiiiiiiiniiiiececeecee e, 40

P Para crear una submezcla de auriculares: ...............cccccoeviviiiiiiiiiiieice e, 40
Acerca del PatChMiX DSP ......c.oooiiiiiiiieceeeeee e 41
ACEICA AL ASTO ... 41
IMPORTANTE -> Activacion ASTO ........coouiiiiiiiiiieeiie ettt e 41

P UN @JEIMPIO: oottt ettt ettt e 41
iLos canales ASIO son STEREO! ........oooiiiiiiiiee e 41

Creative Professional



Tutoriales

Introduccion

En esta guia encontrard ejemplos paso-a-paso sobre las operaciones basicas de
grabacién uasndo el PatchMix DSP y una amplia gama de aplicaciones de software. Le
recomendamos que vaya ejecutando los pasos en su ordenador conforme vaya
leyéndolos para familiarizarse con el proceso. El primer ejemplo solo le costard una
media hora, tiempo tras el que ya deberia sentirse comodo con la grabacién multipistas
usando su nuevo sistema audio digital.

Una vez que ya haya pasado por estos ejemplos y sepa manejarse, podrad encontrar
informacion detallada acerca del resto de aspectos del PatchMix DSP y su interface E-
MU dentro del manual de instrucciones en formato pdf.

Antes de empezar
e Deberia haber instalado ya su hardware y software E-MU en su ordenador de acuerdo
a las instrucciones que aparecen en el manual de “arranque rapido”.

e Deberia poder escuchar sonidos procedentes de su ordenador a través del hardware
E-MU y de sus altavoces cuando reprodujese un CD o MP3 usando el Windows
Media Player. Si no es asi, aseglrese de que su hardware E-MU esté conectado
correctamente de acuerdo a los diagramas que aparecen en el manual de “arranque
rdpido” y en el “manual de instrucciones”.

e Deberia tener una fuente de audio conectada a las entradas (instrumento/
reproductor de cinta/cd/MP3).

La Sesion Product Default

Antes de empezar, deberia comprobar que la sesién Product Default estd seleccionada.
Esta sesi6n ya tiene todo conectado por usted. Una sesidn es una configuracién grabada
de conexion/mezclador. Si quiere, puede crear mas adelante sus propias sesiones.

» Para abrir el PatchMix

1. Haga clic izquierdo una vez
en el icono E-MU = dela
bandeja del sistema
Windows.

Cerrar PatchMix

Abrir sesion

Config. sesion

IateRaDock

2. Aparecerd la ventana del
mezclador PatchMix DSP.

3. Lasesion Product Default
contiene dos envios Aux 1
como puede ver a la derecha. Si
no esta seguro de que la sesién
Product Default esté cargada,
vea el recuadro “Comment” en
“Session Settings”.

4. Sila sesién Product Default
NO esta seleccionada, haga
clic una vez en el botén
Open Session y elija
“Product Default” en la lista.

5. Cierre el PatchMix haciendo

clicen la “X” de la esquina
superior derecha.

Haga clic aqui para
abrir el PatchMix

6. Vale, jya estamos listos para
continuar adelante!

=gy som

Tutoriales
Introduccion

# Nota importante:
Si necesita mas
informacién acerca de las
aplicaciones incluidas,
vea el documento pdf
“informacién de soporte
técnico” que encontrara
dentro de la carpeta
“Creative Professional,
Documents”.

< Compruebe que
ambos espacios Aux 1
Insert estén rellenos
con envios de
insercion como aqui.
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Tutoriales
Steinberg Cubase LE

Steinberg Cubase LE

El programa Steinberg Cubase LE es un grabadora multipistas audio/MIDI a 24 bits/96
kHz con efectos de alta calidad, automatizacién, instrumentos virtuales (VSTi) y
muchas otras caracteristicas profesionales.

Los siguientes tutoriales paso-a-paso han sido disefiados para hacer que pueda grabar lo
antes posibles. Una vez que haya terminado con el tutorial le recomendamos que lea el
manual pdf del Cubase LE para aprender sobre el resto de las caracteristicas de este
potente programa. Hemos incluido una sesiéon PatchMix DSP, asi como una especial
llamada Cubase LE Project para su uso en los siguientes tutoriales.

1 - Configuracion del Cubase LE

Siga estas instrucciones cuidadosamente para asegurarse de que el Cubase LE funcione
sin problemas desde el principio. El Cubase LE memorizara estos ajustes, por lo que
solo tendra que hacerlos una vez.

1. Abra el Cubase LE desde el ment de inicio o haciendo doble clic sobre su icono del
escritorio. Aparecera un recuadro de verificacién de driver ASIO multimedia que le
preguntara si quiere ejecutar el test ASIO. Elija No, dado que no vamos a usar este driver.

Elija Device Setup... en el mentu Devices.
Elija VST Multitrack en la lista y aparecera la pantalla siguiente.

Video F8
M Direct Maritoring

Device Setup... —

Help |

Show Panel
Expert...

Devices  ‘Window Help < Device Setup

Generic Remote Devices Setup l Add/Remove
MIDI Device Manager Al MIDI Inputs
Mixer F3 Default MIDI Parts ﬂ Murmber of Disk Buffers

. . Diirecttdusic
Plug-in Infarmation ETEE - o :

3 Berets B Disk Buffer Size

VST Inputs FS
VST Instrurents F11 ST System Link ] 4510 Diiver
VST Master Effects F7 Wideo Player
VST Outputs F4 \windows MIDI Iritesrrial ~| Clock Source
WST Petformance Fiz Contral Panel
YT Send Effects F& B Release ASIO Driver in Background

Apply |

Resstal || ok ]

Cancel |

4. En la seccién Setup del recuadro de didlogo, elija E-MU ASIO como driver ASIO.
Aparecerd una pantalla que le preguntard, “Do you want to switch the ASIO driver?”
Elija Switch.

5. Haga clic en el botén Control Panel. Aparecera la 5
pantalla de didlogo que puede ver a la derecha. E-MU ASI0

6. Ajuste el valor de ASIO Buffer Latency a 10 ms o @
menos. Un valor de latencia bajo es importante para
asegurar un tiempo de respuesta MIDI ripido y para A510 Buffer Latency
reducir al minimo el retardo durante la 7 o
monitorizacion a través del Cubase. Haga clic en OK. L

7. Asegurese de que el recuadro Direct Monitoring no 0K Cancel
esté marcado.
Cierre la pantalla Device Setup eligiendo OK. —=E-MU

Cierre el Cubase LE haciendo clic en el botén 3.
(Cierre el programa incluso aunque vaya a continuar
con estos tutoriales, de cara a “fijar” sus ajustes de preferencias).

Creative Professional



2 - Grabacion multipistas basica
En este tutorial, vamos a asumir que esta usando una tinica entrada o un par de ellas.

Para grabaciones mas avanzadas, consulte el manual del Cubase LE.

Seleccion de la Plantilla de grabacion del Cubase LE

1.

Escoja (1616) Cubase LE en el ment Inicio -> Programas. La ruta es: (Archivos de
programa\Creative Professional\E-MU PatchMix DSP\VST\Recording Templates). El
Cubase LE arrancard y cargara el proyecto.

Aparecerd un recuadro de didlogo que le
pedira que Elija un directorio. Elija una
ubicacion en su disco duro en la que
quiera almacenar sus ficheros audio y
haga clic en OK.

Aparecera después la ventana de
proyecto del Cubase LE de abajo. En ella
vera cinco pistas vacias, listas para su
grabacién. Cada pista ya estara conectada
a una entrada o par de entradas en
PatchMix.

Elija la pista que coincida con las
entradas que estén conectadas al Sistema
audio digital haciendo clic en ella. Tenga

en cuenta que la pista elegida quedara resaltada al elegirla. En el ejemplo siguiente,

Select directory

23

Set Project Folder

=< Local Disk {22
+-) 861
=) Audio

=15 Audio

+-{05) DELL

<

+1-{7) Cakewalk Projects

+-{2) Documents and Settings

v
b

[ Create

QK ] [ Cancel

estamos usando las Entradas de linea 1L/1R.

Descative el boton Monitor = para la pista. Vamos a monitorizar la pista a través
del PatchMix DSP que tiene latencia cero.

Si quiere grabar en mono, ajuste la pista a mono haciendo clic en el selector Mono/

Stereo. Use la entrada Izquierda del par stereo para grabaciones en mono.

La ventana de proyecto de Cubase LE

Tutoriales
Steinberg Cubase LE

< Consejo: Si tiene dos
0 mas discos duros, lo
mejor sera que almacene
los ficheros audio en un
disco distinto al del
sistema operativo.

{* Cubase LE Project - (1616) Cubase LE.cpr

DlﬂfiI: altﬁl 1 5] 53 (1 2 9 R R S RN ES A

(x]si[r]u]

/

Desactivacion Monitor

“_ } R -

| = Il \ Medidores de

Inserts [e][E] >0
Equalizers \El
Sencs [eH e[T] T
Channel &

Dock In B
Seleccion de |(8IG) <] j‘z'@

_ Dm k In 21 2R

ITIITI

(Bus 1 rutado a ASIO
15/16 en salidas VST)

Fec: 44100 Hz - 24 Bit - i

Pista elegida

entrada de pista

|5 «

» ~H llJ-’
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Tutoriales
Steinberg Cubase LE

7.

Gra
9.

Deberia ver la actividad del Medidor de entrada de pista cuando pasase una senal al
Sistema audio digital. Si no es asi, abra el PatchMix para comprobar si hay actividad
del medidor en el canal de entrada (banda). Asegtierse de que el canal de entrada
del PatchMix (banda) coincida con la entrada de pista del Cubase LE.

Si su senal de entrada es demasiado potente o demasiado débil, ajuste su fuente de
entrada o los controles de ganancia del Sistema audio digital.

Si estd usando las entradas de micro/linea del panel frontal, ajuste los mandos de
ganancia de entrada de la forma siguiente. Si no puede conseguir un nivel adecuado
de las entradas de linea, abra el PatchMix DSP, vaya a Configuracién de la sesién
pulsando el botén O que hay encima de la pantalla de TV y elija I/O. Si su senal de
entrada es demasiado potente, use +4. Si es demasiado débil, use -10.

bacion de una pista

Pulse Record en la seccion de control de transporte del Cubase LE e inicie la
grabacion.

¥

[L] 0001.01.01.000
[R] 0001.01.01.000

ﬂ +  0001.02.03.096 J -

T M <[ oo [ o]

10.
11.
12.

Gra
13.
14,
15.

Vuelta a cero Stop Play Record

Pulse Stop cuando haya terminado la grabacion de la primera pista.
Pulse el botén de Vuelta a cero |4 en la seccion de transporte de Cubase.

Pulse Play en la seccién de transporte de Cubase para reproducir su pista. El audio
de Cubase volvera al PatchMix en la banda de salida ASIO 15/16.

bacion de otra pista
Pulse el botén de Vuelta a cero [q en la seccion de transporte de Cubase.
Anada otra pista eligiendo Add Track en el mend de proyecto. Elija Audio.

Serd afiadida una nueva pista audio. Observe que el botén rojo Record Enable se
habra activado automadticamente en la nueva pista. (Si quiere grabar varias pistas a
la vez, simplemente active para la grabacién cada una de las pistas que quiera
grabar).

. Nuevemante, configure la pista para que sea mono o stereo, y escoja después el

direccionamiento de entrada de pista. La entrada puede ser la misma que us6 para
la primera pista o una entrada distinta.

Almacenamiento de su proyecto

17.

Elija Save As... en el menu de archivo de Cubase LE para guardar su proyecto.
Escoja un nombre y una ubicacién que le permitan localizar ficilmente el proyecto
mads adelante.

Para grabar en el Cubase LE, debe tener una sesién PatchMix que contenga estos 4
componentes bdsicos:

a)

una banda de entrada fisica para su fuente de entrada.

b) un envio ASIO en la banda de entrada fisica (para que el Cubase pueda recibir su

)

entrada).

una banda de salida ASIO para que Cubase de salida a su sonido a través de PatchMix.

d) una salida asignadaa cualquier salida fisica (a sus altavoces monitores).

% Una forma rapida de
grabar pistas adicionales
usando la misma entrada
es simplemente arrastrar
la parte (region audio)
que acaba de grabar a
otra posicion en la
ventana de Arreglos de
Cubase y pulsar después
nuevamente Record.

Creative Professional



Estos diagramas pueden servirle de ayuda para visualizar la ruta de sefal.

Entrada micro

o linea

v

Hardware
sistema
de audio
digital

Banda de
entrada
PatchMix

Entradas
VST

v

Mezclador

Y

Pista

Mezcla principal

PatchMix

Y

Salidas
VST

Diagrama de bloques de ruta de grabacion

Monitor

¥

Banda
salida ASIO
PatchMix
15/16

Mezcla
principal
PatchMix

Hardware
sistema
de audio
digital

Monitores

v

Mezcla principal
PatchMix

v

Mezcla principal
PatchMix

Entrada Entrada
mono mono
Hardware Hardware
sistema sistema
de audio de audio
digital digital
Banda de Banda de
entrada entrada
PatchMix PatchMix
Pan Pan
g -0 Combinado
tope izdo. tope drch €n s tereo
maxima | L | maxima |l o |Envio ASIO
cantidad cantidad R bus Aux 1
envio Aux 1 envio Aux 1 9/10

Stereo

Cubase LE

Grabacion de entradas mono como stereo

Monitor

Banda
salida ASIO
PatchMix
15/16

—>

Entradas
VST

Mezcla

principal

v

Salidas
VST

PatchMix

sistema
de audio
digital

¥
: Hardware

+ ASIO +

15/16 Monitores

Tutoriales
Steinberg Cubase LE
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Tutoriales
Steinberg Cubase LE

3 - Exportacion de remezcla audio a stereo

En algiin momento querrd remezclar su proyecto multipistas a stereo. El Cubase LE
tiene una funcién especial (Audio Mixdown) que simplifica mucho esta tarea. La
ventana de proyecto del Cubase LE de abajo le muestra una pequena cancién con 4
pistas stereo grabadas.

(' Cubase LE"P.mject - (1616) Cubase LE.c.pr

- Localizador

v B3] Dock In 2L /2R [ |
[ (o |
Ay [E3|ER] SPDIF In
= (@ | DockIn 1L_1R_02

100 Hz - 24 Bit - Ma En| < | w | [»] ~

1. Arrastre el localizador derecho (pequefio tridngulo azul) a la derecha. Siga
arrastrandolo hasta que la barra localizadora azul englobe toda la cancién o la
seccion que quiera remezclar. Vea el grifico anterior.

Mezclado de su cancion

2. En la ventana de proyecto de Cubase LE, elija Mixer en el ment Devices (o pulse
F3). Aparecerd entonces el mezclador de pistas de Cubase LE.

(' Mixer . :

Dock In 1L+.1F | Dock In 1L+..1R

FE2|EEnE B
| b}

<]

3
=]
R ]
o]
[
(=]
=1
=]
O
[ ]

fix o] [eol2] ][<[=][f))
PLx]fe] [elfoll¢] =] =]=I <]}

o
000 FEa BN 000 | “v

In B

3. Reproduzca su cancién y use los faders para ajustar los niveles de cada parte. (Nota:
Estos movimientos pueden ser automatizados en Cubase LE. Vea los detalles en la
documentacion online).

10 Creative Professional



Exportacion de audio

4. En la ventana de proyecto de Cubase LE, elija Export en el ment Filey escoja la

opcion Audio Mixdown .

File

Mew Project el
Open... Chrl+0
Close Chrl-+wW
Save Ctrl+3
Save ds.., Ctrl+Shift+3

Save Project to New Folder...
Save as Template...
Revert

Impork ]
Expoark ]
Cleanup...

Preferences. ..
Key Commands. ..

Recent Projects ]

Quit Chr+Q

5. Aparecerd la pantalla siguiente. Allf, escoja primero una ubicacién para su fichero.

Audio Miedown, ..

Export Audio Mixdown in - [C:\Documents and Settings\ri...

Look in: | () Audio

) Audio

) Images

] audio 01_00.mav
®] audio 01_01.mav
&) dudio 01_02.wav

File narme: My Sang

Files of tppe: | wave File [way)

v (€] T o

Save
.

Coding: | PCH / uncompressed Waves j

Attributes: |

Channels Fiesolution

B

Sample Rate

|Steren|nterleaved j |1BBit

|| | | 44100 kHz

Include Import to
v Auitomation [~ Paol
v Effects [ Audio Track

=

6. Elija después el tipo de fichero. Cubase LE puede realizar exportaciones como:
WAVE (.wav), AIFF (.aif), MPEG Layer 3 (.mp3), RealAudio G2 (.rm) o Windows

Media Audio (.wma).

WAVE es una buena opcién para un fichero master dado que es un formato sin
compresion. “Stereo Interleaved” crea un tnico archivo stereo.

7. Eljala frecuencia de muestreo y resolucion de bits que quiera.

8. Pulse Save para procesar su remezcla audio.

Tutoriales
Steinberg Cubase LE
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Tutoriales
Steinberg Cubase LE

4 - Ejecucion del Proteus X LE VSTi desde Cubase LE

Estas instrucciones le ensefian cémo iniciar el Proteus X LE desde dentro del Cubase LE. Si # Estas instrucciones
tiene un teclado MID], deberia conectarlo ahora usando los diagramas de configuracion y también son aplicables al
las instrucciones que vienen con su Sistema audio digital E-MU. Sin un teclado, solo podra Proteus X o Emulator X.

reproducir una nota a la vez usando el mini teclado del Proteus X LE.

1. Desde la ventana de proyecto de Cubase LE, elija Add Track en el mend Project y
escoja alli la opcion MIDI Track .

Project
Add Track » Audio
Folder
Show Used Automation Group Channel
Hide &ll Automation MIDI
Marker
Pacl Cerl+P Master Automation
Markers Chrl+ )
Video
Tempo Track Chrl+T
Beat Calculator, . rMulkiple. ..
Mokepad
Project Setup... Shift+3

2. Laventana de proyecto de Cubase deberia tener ahora un aspecto como este con
una pista MIDI.

(* Cubase LE Project - (1616) Cubase LE.cpr

Dock In 1L _1R_{0

Elija —
ProteusXLE

]
QEIEII
i = O [ET]

Track Parameters =

Channel \EI

¥«

MIDI Track

0o it -

Area de inspeccion

3. Haga clic en el mend desplegable Devices y elija VST Instruments (o pulse F11).

12 Creative Professional



Devices

Gaeneric Remoke
MIDI Device Manager

Mixer F3
Plug-in Information

VST Inpuks FS
¥3T Instruments F11
¥ST Master Effects  F7
WST Cutputs F4

¥ST Performance F12
¥ST Send Effects F&
Video Fa

Show Panel

Device Setup...

4. Aparecera la ventana de instrumentos VST. Elija alli ProteusXLE.

(' VST Instruments

i Mo WST Instrument

Drums
E-MU

LM-2
Synths

B4

Meon
Pro-53
ProteussLE

Reaktor 3 wST
Universal Sound Module

5. Laventana de instrumentos VST pasard a tener este aspecto.

(' VST Instruments m

urmerit

rument

6. Eche un vistazo a la zona de Inspeccion en el lado izquierdo de la ventana de
proyecto de Cubase LE (diagrama de la pagina siguiente). La entrada a la pista MIDI
estd conectada al puerto E-DSP MIDI, pero la salida todavia no esta conectada a
nada. Haga clic en la salida y elija ProteusXLE. Ahora ya estamos listos para

reproducir los datos.

Tutoriales
Steinberg Cubase LE

< Consejo: Al contrario
que otros VSTIs, el
Proteus X LE es
multitimbrico y capaz de
reproducir hasta 16
canales MIDI a la vez.

Es mucho mejor de cara
a la eficacia de la CPU
tener varios canales MIDI
ejecutandose en un solo
Proteus X LE, que tener
varios instrumentos VSTi's
ejecutandose juntos.

Sistema audio digital E-MU 1616/1616M CardBus
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Tutoriales
Steinberg Cubase LE

7.

ok Connected
— |  FroteussLE

Microsoft MIDI Mapper [Emulated]

Microsoft G5 Wavetable S Synth [Emulated]
E-DSP MIDI Port [FDCO] [Emulated]

E-DSP MIDI Pork 2 [FDCO] [Emulaked]

Haga clic en el botén Edit de la ventana VST Instruments para abrir el
Proteus X LE. También puede hacer clic en el botén Edit del Inspector de pista para
abrir el Proteus X LE.

Carga del Proteus X Composer Bank

8.
9.

El Proteus X LE estd ahora en marcha, pero tiene que cargar un banco de sonidos.

Elija Open en el mend File del Proteus X LE. Localice y cargue el banco Composer del
Proteus X, que esta ubicado aqui: (“Archivos de programa/Creative Professional/E-MU
Sound Central”) El banco tardara unos segundos en ser cargado.

Reproduccion del Proteus X Composer Bank

10.

12.
13.

Haga clic en el mini teclado de la parte inferior de la ventana. Ahora deberfa escuchar
algtin sonido. Si no es asi, cierre el Cubase LE y compruebe que tiene la sesién Product
Default del PatchMix DSP cargada. Cierre después y reinicie el Cubase LE.

. Toque su teclado MIDI (sitiene uno conectado) y compruebe que reproduce notas

en el Proteus X LE.

Cambie el preset usando las teclas de aumento/disminucion de preset. EEENIIG

Pruebe durante un rato los distintos sonidos y no tema perder nada. Nada de lo que
haga quedara como permanente hasta que grabe el banco, asi que, diviértase.

Para grabar una pista MIDI

Simplemente pulse Record en la zona de control de transporte de Cubase LE y
comience a tocar.

. Pulse Stop cuando haya terminado de grabar la primera pista y pulse el botén de

Vuelta a cero |q.

. Pulse Play en la zona de transporte de Cubase para reproducir su pista.

Para grabar una pista MIDI en otro canal MIDI

El Proteus X LE VSTi puede reproducir hasta 16 pistas MIDI a la vez. Es mejor usar varios
canales en un solo VSTi que usar varios VSTi con un canal en cada uno.

17.

18.
19.
20.
21.

22.

23.

Elija Add Track en el ment Project y escoja la opcién MIDI Track . Observe que el
ndmero de canal en la seccién Inspector estara ajustado ahora a chn:2.

Elija Proteus XLE como destino de Salida en la seccion del inspector.

Haga clic en el botén Edit del Inspector de pista para abrir el Proteus X.
Elija el canal MIDI 2 usando las teclas de aumento/disminucién de canal [EETENEI0]-
Elija un Preset en el canal 2. Coloque el cursor en el campo del nimero de preset y use

las teclas de flecha arriba/abajo del teclado de su ordenador para desplazarse por la lista.

Cuando esté listo, pulse Record en la zona de control de transporte de Cubase LE y
comience a tocar.

Pulse Stop cuando haya terminado la grabacién, después RTZ (vuelta a cero) y
finalmente Play. El Proteus X LE reproducira ahora todos los canales MIDI.

A su aire
El Cubase LE incluye una excelente documentacién online y ficheros de ayuda. Témese un
tiempo para aprender todas las funciones de este potente programa y, sobre todo, disfrute.

< Hay varias formas de
elegir presets. Vea el
manual de instrucciones
del Proteus X LE para mas
detalles.
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Steinberg Wavelab Lite

El Steinberg Wavelab Lite es un grabador audio digital stereo y editor muy sencillo de

usar. Puede usarlo para grabar y editar audio desde el Sistema audio digital o importar
pistas desde CDs. El audio grabado en el WaveLab puede ser almacenado en formatos
WAVE o AIFE

En este tutorial aprenderd como usar los drivers WDM (E-DSP WAVE) para transferir
audio digital entre el Sistema audio digital y el Wavelab Lite. Este WDM da buenos
resultados para grabaciones stereo, si bien el ASIO es la mejor opcién para una
grabacién multipistas con baja latencia.

Una vez que haya terminado con este tutorial le aconsejamos que lea el manual en pdf
del WaveLab Lite para conocer todas las posibilidades de este potente programa.

1 - Configuracion del WavelLab Lite

Siga cuidadosamente estas instrucciones para asegurarse de que el Wavelab Lite
funcione sin problemas desde el principio. El WaveLab Lite memorizara estos ajustes,
por lo que solo tendra que hacerlos una vez.

1. Abra el Wavelab Lite desde el menu de inicio o haciendo doble clic sobre su icono
en el escritorio.

2. Elija Preferences... en el mend Options. Aparecera la ventana de preferencias.

3. Elija la pestana Audio Card para que pueda ver la pantalla siguiente.

ﬁ Preferences J

Gerera [ f_ Audio Card | fie | B Dy | ©  Tempoinecods |
Playback. Recording
E-DSP wave [FDCO] =l E-DSP wave [FOCD] ~|
Buiffer Number |5 E Butfer Number |6 E
Buffer Size [2112 [2] Buffer Siee 16384 [

Latency [1Ebit/44. 1kHz steren]: 71 ms
[ Corwert mono to stereo

Preferred Playback Fezolution Flayback curzor
R B I Get position from audia driver
20 bit Correction [zamples] |0 3: :
{+ 24 hit
24 bit alt

“ oK | }( Cancel | ﬂ Help

4. En los recuadros de seleccion Playback y Recording, elija la opcién E-DSP Wave .

5. Guarde sus ajustes y cierre la ventana Preferences haciendo clic en OK.
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2-

Activacion del envio WAVE del PatchMix

El WaveLab Lite se interconecta con el PatchMix DSP usando audio WAVE en lugar de
ASIO. Hemos incluido un envio WAVE en la sesién Product Default del PatchMix. Solo
tiene que activarlo. Esta es la configuracién que tendrd que usar con cualquier
aplicacion que use WAVE en lugar de ASIO.

Apertura del PatchMix

1.

Haga clic una vez en el icono E-MU = de la bandeja de sistema de Windows.
Aparecerd la ventana del mezclador PatchMix DSP.

Asegtirese de que esté cargada la sesion Product Default. Puede reconocer esta
sesién facilmente por la presencia de DOS envios en la seccién Aux 1 (recuadro
amarillo de abajo).

Si esta sesion NO estd seleccionada, haga clic una vez en el botén Open Session y
elija la opcion “Product Default” de entre la lista.

% La pantalla de TV le
muestra los detalles de la
insercion sobre la que
haya hecho clic. En el
ejemplo de la izquierda,
el envio de insercion
resaltado en amarillo es el
que aparece en la
pantalla de TV.

Envio de audio al PatchMix

3.

Conecte su fuente audio a cualquier entrada mono o stereo del Sistema de audio
digital. Compruebe que tiene actividad en el medidor de ese canal.

Aumento de la cantidad de Aux Send 1

4.

Aumente la cantidad del envio auxiliar 1 en el canal de entrada que esté usando.
En la pantalla de arriba, la sefial procede de las entradas Dock 1L/1R, y la cantidad
de Aux 1 esta al maximo (0.0dB), tal como le indica la flecha.

Observe el envio resaltado en amarrillo arriba. La pantalla de TV le indica que esto
tiene que ser un envio WAVE. Al subir la cantidad Aux 1, rutara la senial al bus Aux 1
y por tanto dara salida al envio WAVE.
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Uso de las entradas mono como un par stereo

6. Observe que los canales de entrada mono estan colocados totalmente a la izquierda
y derecha en el panorama. Hemos hecho esto para que estas entradas mono puedan
ser usadas como un par stereo. Los dos canales mono seran combinados en una

senal stereo en el bus Aux.

7. Si quiere usar las dos entradas mono como un par stereo, simplemente suba los
envios aux 1 de ambos canales mono. (Para grabar en mono, suba solo un canal).

3 - Grabacion

1. Haga clic en el botén rojo Record de los
controles de transporte del WavelLab Lite.
Aparecera entonces la ventana de
grabaci6n de abajo.

2. Deberia ver actividad en estos medidores

Transport £

& [CEIEE

cuando su senal de entrada esté pasando al Sistema de audio digital.

i Record J
File ta create
Temporary File -
| I~k

Steren / 44 100 Hz / 24 bit / Att: Untitled i'{

v Manitar -

Fecorded Time: ﬂ i
Disk Capacity: 31 h 51 mn 35 = (28,26 GE) = I
@ Record | ‘ i ‘

T~ Haga clic aqui para:
Propiedades de
formato de fichero
audio

3. Haga clic en la barra para abrir las propiedades de formato de fichero audio.
Aparecera entonces el recuadro de didlogo siguiente.

-&ﬁudin File Format J
[ [
] =
[ E
Channels |Stereo j
Sample rate |441DD Hz L]
Bit rezolution |24 bit j
[ El
] [~
v (1] | x Cancel | ﬂ Help |

4. Ajuste las propiedades de grabacion como quiera y haga clic en OK.
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Nota importante acerca del uso del WDM

Cuando esté usando aplicaciones WAVE, evite el que haya frecuencias de muestreo
desajustadas. La frecuencia de muestreo de su aplicacién DEBE coincidir con la del
Sistema de audio digital. Si los drivers WDM de Windows detectan distintas frecuencias
de muestreo, realizardn de forma automadtica una conversién de la frecuencia para
corregir ese desajuste. Puede que no observe ninguna diferencia, pero eso tampoco
ayudard a conseguir la mejor calidad audio posible.

Grabacion

5. Haga clic en el botén rojo Record del recuadro de didlogo de grabacién. La
grabaciéon comenzara.

¥ Record

6. Haga clic en el botén Stop para detener la grabacion. Aparecerd una nueva ventana
sin titulo con su grabacion.

.ﬁUntitled 1= = E]@

4 | R e et
|IJI | |2:I | |-l.sI | |6=| . Ssl -A-

100 —
50— @

B0 —

100 —

100 —

50—

50—

=100 —

¢;Normalizacion?

7. Mucha gente normalizara la grabacién en este momento. La normalizaciéon
aumenta la ganancia hasta que el pico mds potente alcanza un nivel prefijado
(habitualmente 0 dB). Puede encontrar la normalizacién dentro del ment Process.
(Primero deberd elegir la region audio a tratar).

Almacenamiento de su fichero audio

8. Elijala opcion Save As... en el mend de archivo (File). El recuadro de didlogo Save
le permite almacenar los datos tanto en formato WAVE (.wav) como en AIFF (.aif,
.aiff, .snd). Normalmente escogerd la opcion WAVE .

9. Asigne un nombre a su nuevo fichero y haga clic en Save.
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Cakewalk Sonar LE

El Sonar LE es una herramienta profesional para la composicién de sonido y mdsica en
su ordenador. El Sonar acepta los formatos audio Wave, AIFE, ASIO, MP3, ondas

ACIDizadas, WMA y otros.

El siguiente tutorial paso-a-paso ha sido disenado para hacer que pueda grabar con el
Sonar LE. Una vez que haya terminado con este tutorial le recomendamos que lea el
manual en pdf del Sonar LE para conocer todas las funciones que le ofrece.

Hemos incluido una sesién especial del PatchMix DSP, asi como un proyecto de

grabacién Sonar LE para su uso con este tutorial.

1 - Configuracion del Sonar LE

Siga cuidadosamente estas instrucciones para asegurarse de que el Sonar LE funcione sin
problemas desde el principio. El Sonar LE memoriza estos valores, por lo que solo

debera realizar esto una vez.

Configuracion de las opciones audio

# Nota: ANTES de
LE debera cargar una

contenga envios y
retornos ASIO.

1. Escojala sesién (1616) Sonar LE en el ment Inicio -> Programas. La ruta es:
(Archivos de programa\Creative Professional\E-MU PatchMix DSP\Recording
Templates). El Sonar LE arrancard y cargar el proyecto.

2. Elija Audio... en el mentd Options. Aparecera el siguiente recuadro de didlogo.

Audio Options - ASI

Audio Driver Bit Depth:

Stereo Panning Law:

Default Settings for Mew Projects

SampingFatz [¥100 [v]  FieBtDentn: [24 [v]

Buffers in Plauback Queue:

0dB center, sin/cos taper, constant power |

General | gdvanced | Drivers
Flayback Tining Master |12 EMLI ASID ASIOTSAR v
Fecord Timing Master | 1: E-MU ASIO DOCK Mic/Line A [v]

Buffer Skze: | | 7.0 msec
Fast Sate
Effective latency at 44kHz/stereo: 7.0 meec
ASIO Panel... 1
3. Ajuste la
Latencia de
buffer ASIO.

Ajuste la Configuracién audio tal como le mostramos arriba. Elija E-MU ASIO.

4. En la seccién General del recuadro de dialogo, elija ASIO Panel. Aparecera la

ventana de didlogo de la derecha.

5. Ajuste el valor de ASIO Buffer Latency a 10 ms o menos. Un ajuste de latencia bajo
es importante para asegurar un tiempo de respuesta MIDI rapido y para reducir al
minimo el retardo en la monitorizacion a través del Sonar. Haga clic en OK. 7 K

ventana siguiente.

2. Ajuste el —
modo de
driver a
ASIO.

24— 1. Hagaclicenla |[audio options - Asio
pestana Gonerdl| Advanced | Divers _
Advanced para
aCCeder a 'a [[]Enable Riead Caching [J Enable ‘write Caching

1/0 Buffer Size [KB): 128

Playback and Recording Synchronization

Driver Mode: g 4510 | O Trigger & Freswheel
e [Best when sound card has a
Ditherifia: | Power 3 | word clock input.
[[] Share Diivers With Other Programs (® Full Chase Lock
- - 3 [Best when chasing to MIDI

[] Use Multiprocessing Engine lime code.]

[ Play Effect Tails After Stopping L

T Offset : | 0.000

[ Always Open &l Devices i Qlfisel (mecc =

6. Cierre la ventana Audio Options pulsando en OK.

sesion del PatchMix que

E-MU ASIO

[Asiol

ASI0 Buffer Latency

L3

[ 0K ] [Cancel]

[ Launch Patchtix DSF |

Nota: Si el programa Sonar LE se bloquea por cualquier motivo, le recomendamos que EE-MU

reinicie todo el ordenador.

poner en marcha el Sonar
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Configuracion de las opciones MIDI

7. Elija MIDI Devices... en el mend Options. Aparecera entonces la pantalla siguiente.

MIDI Devices

Click on devices to zelect or dezelect MIDI inpute and outputs.
|npLts: Dutputs:
|E-D'SF MIDI Part [FOCO] E-DSP MIDI Port [FDCO] | Cancel
E-DSP MIDI Port 2 [FOCO] E-DSP MIDI Port 2 [FDCO] |
Microzaft MIDI Mapper
Microsoft 35 "Wavetable SW Synth
Wharn about no MIDI devices. taove Selected Devices to Top ]

8. Elija los puertos E-DSP MIDI para las entradas y salidas y haga clic después en OK
para cerrar la ventana.

9. Bueno, pues eso es todo. Cierre el Sonar LE haciendo clic en el botén 3. = Para ajustar la
(Haga esto incluso aunque vaya a seguir con los tutoriales). ubicacion de sus ficheros
audio:

1. Elija Global... en el
menu de opciones y
después 2. Elija Audio
Data.
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2 - Grabacion multipistas basica

En este tutorial, vamos a asumir que estd usando una tnica entrada o un par de ellas.
Para procesos de grabacién mds avanzados, consulte el manual del Sonar LE.

Seleccion de la plantilla de grabacion del Sonar LE

1.

Escoja el (1616) Sonar LE desde el mend Inicio -> Programas. La ruta es: (Ficheros
de programa\Creative Professional\E-MU PatchMix DSP\VST\Recording
Templates). El Sonar LE se ejecutard y cargard el proyecto.

Aparecerd la ventana de proyecto del Sonar LE que le mostramos abajo. En ella vera
cinco pistas vacias listas para su grabacién. Cada pista ya esta conectada a una
entrada o par de ellas en el PatchMix.

Haga clic repetidamente en el boton de Zoom vertical l para ampliar las pistas
hasta que queden como en la ventana de proyecto siguiente.

Elija la pista que se corresponda con la entrada que queira usar en el Sistema de
audio digital haciendo clic sobre ella. Observe que la cabecera de la pista elegida
queda resaltada en cuanto la elige. En el ejemplo de abajo estamos usando la Pista
3, que recibe su sefial de las entradas de linea 1L/1R.

Cambie el ajuste de entrada si quiere usar las entradas de linea para grabar en
mono. Haga clic en el pequeno tridngulo v que esta en el lado derecho del
recuadro Input de pista para ver el listado de todas las entradas PatchMix DSP.

La ventana de proyecto de Sonar

[E |E 1:01:000  1:01:001 [_ |m

Fitch el

LR E-MU .,

Trirn 0.0 C s Mone

Mone

Dock In A

(>] 4[] W

For Help, press F1 1:01:576 Audin Running B -+ 1kHz, 16-bic
G

Disk space [C]: 24346MB (31%) [EF]

Haga clic en el zoom vertical para ampliar Ias pistas.
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6. Pulse el bot6n de activacién para la grabacion de pista [R] de la pista que
quiera usar. La pista pasara a tener un color rojo pélido para indicar que esta
preparada para la grabacion. Ahora deberia ver actividad en el medidor de entrada
de pista en cuanto pasase una seiial al Sistema de audio digital.

¢ Sino detecta ninguna activadad de los medidores en la pista, pruebe a activar para
la grabacion el resto de pistas y observe si alguno de los otros medidores se mueve
(puede que haya activado para la grabacion la pista equivocada). Si sigue sin ver
ninguna activadad, abra el PatchMix DSP para comprobar si hay actividad del
medidor en el canal de entrada. Después, asegtirese de que el canal de entrada del
PatchMix coincida con la pista de entrada del Sonar LE.

7. Sisu senal de entrada es demasiado débil o demasiado potente, ajuste su fuente de
entrada. Si aun asi no puede conseguir un nivel correcto, abra el PatchMix DSP, vaya
a Session Settings y haga clic en I/O.

Grabacion de una pista
8. Pulse Record en la seccién de control de transporte del Sonar LE y ponga en
marcha la interpretacién.

Stop Record

QNOQNOE &0

Play

Vuelta a cero

9. Pulse Stop cuando haya terminado de grabar la primera pista.
10. Pulse el botén de Retorno a cero [q en la seccion de transporte de Sonar.

11. Pulse Play en la seccién de transporte del Sonar LE para que se reproduzca la pista. El

audio del Sonar volvera al PatchMix en la banda de salida ASIO 15/16. (Vea y mire).

Si quiere eliminar la pista y volver a empezar, haga clic derecho sobre la pantalla
de forma de onda de la pista y escoja Delete.

12.

Grabacion de otra pista

13.
14.

Pulse el botén de Retorno a cero [q en la seccién de transporte de Sonar.

Anada otra pista eligiendo Audio Track en el mend Insert. Serd anadida una nueva
pista audio en la parte inferior de la lista.

15. La nueva pista es muy estrecha porque estd “minimizada”. Haga clic en el icono de
Restauraciéon de tamano de banda para hacer ’

visibles los parametros de pista.

-None- -
v None
E-MU ASIO (6 in, 1 out) »

. Ahora debe conectar una entrada a la pista.
Haga clic en el pequeno tridngulo v del lado derecho del recuadro Input de pista.
(Si quiere grabar varias pistas a la vez, simplemente active para la grabacién cada
una de las pistas que quiera grabar).

. De nuevo, ajuste la pista para que sea mono o stereo, y elija después el ruteo de

Entrada de pista. La entrada puede ser la misma que ya usé para la primera pista, o
puede elegir una entrada distinta.

Consejo importante: Una forma rapida de grabar pistas adicionales usando la
misma entrada es sencillamente arrastrar la parte (region audio) que acaba de grabar
arriba o abajo a otra pista en la ventana de proyecto del Sonar, y después simplemente
pulsar Record. (Escoja “Slide Over Old to Make Room” cuando aparezca eso en las
opciones de arrastrar y soltar).

< Consejo: Ajustes E/S:
Entrada demasiado
potente: Use +4

Entrada muy débil: Use el
valor -10

Left E-MU ASIO DOCK MicjLine &
Right E-MU 310 DOCK Mic/Line &
Steren E-MU ASIO DOCK MicfLine A
Left E-MU ASIO DOCK MiciLine B
Right E-MU ASIO DOCK Mic/Ling B
Steren E-MU ASIO DOCK Mic/Line B
Left E-MU ASIO DOCK In 1L

Right E-MU A310 DOCK In 1L
Stereo E-MU ASIO DOCE In 1L

Left E-MU ASI0 DOCK In 2L

Right E-MU A310 DOCK In 2L
Stereo E-MU ASIO DOCE In 2L

Left E-MU ASIO Aux 1L

Right E-MU ASIO Aux 1L

Stereo E-MU ASIO Aux 1L

Left E-MU ASIO DOCK S/PDIF In L
Right E-MU ASIC DOCK S{PDIF InL
Steren E-MU ASIO DOCK S/PDIF InL
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Almacenamiento de su proyecto

18. Elija Save As... en el menu de archivo (File) del Sonar LE para almacenar su
proyecto. Escoja un nombre y una ubicaciéon que le permitan localizar
posteriormente el proyecto con facilidad.

El diagrama siguiente le ayudara a visualizar la ruta de senal.

Diagrama de bloques de ruta de grabacion

Entrada micro Monitor
o linea ﬁ
+ Banda
Hardware e salida ASIO
sistema ' Sonar LE PatchMix
de audio ] ' 15/16
digital ! Drivers |,
—> i Mezcla
] e/g/t;aoﬂ? | principal
! Audio) ’ E PatchMix
Banda de | )
entrada ] * |
PatchMix ] Pista | Hardware
] | sistema
] * | de audio
! | Banda | . digital
i | master |+ AS|O

leeeeeeee--=2 15716

Monitores

Mezcla principal
PatchMix

Para grabar en el Sonar LE, ebe tener una sesién del PatchMix que contenga estos 4
componentes basicos:

a) una banda de entrada fisica para su fuente de senal de entrada

b) un envio desde esa banda a una entrada ASIO de forma que el Sonar LE pueda
recibir su entrada

¢) una banda de salida ASIO para que el Sonar LE de salida a la sefial audio a
través del PatchMix

d) una salida asignada a cualquier salida fisica (a sus monitores)
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3 - Exportacion de audio a stereo

En algin momento querra remezclar su proyecto multipistas a stereo. El Sonar LE tiene una
funcién especial (Export Audio) que simplifica ese proceso. La ventana de proyecto del
Sonar LE que puede ver abajo le muestra una pequena cancién con 3 pistas stereo grabadas.

onarl | ).owt - L

Fle Edit Process View Insert Transport Go Irack Took Options ‘Window Help

By CIOOC DS R

[AMELALA -
DEEEE 8 =&

7:03:480 Audio Running B 4. 1kHz, 16-bit  Disk space [C]: 24360ME (31%) [BR D]

Mezclado de su cancion

1. Desde la ventana de poryecto del Sonar LE, elija Console en el menti View (o pulse
Alt+3). Aparecera entonces el mezclador de pista del Sonar LE.

w4 | Mone 4| Mone Input.., 0.0 | Input.,, 0.0 | Input,., 0.0

Thrn 0.0 | T 0.0 | Trirn 0.0 | Mel+ 0| Mel+ Pan | Pan C | Pan c

M. | Master Subgroup
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2. Reproduzca su cancién y use los faders para ajustar los niveles de cada parte. (Nota:
Estos movimientos pueden ser automatizados en el Sonar LE. Vea el manual pdf del Sonar

LE para mds detalles).

Exportacion de audio

3. Desde la ventana de proyecto del Sonar LE, elija Export en el mend File y después

escoja la opcion Audio.

File

[ Mew...

= Open... Chrlo
Close

E Save Ctrl+s
Save As...

Infa...

Project Audio Files...

Import 4

Export L4 Audio. .,
OMF...

Ptint Setup...

Send...

Exit

4. Aparecerd la ventana siguiente.

pu

Primero elija alli una ubicacién para su fichero.

Export Audio

B[]

Look in: | (- fudio Philes

oY |20 Audio
My Recent
Documents
J
3
My Computer
- File name: Short Song
.‘.‘J
My tomputer il @it F.‘.IFF Wa\_te

Bounce Settings

Frezet
v X

Source Buses/Tracks

EREA=t
%
v
Source Category Iix Enables
E ntire: Mix v Track Mute/Solo

Charin

Track Autarmation
el Format

: Track F
leteo B Bus Mute/Solo
Sample Rate Busz Automation

[0 T[] Bus FX

= Clip Autamation
Bit Depth o F Automation
24

il Fast Bounce

5. Elija después el tipo de fichero. RIFF Wave o Broadcast Wave son buenas opciones
para un fichero master dado que pueden ser leidos por la mayor parte de los

programas audio.

6. Elijala frecuencia de muestreo, formato de canal y profundidad de bits que quiera.

7. Pulse Export para procesar su remezcla audio.

Tutoriales
Cakewalk Sonar LE

& Para volver a la
pantalla de pista, elija
“Track” en el menu
Window.
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4 - Funcionamiento del Proteus X LE VSTi desde Sonar LE

Aqui le explicamos como usar el Proteus X LE desde dentro del Sonar LE. Si tiene un

teclado MIDI,deberia conectarlo ahora usando los diagramas de conexién y las

instrucciones que vienen junto con su Sistema de audio digital E-MU. Sin un teclado,

V Importante: Si
instal6 el Sonar ANTES
que el Proteus X LE,

solo podra reproducir las notas de una en una usando el mini teclado del Proteus X LE. tendra que ejecutar el

Seleccion del instrumento virtual

1. Desde la ventana de proyecto del Sonar LE, elija Synth Rack en el menu View.

Aparecera entonces la siguiente ventana.

rﬂ (1616) Sonar LE.cwp - Synth Rack =1

\
Haga clic aqui
Dl Synkh r alien Connections Revalver SE
] ] Cakewalk TTS-1

Rewire Device Pk
Cyclone
DreamStation DRi2
EDIRCL Wi

W3amplers DXz Synth

MI r

Cakewalk VST Adapter
para que el Sonar pueda
usar el VSTi. (Inicio,
Programas, Cakewalk,
Cakewalk VST Adapter)

WaT r

Lrn-9
Meon
ProteussLE

wb-1

2. Haga clic en el simbolo + para afadir un instrumento. Siga la ruta que mostramos

arriba y elija Proteus X LE en la lista de instrumentos VST. Al hacerlo aparecera el

siguiente recuadro de didlogo.

Insert DXi Synth Options

Inzert D into project, and:
Create These Tracks: Open These Windows:
MIDI Source Track [] Spnth Property Page

First Synth Clutput [Sudio] [] Synth Rack Yiew

[C] &l Synth Dutputs [Audia)

Azk This Every Time

3. Elija las opciones por defecto (MIDI Source Track y First Synth Output) tal como

puede ver arriba. Haga clic en OK para seguir. (Tardara unos segundos).

= Estas instrucciones
también son aplicables al
Proteus X o Emulator X.
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4. El Proteus X LE aparecerd después en el rack de sintetizadores y habran sido
anadidas dos nuevas pistas en la parte inferior del listado de pistas. (Puede que
tenga que desplazarse por la pantalla para ver las nuevas pistas).

Nuevas pistas Proteus X LE

‘®O(Proteus XLE | (M| 8] ; & 0 — Salida audio del Proteus XLE
y Tl — Entrada MIDI al Proteus XLE

Haga clic aqui para ver los
controles de la banda.

Creacion de la conexion MIDI

5. Elija la pista de entrada MIDI de color azul haciendo clic sobre ella. La conexién de
entrada MIDI aparecerd en la banda vertical a la izquierda de las pistas MIDI.

Seleccion de
w Mone entrada MIDI

all Inpuks |

E-D'SP MIDI Pork [FDiz0] MIDT Crnmi

E-DSP MIDI Port 2 [FDizO] MIDI Ch.
MIDI Ch.
MICI Ch.
MICI Ch.
MIDI Ch.
MIDI Ch.
MIDI Ch.
MIDI Ch.
MIDI Ch, @
MIDI Ch. 10
MIDI Ch, 11
MIDI Ch. 12
MIDI Ch. 13
MIDI Ch. 14
MIDI Ch. 15
MIDI Ch. 16

L

Presest L4

Manage Presets. ..

[ I N w B P Y T AV

Proteus...

[ =+ || Fx]

6. Elija E-DSP MIDI Port como la entrada MIDI y escoja MIDI Omni como le
mostramos a la derecha. La opcién “MIDI Omni” le permite al Proteus X LE recibir
los 16 canales MIDI. (El Proteus X LE es “multitimbrico” y puede asignar un preset
diferente a cada uno de los 16 canales MIDI).

Abrir el Proteus X LE

7. Haga doble clic en el nimero (o en el nombre ProteusXLE) para abrir el editor

Proteus X LE.
Rack de sintetizador con el Proteus X LE
EZ (1616 LE) Sonar LE.cwp - Synth Rack ==
Haga doble clic aqui = |

para abrir el Proteus X LE
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8. Aparecera entonces la pantalla del editor Proteus X LE que puede ver abajo.

|2 ProteusXLE - (1616) Sonar LE.cwp M=

Presets: I _'_1 EI )(l @

zat Options -

File Edit Wiew Mulbisetup Options Help

e A& B

Proteus X LE
B (Untitled.exb)

+ [:I Presets
#-_1 Mulkisetups

CHANNEL v | (i | BANK : PROGRAM

VOLUME

ouTPUT

| '.-::TH:. L) o '.c'rm. L] 1] "..c'rm.u 1] fc‘rm. P 1] 3
| |
=== 5 ampler 7;‘
For Help, press F1 Obytes |CPU | Disk D_ | ICh. 1 |Proteus ¥ LE

Carga del banco Composer del Proteus X
9. El Proteus X LE ya estd funcionando, pero debe cargar ahora un banco de sonidos.

10. Elija Open en el ment File del Proteus X LE. Localice y cargue el banco Composer del
Proteus X Composer, ubicado aqui: (“Archivos de programa/Creative Professional/
E-MU Sound Central”). El banco tardara unos segundos en cargarse.

Reproduccion del banco Composer del Proteus X Composer

11. Haga clic en el mini teclado de la parte inferior de la ventana. Al hacerlo deberia
escuchar algin sonido. Si no, cierre el Sonar LE y compruebe que tiene cargada la
sesion Product Default del PatchMix DSP. Después, cierre y reinicie el Sonar LE.

12. Toque su teclado MIDI (si tiene uno conectado) y compruebe que reproduce
datos en el Proteus X LE.

13. Cambie el Preset usando las teclas de aumento/disminucién de preset [EEEMEIL

14. Toquey pruebe sin preocuparse por que se pueda perder nada. Nada de lo que haga
serd permanente hasta que no almacene el banco, o sea que disfrute.
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15.
16.

17.
18.

19.

>

Para grabar una pista MIDI

Minimice la ventana del Proteus X LE pulsando el botén de minimizar [=].

Active para la grabaciéon la pista MIDI pulsando el botén Record de la pista. La
pista pasara a quedar de color rojo palido para indicarle que estd preparada para la
grabacion.

f E{ProteusXLE 1M | S | o] )

8 @ [ProteusXLE iM| S| 'R [H] & O

Pulse Record en la seccién de transporte del Sonar LE e inicie la interpretacién.

Pulse Stop cuando haya terminado de grabar la primera pista y pulse el botén
Vuelta a cero |4 .

Pulse Play en la seccién de transporte del Sonar LE para reproducir su pista.

Para grabar una pista MIDI en otro canal MIDI

El Proteus X LE VSTi puede reproducir hasta 16 pistas MIDI a la vez. Es mejor usar varios
canales en un dnico instrumento VSTi que varios instrumentos VSTi con un canal cada
uno.

20.
21.

22.
23.

24.

25.

26.

Elija MIDI Track en el mend Insert.

Elija E-DSP MIDI Port como la entrada MIDI para la nueva pista MIDI. Elija la
opcién MIDI Omni cmo hizo antes.

Escoja Proteus XLE como el destino de salida (Output) para la pista.

Active de nuevo el Proteus X LE y elija el canal MIDI 2 usando las teclas de
aumento/disminucién de canal TG0

Seleccione un Preset para el canal 2. Coloque el cursor en el campo del niimero
de preset y use las teclas de flecha arriba/abajo de su ordenador para desplazarse por
la lista.

Cuando esté listo, active para la grabacién la pista, pulse Record en la seccién de
transporte del Sonar LE e inicie la interpretacion.

Pulse Stop cuando haya terminado la grabacion, después RTZ (vuelta a cero) y
después Play. El Proteus X LE reproducira ahora ambos canales MIDI.

A su aire

Ahora que ya tiene una idea de lo que pueda hacer el Proteus X LE, le recomendamos
que lea el manual de instrucciones en formato pdf del Proteus X LE para aprender maés
acerca de lo que puede hacer este excepcional instrumento.

El Sonar LE incluye también documentos online de gran utilidad y ficheros de ayuda
que le guiaran por las distintas funciones de este potente programa.

Tutoriales
Cakewalk Sonar LE

< Hay varias formas de
elegir presets. Consulte el
manual de instrucciones
del Proteus X LE para mas
detalles.
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Ableton Live Lite 4 para E-MU

El Ableton Live Lite 4 es una innovadora herramienta de composicién e interpretacion.
Este programa combina grabacién digital, instrumentos virtuales y efectos digitales con
un original diseno de interface que a muchas personal les resulta mas intuitivo y
sencillo que el de los disefios tradicionales.

Los siguientes tutoriales paso-a-paso han sido disenados para hacer que pueda empezar

a grabar lo antes posible. Una vez que termine con este tutorial le recomendamos que
siga las excelentes lecciones interactivas que se incluyen con el Ableton Live y lea el
manual de referencia en pdf de este programa para aprender mds acerca de él.

Ajustes de las preferencias

Siga estas instrucciones con atencién para asegurarse de que el Ableton Live Lite 4
funcione sin problemas desde el principio. Este programa memoriza los ajustes que
haga, por lo que solo tendra que realizar este proceso una vez.

1.

2.

o v o> W

Abra el Ableton Live Lite 4 desde el menu de inicio o haciendo doble clic sobre el
icono del escritorio.

Elija Preferences... en el mend Options. Aparecera la pantalla siguiente.

B preferences

[as10

[E-MU ASIO

308 Samples
6ms

Seitings

Sample Rate

Ovarall Latency 6ms +9ms + 0 ms =15ms

Ghaml Gonfiguraton (RGN (P Gont)

En la seccién Driver Type del recuadro, elija ASIO.
En la seccién Audio Device, elija E-MU ASIO .
Haga clic en el botén Hardware Setup . Aparecerd la ventana de la derecha.

Ajuste el valor de ASIO Buffer Latency a 10 ms o menos. Es importante un valor
bajo de latencia para asegurar un tiempo de respuesta MIDI rapido y para
minimizar el retardo en la monitorizacion. Haga clic en OK.

Ajuste de la configuracion de canal

7.
8.

La Configuracion de salida ya esta seleccionada y no necesita cambiarla.

Haga clic en el botén Input Configuration de las preferencias audio. Aparecera
entonces el recuadro de didlogo que puede ver en la pagina siguiente.

E-MU ASIO

[asioy

ASI0 Buffer Latency

7 w
i ms

l

ar. ] [ Cancel]

Launch Patchiiz DSP

=E-MU
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9. Elija los canales ASIO que vaya a usar para introducir audio en el programa. Estos # Nota: Solo puede
nimeros se corresponden a las inserciones de envio ASIO en el PatchMix DSP. Por elegir dos canales de
ejemplo, elija una entrada stereo 0 mono en el PatchMix DSP y haga clic después en entrada en esta version
el ENVIO de esa banda. Los canales ASIO seran visualizados en la pantalla de TV. especial del Ableton Live.

10. Una vez que haya hecho sus selecciones, haga clic en OK para cerrar la ventana.

Configuracion de los plug-ins
Los pasos siguientes permiten al Ableton Live Lite 4 localizar los plug-ins Proteus X LEy

PatchMix DSP VST.
11. Haga clic en la pestania Plug-ins del recuadro de didlogo de preferencias. Aparecera
la pantalla siguiente.

Locate: Steinberg\VSTplugins

12. Pulse el botén Browse y localice después los plugins VST que estdn ubicados en la
carpeta Steinberg.

13. Una vez que haya elegido la carpeta VST plug-ins, pulse en OK. (Es posible que
tenga que esperar unos segundos mientas el Ableton localiza los plug-ins).
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Configuracion de los parametros MIDI

14. Haga clic en la pestainia MIDI/Sync de la ventana de preferencias. Aparecera

entonces la ventana MIDI.
= El Live activa por
defecto cada una de las
entradas MIDI

Elija E-DSP MIDI
Port para usar
un teclado MIDI.

hoard ) E-MU MIDI-USB Davic

|_|E-DSP MIDI Port [FDCO | [E-DSP MIDI Port [FDCO
|_|E-DSP MIDI Port 2 [FDCO] E-DSP MIDI Port 2 [F

E-MU MIDI-USB Davic: Microsoft GS Wavetal

Elija E-MU
MIDI-USB si
tiene una
placa E-MU X
conectada.

15. Elija uno de los Puertos E-DSP MIDI si quiere conectar un teclado MIDI.
16. Escoja la opcién E-MU-USB Device si tiene una tarjeta E-MU X.

Configuracion de los parametros de miscelanea

17. Haga clic en la pestania Misc de la ventana de preferencias. Aparecerd esta ventana.

Elija Wav

Elija 24 bits

Escoja un editor de
muestreos p.e. Wave-
Lab Lite.

18. Elija Wav como tipo de fichero, en la seccién Audio Recording de la ventana.
19. Ajuste 24 como profundidad de bits en la misma seccién de la ventana.

20. Escoja su editor de muestreos preferido para asociarlo al Ableton Live Lite 4 para la
edicion de bucles. Escoja WaveLab Lite si no tiene otro editor de ondas.

21. Cierre el recuadro de preferencias haciendo clic en el recuadro de cierre E4.
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2 - Manejo de Proteus X LE VSTi en Ableton Live Lite 4

Estas instrucciones le explican como usar el Proteus X LE desde el Ableton Live Lite 4. 2 Estas instrucciones
Uno de los puntos fuertes del Ableton Live es lo facil que resulta en él combinar audio también son aplicables al
pregrabado y clips MIDI en formas nuevas y excitantes. En este tutorial, aprenderd cémo Proteus X o Emulator X.

usar un teclado MIDI o los excelentes bucles MIDI pregrabados que vienen con el
Ableton Live Lite 4 para controlar el Proteus X LE.
Seleccion de los instrumentos virtuales

1. Si empez6 con el Tutorial 1- Ajuste de las Preferencias, deberia tener un nuevo set
abierto con dos pistas audio y dos pistas MIDI como el que le mostramos aqui
abajo. (Si tiene otro distinto, elija New Live Set (Ctrl+N) en el menu File).

3. Suéltelo aqui

(@ untitted - Live M=%

File Edt Insert View Options Help

1. Haga JeSCE—
clic aqui e 5
para abrir ErT
los plug-ins
P
2. Arrastre BB @ protousxLE S
Proteus X LE T SEX Machine LT q)

)
o | |5
"llEa" ’S! o= N

Drop MIDI Effects, Audio Effects or Instruments Here

2. Haga clic en el botén de buscador de dispositivos plug-in G en la parte izquierda
de la pantalla. = Aparecera un listado de los plug-ins Ableton.

3. Elija Proteus X LE en el listado de plug-ins y arrastrelo sobre la cabecera de la
pista MIDI como le mostramos arriba. Espere un par de segundo y vera que el
Proteus X LE VSTi aparece en la zona de vista de pista MIDI bajo el mezclador.

Carga del banco Proteus X LE @ @ ProteusxLE

Il gEX Machine LT
@et

R vb1

4. Haga clic en el icono de llave inglesa @ del Proteus X LE
que esta en la zona de vista de pista MIDI.
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5. Aparecera la pantalla del editor Proteus X LE que puede ver aqui abajo.

ProteustE,-"S -MIDI =

Irm-s‘nw||j“'“ﬂ|.1.

Proteus X LE
{Untitled.exb}

"‘D Presets PRESET () &) = CHAMNEL 'y |7 ) BANK : PROGRAM
[-{_] Multisetups

|P====
<None>

CATEGORY

WVOLUME

Far Help, press F1 |D bytes |CRU |Disk, :D |Ch 1 |Prateus % LE

Carga del banco Composer del Proteus X

6.
7.

El Proteus X LE ya esta en marcha, pero debe cargar un banco de sonidos.

Elija Open en el ment File del Proteus X LE. Localice y cargue el banco Composer
del Proteus X, que se encuentar aqui: (“Archivos de programa/Creative Professional/
E-MU Sound Central”) El banco tardard unos segundos en cargarse.

Reproduccion del banco Composer del Proteus X

8.

9.

10. Toque sin miedo—mueva mandos, cambie de preset... no se preocupe porque algo

11.

Reproduccion de clips MIDI
12. Localice MIDI Loops by Keyfax en la seccion Factory Content del buscador del

13. Haga clic en la carpeta para que se abra. Verd dentro una serie de carpetas.

Haga clic en el mini teclado de la parte inferior de la pantalla. Al hacerlo deberia
escuchar algin sonido. Si no, cierre el Ableton Live Lite 4 y compruebe que tiene
cargada la sesién Product Default en el PatchMix DSP. Después cierre y reinicie el
Ableton Live Lite 4.

. . . .. Factory Content
Cambie el preset usando las teclas de aumento/disminucién de preset EEENID B8 Foctory Con

se pueda perder. Nada serd permanente hasta que Almacene el banco. _ Sote

B 1-make Music with Live.als

Cuando esté listo para seguir, elija el preset, P0004 A KuStq y después cierre el B 2 £diting Arrangements.ats

B] 3-mibi Instruments Fx.als

editor Proteus X LE haciendo clic en el recuadro de cierre 3. [ 4-Creating Patterns.als

[B] 7-Hands-On Control.als

[ mipi Loops by Keyfax

Ableton Live Lite 4. = [ sample Hits
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14. La primera de ellas, BRK_120 contiene un elegante riff de bajo. Abrala y abra después la
siguiente carpeta BRK-Bass.mid. Ahora verd un fichero MIDI llamado BRK-Bass.

15. Haga clic y arrastre BRK-Bass encima de uno de los clips de la banda MIDI 3 tal
como le mostramos abajo.
Stg)p

& Untitled - Live Lite 4 for E-MU i E]@

File Edit Insert ‘iew ©Options Help

@ ® © Factory Content

Mostrar/ocultar seccion entrada/salida

16. Haga clic ahora en el boton de arranque de clip (pequeno triangulo) = en el clip
MIDI sobre el que acaba de realizar el arrastre. El bucle de bajo MIDI comenzara a
reproducir el preset de bajo en el Proteus X LE. Para detenerlo, pulse el botén Stop.

I

17. Busque algunos otros bucles MIDI y arrastrelos a otros espacios de la pista.
Consejo: mire en carpetas diferentes. Haga clic en los botones de arranque de clip O 2@ s

para cambiar entre los distintos clips. MIDI From
Adicion de otra pista MIDI ;::x:a"“'
El Ableton Live Lite 4 permite dos pistas MIDI, asi que vamos a reproducir un bucle y [Bn] [Auto

sonido MIDI distinto en la pista MIDI 4. Wl <]|¢— Elija

3-MIDI

=][«] &
] =]
=5|=
= =]
4

18. Escoja un bucle MIDI distinto como House-Lead, (que encontrard en la carpeta
HOUSE-120 ) y arréstrelo a uno de los 4 espacios de clips MIDI .

19. Haga clic en el botén de Mostrar/ocultar seccion entrada/salida & que le
mostramos arriba. Ahora verd las opciones de entrada/salida en las bandas de pista.

> [ollzlt
LIIIIT111]1])]

20. En este momento, en el recuadro MIDI To vera “No Output”. Elija para él el valor
3-MIDI . Ahora aparecerd otro recuadro llamado “Track In” debajo de 3-MIDI.
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21. Haga clic en el recuadro Track In para ver un listado de canales MIDI.
22. Elija el canal MIDI 2 como le mostramos a la derecha.

23. Haga clic en el botén de arranque de clip = en el clip MIDI 4 para hacer que
empiece. No oird nada dado que todavia no ha asignado ningtin preset al canal
MIDI 2 en el Proteus X LE.

Seleccidon de un sonido para el canal MIDI 2

24. Haga clic en la cabecera 3 MIDI para visualizar el Proteus X LE VSTi. Después,
haga clic de nuevo en el icono de llave inglesa @ (en la vista de pista MIDI) para
abrir el Proteus X LE.

25. Elija el canal MIDI 2 usando las teclas de aumento/disminucion de canal [FEETTE0]-

26. Elija un preset en el canal 2. Coloque el cursor en el campo del niimero de preset'y
use las teclas de flecha arriba/abajo del teclado de su ordenador para desplazarse
por la lista.

e Nota: Existen distintas formas de elegir los presets. Vea el manual de instrucciones
del Proteus X LE para mads detalles.

27. Ahora ya deberia escuchar el sonido. Si no, asegirese de que ambos clips estén en
marcha (tridngulo verde). Cada clip reproduce un preset distinto.

Adicion de clips MIDI

28. Coloque unos cuantos clips MIDI mds en los espacios de canales MIDI.
Reprodizcalos con los botones de arranque de clip.

Cambio de preset

Aqui puede ver otra forma de cambiar el programa MIDI (preset para E-MU) sin tener
que ir al editor Proteus X LE.

29. Haga doble clic en uno de los clips MIDI que se esté reproduciendo. Aparecera
la vista de clip en la parte inferior de la pantalla.

30. Elija Mostrar/ocultar recuadro de notas que estd situado en la esquina
inferior izquierda de la vista de clip. Este recuadro de notas aparecerd en la secciéon
de la vista de clip. =

31. Elija un niimero de programa. Escuchard el cambio de sonido en el Proteus X LE.
Siga eligiendo sonidos hasta que tenga el que quiera.
* Consejo: Use las teclas de flechas arriba/abajo para elegir los programas. Use
Sub-Bank para elegir presets con niimero superior al 128.

32. Como extra, el programa (sonido) que elija estara ahora asociado con el clip MIDI.
Siempre que elija este clip MIDI desde ahora, el sonido también sera seleccionado.

33. Elija otro clip y asigne un niimero de programa diferente. Observe que el preset
cambia cuando va cambiando de un clip a otro.

Almacenamiento del set

34. Guarde su trabajo eligiendo Save Live Set As... en el mend File. La siguiente vez
que cargue ese set, el banco Proteus X LE serd también cargado de forma
automatica.

Configuracion para la grabacion de una pista MIDI

Ahora vamos a grabar una pista MIDI usando un teclado USB como el E-MU X Board o
un teclado MIDI exterior. Conecte ahora su teclado MIDI si no lo habia hecho ya. Siva a

MIDI To
3-MID L

Track In -

Track In

1-ProteusxLE
2-ProteusXLE
F-ProteusxLE
4-Proleusx LE
S-ProleusxLE
G-ProteusX LE
T-ProteusXLE
B-ProteusXLE
S-ProteusXLE
10-ProteusXLE
11-ProteusXLE
12-ProteusXLE
13-ProteusXLE
14-ProteusXLE
15-ProteusXLE
16-ProteusXLE

 Los sonidos del
Proteus X LE sounds son
llamados presets o
programas. Los
programas del Ableton
Live estan desfasados en
+1 con respecto a los del
Proteus X LE.

:
O

Orig. BPM
®
G @[ [ ][ 1]
Bank End ®

[l AL 1]
[l d g

Offset (3

Program
[_ol[ ol o
|
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usar un teclado USB y no estd todavia conectado, tendrd que salir del Ableton Live Lite
4, conecta el teclado USB y reiniciar el Ableton Live Lite 4 antes de continuar.

35. Puede usar la pista MIDI que configuré en el canal MIDI 2. Asegtirese de que haya al
menos un espacio vacio en la pista MIDI. (Elija un clip y pulse la tecla de retroceso
para eliminarlo).

36. Haga clic en el boton Mostrar/ocultar secciéon entrada/salida & si no estaba ya

seleccionado.
Las opciones de entrada/salida aparecerdan ahora en las bandas de pista.

37. Configure la pista MIDI tal como le mostramos a la derecha.

a. Elija el valor E-DSP MIDI para un teclado MIDI o USB Device si va a usar un
teclado USB.

Ajuste la entrada que vaya a escuchar al canal MIDI 2.

El monitor debe estar activado (por ahora).

Esto envia los datos MIDI a la pista 3 (que contiene el Proteus X LE).
Ajuste la salida al canal MIDI 2.

Active la grabacién (rojo).

e o0 T

38.
39.

Configure su teclado para transmitir en el canal MIDI 2 .

Toque en el teclado. Deberia oir al Proteus X LE reproduciendo el dltimo sonido
que eligi6 en el canal 2. Cambie el sonido si quiere. (Haga doble clic en la parte
superior de la pista 3 y después haga clic en el icono de llave inglesa de la barra de
titulo del dispositivo. Asegtirese de que estd cambiando el sonido en el canal 2).

Listos para la grabacion

40. Inicie la reproduccion de la linea de bajo de la pista MIDI 3 y ensaye tocando junto

con ella.

41. Opcional: Puede ajustar el valor de cuantizacién global para realizar una correccién en

el tiempo de su interpretacion. Ajustelo a cualquier valor distinto a “None”.

Haga clic en cualquiera de los botones de grabacion de clip MIDI para iniciar la
grabacion.—¥%e |

Haga clic en el botén arranque de clip, el botén de parada de clip o en la barra
espaciadora para detener la grabacion.

42.

43.

Por si mismo

Ahora ya tiene una idea de los que puede hacer con el Proteus X LE y el Ableton Live Lite
4. iNo se detenga solo en esto! Lea el manual en formato pdf del Proteus X LE para
aprender todas las posibilidades que le ofrece este excepcional instrumento.

El Ableton Live Lite 4 para E-MU incluye varios tutoriales de gran utilidad para que
pueda aprender mads acerca de las caracteristicas de esta innovadora aplicacion musical.

Nota: Los “controles asignables X-Y” no son admitidos en esta versioén del Proteus X LE.

Tutoriales

Ableton Live Lite 4 para E-MU

4 MIDI

MIDI From

E-DSP MIDiw
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MIDI To
=MD b
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3 - Grabacion de audio en el Ableton Live Lite 4

Estas instrucciones le explican cémo grabar sus propios bucles audio en el Ableton Live Lite 4.

Borrado de la pizarra
1. Escoja New Live Set (Ctrl+N) en el mend File del Ableton Live Lite 4.

1 Audio
Configuracion del Ableton Live Lite 4 5]
2. Haga clic en el botén Mostrar/ocultar seccién de entrada/salida & de la pag. 35. | - Medidor

En las bandas de pista aparecerdn ahora las opciones de entrada/salida.

3. Configure la pista 1 Audio como le mostramos a la derecha, con Ext In, la entrada

ASIO seleccionada y el monitor en On. 1. Entrada

4. Ahora deberia ver actividad en el medidor y oir sonido al pasar una sefial al exterior
PatchMix DSP. Si no es asi, puede que haya elegido unos canales de entrada 2. Elija
equivocados (punto 2 en el diagrama de la derecha). entrada

Si sigue sin tener sefnal audio, compruebe si tiene actividad en el medidor del —Mmr‘ )
PatchMix DSP y asegtrese que el envio ASIO en el PatchMix DSP coincida con la ] — 3. 'V'Otf“t%r
seleccion de entrada del Ableton. (Las entradas del Ableton se eligen en el ment activado
Preferences. Vea “Ajuste de la configuracion de canal” en pag. 30.

Listo para la grabacion

5. Haga clic en el botén Record para activar la pista

para la grabacion. Este botén de grabacién y los Paso 6 1 Audio
medidores del canal se iluminaran en rojo. Haga clic —p
6. Cuando esté listo para la grabacion, haga clicen el ~ aqui para )
circulo del clip en el que quiera grabar. La empezar la
grabacion comenzara de forma inmediata. El grabacion. | [l @
circulo se convertird en un triangulo verde. Audio From
7. Para detener la grabacién, pulse la barra Exl. In

I

espaciadora y desactive el botén de espera de
grabacion que esté en rojo.

H{E
F|9

8]
B |

8. Ajuste el monitor a Auto y haga clic en el tridngulo
del clip para reproducir el audio grabado. Audio To

. P L .. . Masler
9. Sino esta satisfecho con su grabacion, elija el clip asie

y pulse el botén de retroceso para descartarlo.

|

10. Haga doble clic en el clip para visualizar los Sends
parametros de muestreo debajo del mezclador.

11. Si necesita editar su bucle, el Ableton pone a su -
disposicion una amplia variedad de herramientas II <
de edicién. Vea el manual en pdf'y los tutoriales.

BES

12. Dependiendo de la precisién con la que haya IER
pulsado los botones de grabacién y stop, puede
que tenga que retocar los puntos de comienzo y Paso 5
final del bucle con un editor. El botén Edit de [os  Activacion—p{iill]
parametros de muestreo activa el editor de onda dela 1
elegido (normalmente el WaveLab Lite). grabacion

13. Cuando haya terminado de editar el bucle, [al[e]

simplemente cierre (salga) del editor de onda'y
elija Save selected sin cambiar el nombre cuando
la unidad se lo pida. El clip contendra ahora su onda editada.

Siga adelante

El Ableton Live Lite 4 para E-MU es una potente herramienta de creacién musical, muy
sencilla de usar. Ahora que ya sabe cémo usarla con el Proteus X LE, siga adelante
leyendo los excelentes tutoriales que acompaiian al programa Ableton.
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Grabacion y monitorizacion con efectos

El orden de los efectos

El PatchMix DSP le permite grabar sus pistas sin efectos (seca) y monitorizarlas con los
efectos activos (himedas). Esto funciona de la siguiente forma: Si el efecto es insertado
ANTES del envio ASIO en la ruta de senial sera grabado; si el efecto es insertado
DESPUES del envio ASIO no sera grabado.

La grabacién seca le permite escuchar su interpretacion sin efectos (para poder apreciar
todos los matices), pero le ofrece la flexibilidad de anadir o modificar efectos
posteriormente durante la remezcla. De esta forma si no le gusta cémo suenan los

efectos, puede cambiar o modificar ese efecto sin tener que volver a interpretar esa parte

otra vez.

La configuracion bdsica de esto es la siguiente.

Entrada
1L/1R Si quiere que los
* efectos sean grabados,
insertelos encima
1 del envio ASIO.
Envio —— 5 AASIO
directo
ASIO | < Desde ASIO
— Para monitorizar efectos,

< pero no grabarlos,
S insértelos por debajo
del envio ASIO o en
Panorama
una cadena lateral.
Fader
Cantidad Cantidad
enyio retorno
Bus aux 1 '
Salida
Bus salida principal A monitores

Sistema audio digital E-MU 1616/1616M CardBus
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Creacion de una submezcla de auriculares

Una submezcla de auriculares le permite crear una mezcla especial para el musico
durante la grabacién. En el ejemplo siguiente, ha sido creada una submezcla de
auriculares a partir de las tres primeras bandas del mezclador usando el bus Aux 2. Las
tres bandas son anuladas para evitar que el audio pase a la mezcla principal—Ilas
cantidades de envio de submezcla acttian ahora como los faders de nivel. Ha sido
insertado un efecto reverb en el bus Aux 2 antes del envio a la salida de auriculares.

Send

Estas tres bandas han sido submezcladas en el bus Aux 2 que da sefial a la salida 2L/2R. Las
bandas han sido anuladas y la salida del Aux 2 esta al minimo para evitar que el audio vaya
a la salida principal.

» Para crear una submezcla de auriculares:

1. Cree bandas pre-fader para las entradas que quiera pasar a la submezcla de
auriculares. (En caso contrario el botén Mute anulard el envio auxiliar).

2. Suba los envios Aux (para este ejemplo usaremos Aux 2) en las bandas que envian sefial
a la submezcla de auriculares y anule las salidas de canal como le mostramos arriba.

3. Suba el nivel de envio de entarda en el bus Aux 2 (0 dB o superior).
4. Baje el nivel de retorno de salida en el bus Aux 2 (-132 dB).

5. Haga clic derecho en una de las posiciones de insercion Aux 2 y elija “Insert Send
(salida a ASIO/WAVE o salida fisica)” en el listado desplegable.

6. Elija el envio de salida que quiera de la lista. Escoja un par de salida para su
submezcla de auriculares como “DOCK Out 2L/2R”

7. Haga clic en el botén Output encima de la TV para ver las asignaciones de salida.

8. Desconecte la submezcla de la mezcla principal o de monitor si esta conectada.
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Acerca del PatchMix DSP

PatchMix = Patchbay o distribuidor de senal + Mezclador

Es un concepto muy sencillo. El PatchMix es un patchbay o distribuidor de sefiales para
su ordenador, en el que cualquier entrada o salida fisica (analégica, S/PDIE, ADAT)
puede ser conectada a cualquier entrada o salida HOST o virtual (ASIO, WDM, WAVE).
Bandas = Entradas y envios de insercion = Salidas. De ahi el “Patch” del nombre. Ahora
una a eso un sencillo mezclador con dos envios auxiliares y un montén de efectos. Esto
le permite escuchar efectos con latencia cero durante la grabacién, algo inigualable en
ningdn plug-in de efectos. Primero es un patchbay super flexible y ademas un
mezclador—el PatchMix.

¢Demasiada potencia?

Hemos incluido el mezclador PatchMix DSP y sus potentes efectos porque le permiten
hacer cosas impensables con ninguna otra tarjeta de sonido. No obstante.... no se deje
intimidar por el PatchMix, porque NO ESTA OBLIGADO A USAR TODO salvo que
quiera. La Sesion Product Default conecta cada entrada y salida por usted. Una vez que
haya elegido esta sesion, puede olvidarse del PatchMix y usar el Sistema audio digital
como cualquier otra tarjeta de sonido sin los efectos fisicos y posibilidades de ruteo
flexibles. El PatchMix no ha sido pensado para sustituir al mezclador de su programa de
grabacion. Su fuerte es que le permite conectar sus entradas y salidas fisicas a sus
programas de muchas formas distintas. Puede que no necesite el resto de su potencial.
Use el PatchMix en segundo plano si quiere y vuelva a él cuando ya esté listo para mas.

Acerca del ASIO

ASIO viene de Entrada/salida de torrente audio y es un protocolo de comunicaciones
standard entre programas audio y diversas unidades de audio. La baja latencia que le
permite el ASIO, por ejemplo, hace que pueda cantar en un micré6fono y escuchar su voz
a través del programa y efectos fisicos sin practicamente retardo en la senial. Los efectos
de un driver ASIO de baja latencia lo convierten en perfecto para su uso con
instrumentos de tecnologia de estudio virtual (VST), plug-ins y cualquier otro
sintetizador con base en software.

IMPORTANTE -> Activacion ASIO

Es importante que entienda que las entradas ASIO no aparecen en Cubase o en otros
programas de control hasta que las CREE en el PatchMix DSP. Esto le permite asignar
dindmicamente los 32 canales ASIO disponibles de acuerdo a sus necesidades concretas.

» Un ejemplo:
1. Cree una nueva banda a partir de una fuente de senal fisica como S/PDIF L/R .

2. Después, haga clic derecho en la cadena de insercién de la nueva banda y elija la
opcién Insert Send.

3. Escoja una entrada ASIO virtual disponible.

4. Esta entrada S/PDIF L/R deberia estar ahora disponible para la grabacién en su
programa ASIO.

iLos canales ASIO son STEREO!

Los canales ASIO son stereo, punto. Incluso cuando grabe una fuente mono como un
micréfono, el torrente ASIO sera stereo (con la sefial mono en ambos canales). Para grabar
una entrada mono, simplemente ajuste una pista del secuenciador como una pista mono y
use el canal ASIO izquierdo o derecho del PatchMix como entrada para la pista.
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